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Was von vielen Usern gewiinscht wurde, ist nach der gliicklichen Uberwindung
einiger Hindernisse nun endlich Realitat: PlanEx 3.0 steht zur Verflgung. Der
frheren Arbeitstitel ,Real“ war ein Hinweis darauf, dass mit diesem Programm ,real®
in EEP gebaute Gleis-Anlagen auf eindrucksvoll einfache Weise automatisiert
werden kdnnen — im Gegensatz zur PlanEx-Serie 2.x, die auf zuvor mittels eines
PlanEx-Gleisplan-Editors erstellte Gleisanlagen angewiesen ist.

Wenn Sie schon Erfahrungen mit PlanEx haben, werden Sie sich sehr schnell im
neuen PlanEx 3.0 zurechtfinden. Es ist ja auch nahe liegend, dass wesentliche
Elemente, die sich bereits bestens bewéahrt haben, in dieses neue Produkt
ubernommen wurden. Das betrifft im Wesentlichen die selbstverstandlich erhaltene
Grundphilosophie:  Sie  bestimmen mittels eines  Ablaufplans’, welche
Zugbewegungen erfolgen sollen. Das geschieht, in dem Sie unter Verwendung der in
der Anlage vorhandenen Signale Start- und Ziel-Punkte flr beliebig viele
FahrstraBen benennen und schlieBlich festlegen, welche Zige oder Zuggruppen
davon betroffen sind

Ein wesentliches — vielleicht das wesentliche Merkmal von PlanEx ist die sichere
Bereitstellung einer Ablaufsteuerung, ohne dass Sie darauf auch nur einen einzigen
Gedanken verschwenden missen. Das nimmt lhnen PlanEx 3.0 vollstéandig ab. Aber
im Gegensatz zur Vorversion werden hierfir weder Steuerstrecken noch Schaltautos
bendtigt. Denn PlanEx 3.0 erstellt fir Sie einen aus drei Teilen bestehenden Satz voll
funktionsféahiger LUA-Skripte, mittels derer der sichere Betrieb Ihrer Anlage
gewahrleistet ist. Sie missen sich weder um Inhalte, noch um die Funktionsweise
der Skripte kimmern, sondern kénnen sich auf die Gestaltung lhrer Anlage
konzentrieren.

Es gibt aber noch mehr Neues: In PlanEx 3.0 steht eine Fahrplan-Funktion zur
Verfligung, bei der ein Signal nicht nur deshalb auf ,Fahrt“ geschaltet wird, weil eine
bestimmte Zeit erreicht ist, sondern dazu muss auch ein entsprechender Zug vor
dem Signal stehen und die zu befahrende Strecke muss frei und nicht anderweitig
reserviert sein. Des weiteren verfligen Sie jetzt erstmals Uber ein Instrument, die
Ablaufplane miteinander logisch zu verknipfen, wodurch die Maoglichkeiten
komplexer Anlagensteuerungen enorm, ja beinahe unbegrenzt wachsen. Neben
weiteren Verbesserungen mdochte ich noch auf die ,runderneuerte Wirkungsweise
der Prioritdten hinweisen. Sie sind jetzt dreistufig und wirken nicht mehr global,
sondern nur noch flr Zlge, die in direkter Konkurrenz stehen. Einzelheiten zu den
Neuerungen finden sich in den entsprechenden Kapitels dieses Handbuchs.

Bei der Gliederung dieses Handbuchs habe ich mich an die Form gehalten, die sich
fir die Vorversion 2.x bewahrt hat. Nach einer sehr allgemeinen Einfihrung (Kapitel
3; 4.2; 4.3), die Sie sich, wenn Sie PlanEx bereits kennen, getrost sparen kénnen,

' In den PlanEx-Vorgéngerversionen wurde hier der Ausdruck ,Dienstplan verwendet. Dies in
Unkenntnis der Tatsache, dass dieser Begriff beim Eisenbahn-Vorbild eine ganzlich andere
Bedeutung hat. Um diesbezligliche Irritationen abzustellen, wird in PlanEx 3.0 stattdessen jetzt der
Ausdruck ,Ablaufplan” verwendet. Zudem beschreibt er besser um was es geht, nédmlich den
automatisierten Ablauf einer Modellbahn-Anlage.
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werden Sie eine kleine mitgelieferte EEP-Testanlage unter Anleitung durch PlanEx
3.0 interpretieren lassen, anschlieBend einen kurzen Ablaufplan erstellen, die
Anlage exportieren und schlieBlich automatisieren (Kapitel 5, 8, 9). Ab Kapitel 6
beginnen dann die detaillierten Erlauterungen der Funktionen.

PlanEx 3.0 ist eine ausgesprochen komplexe Anwendung. Sie werden nicht umhin
kommen, auch dieses Handbuch inhaltlich zu erfassen und zu verstehen, damit Sie
alle Funktionen des Programms kennen und die vielfaltigen Méglichkeiten auch
nutzen kdénnen. Zudem ist die Bedienung des Programms fir ,PlanEx-Neulinge®
wegen seiner Vielfalt zu Anfang vielleicht ungewohnt. Ich empfehle in diesem
Zusammenhang das Kapitel 12 mit Hinweisen zur grundsatzlichen Programm-
Bedienung und zwar ohne Bezug zur sachbezogenen Funktionalitat.

Zusatzlich zum Handbuch steht ein aus mehreren Kapiteln bestehendes Video-
Tutorial zur Verfligung, das Sie von meiner Homepage herunter laden kénnen:

http://www.friedels-eep-seite.de/41124.html

PlanEx 3.0 wurde von einer engagierten Testcrew ausfihrlich getestet. Wie bei jeder
komplexen Software kann aber auch hier nicht ausgeschlossen werden, dass sich
das eine oder andere Fehlerteufelchen doch noch versteckt. Sollte das entdeckt
werden, wird selbstverstéandlich — so schnell es méglich ist — fir Abhilfe gesorgt.
User, die bereits PlanEx-Anwender sind, wissen, dass dies keine leeren Worte sind.

Bleibt mir, Innen mit PlanEx 3.0 viel Erfolg und Spaf3 zu wiinschen ...

Friedel Martens, Erlensee (Hessen), Marz 2016

*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk Ende Kapitel 2 kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
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Lassen Sie uns zunachst einmal der Frage nachgehen, was PlanEx 3.0 ganz
grundsatzlich ist und was der wesentliche Grund sein kénnte, es zu benutzen.

PlanEx 3.0 ist ein Zusatzprogramm zur Eisenbahn-Simulation ab EEP 11.

PlanEx 3.0 ist ein Werkzeug, dessen wesentliche Funktion die Erstellung von
Ablauf-Steuerungen fiir EEP-Anlagen ist. Die ,Bordmittel“, die EEP von Hause aus
hierfGr zur Verflgung stellt, sind zwar schon recht ordentlich, sobald aber ein
bestimmtes MafB an Komplexitat gefordert ist, kommen Sie als EEP-User nicht
umhin, far ein adaquates Steuerungs-Instrumentarium zu sorgen. In den friiheren
EEP-Versionen (bis Version 9) hat man der Not folgend zu den so genannten
~Steuerkringeln® gegriffen, wohl wissend, dass diese Methode aus vielerlei Grinden
nicht ,der Weisheit letzter Schluss” war.

Mit der EEP-Version 10.2 — funktional verbessert mit der EEP-Version 11 - steht nun
aber ein Tool in Form einer Skript-Sprache (LUA) zur Verfligung, was ohne ,wenn
und aber” als Meilenstein in der EEP-Entwicklung zu bezeichnen ist. Mit diesem
Steuerungs-Instrument lassen sich quasi grenzenlos komplexe Steuerungen
entwerfen, die nicht nur sparsam in Bezug auf bendtigte Ressourcen sind, sondern
zuverlassig und sehr schnell arbeiten. Das ist die angenehme Seite dieser Medaille,
aber leider gibt es auch eine zweite Seite. Denn bei LUA handelt es sich um eine
Skript-Sprache und wie jede andere Programmier-Sprache auch, hat sie sehr
strenge Regeln und ist weit davon entfernt, fir ungeilbte Zeitgenossen verstandlich
zu sein. Es ist schade, aber gerade auch wegen der unvermeidbaren formalen
Regeln wird die Anlagen-Steuerung mittels LUA auf einen relativ kleinen Kreis von
Usern beschrankt bleiben. Zu dieser Erschwernis gesellt sich aber ein weiterer
Punkt. Ganz unabhangig von LUA st die Erstellung komplexer Anlagen-
Steuerungen beileibe kein Kinderspiel, insbesondere dann nicht, wenn Sie nicht
sonderlich darin gelibt sind, logische Ablaufe in eine formale Struktur zu Uberfihren.
Nicht jeder EEP-Anwender muss in seiner beruflichen Gegenwart, oder
Vergangenheit unbedingt etwas mit der Erstellung von Programm-Ablaufen zu tun
gehabt haben.

Und hier kommt nun PlanEx 3.0 ins Spiel. Denn genau dies (das automatisierte
Erstellen von Programmablaufen) nimmt Ihnen PlanEx 3.0 vollstandig ab. Sie
bestimmen die Betriebsabldufe — aber die Ermittlung der erforderlichen Ablauf-Logik
tbernimmt PlanEx 3.0 fur Sie. Steht die Logik, erstellt PlanEx 3.0 daraus LUA-
Skripte, die Sie auf sehr einfache Weise nur noch in die Anlage einfligen mussen.
Sie verfigen damit Uber eine sichere Steuerung auf dem neuesten technischen
Stand.

Im Unterschied zur PlanEx-Version 2.x baut PlanEx 3.0 auf original in EEP erstellten
Gleisplanen auf. Das hat den groBBen Vorteil, dass auch vorhandene EEP-Anlagen
nachtraglich mit einer zuverlassigen PlanEx-Steuerung ausgestattet werden kénnen.
Die Steuerung mittel LUA-Skript flhrt zu ultrakleinen Zykluszeiten der Steuerung,
wodurch sehr fllissige Betriebsablaufe entstehen. Und schlieBlich: Wer von lhnen —
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auf welche Weise auch immer - schon umfangreiche Ablauf-Steuerungen gebaut
hat, weil3, dass die Festlegung der Logik, die Programmierung oder der Bau und die
daflr bendétigte Zeit das Eine ist. Aber er wei3 auch, was er an Zeit aufgewendet
hat, die Steuerung auf ,Herz und Nieren“ auf Fehler zu prifen und diese
gegebenenfalls auch auszumerzen. Diese Zeiten kénnen Sie beim Einsatz von
PlanEx 3.0 kiinftig der liebevollen Ausstattung Ihrer Anlagen widmen.

Damit Sie PlanEx 3.0 mit all seinen Funktionen richtig nutzen, sollten Sie
wissen, wie PlanEx grundsatzlich ,tickt“. Aus diesem Grunde wende ich mich
zuerst einmal der Frage zu, welche Grundiberlegungen die interne PlanEx-
Logik bestimmen:

> Jeder vorhandene Zug innerhalb einer Anlage hat seine Bestimmung,
sein Ziel.

=  Bei der Einfahrt in Bahnhéfe sollen die Ziige in die ihnen zugeordneten
Bahnsteige, oder Teilabschnitte innerhalb der Bahnanlagen gelangen,
oder zu definierten Alternativ-Zielen geleitet werden.

=  Glterziige, und/oder schnelle Express-Ziige sollen Bahnhéfe passieren
und/oder umfahren konnen, ohne anzuhalten.

=  Die Ziige sollen die Bahnhofe nach festgelegten Abfahrtzeiten (Neu in
PlanEx 3.0: Fahrplan) und/oder definierten Haltezeiten (iber die
Ausfahrtgleise verlassen, die sie zu ihren Zielen fiihren.

=  Innerhalb der Bahnhofsanlagen soll jede WeichenstraBe gegen jede
Flanke abgesichert sein.

> Entsprechend ihrer Bestimmung sollen innerhalb der Bahnhofs-
Gleisanlagen die WeichenstraBen selbststidndig ermittelt und geschaltet
werden. Gegebenenfalls sollen Alternativ-WeichenstraBen geschaltet
werden kénnen, um den Betriebsablauf fliissig zu halten.

=  Aus Kopfbahnsteigen, aber auch aus Durchgangsgleisen miissen Ziige
die Bahnhéfe auch in die Richtung verlassen kénnen, aus der sie
gekommen sind.

=  In teilelektrifizierten Bahnhéfen sollen Ziige, die eine Oberleitung
benétigen, nicht auf solche Gleise gelangen kénnen, die nicht mit
Oberleitung ausgestattet sind. Das gilt freilich auch fir den
Uberlandverkehr.

=  AuBerhalb der Bahnhofs-Gleisanlagen soll durchgédngig eine Block-
Strecken-Sicherung erfolgen.
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Diese grundsitzlichen Uberlegungen verfeinert, ergeben dann den folgenden,
groben PlanEx-Funktionsablauf:

= Jeder Zug, der sich auf einen definierten Startpunkt, z. B. einen Bahnhof,
zu bewegt, oder innerhalb der Gleisanlage signalgeregelte Teilbereiche
ansteuert, meldet sich an. Dies geschieht, indem er einen Kontakt
Uberfahrt, der sich am Anfang des Gleis-Blockes befindet, an dessen
Ende das Einfahrt-Signal fiir den betreffenden Bahnhof bzw. der
Teilabschnitt innerhalb des Gleisplanbereiches platziert ist.

=  Der Kontakt aktiviert in der Steuerungslogik eine Bedarfsmeldung.
=  Die Aktivierung der Bedarfsmeldung bewirkt:

=  Prifung, ob der Ziel-Block innerhalb der Gleisanlage,
gegebenenfalls bei Durchfahrt auch das Folgegleis, frei ist.

=  Priifung, ob Ziel- und/oder Wegekonflikte vorliegen® .

\

Priifung, ob eine festgelegte Verweildauer abgelaufen ist.

2> Priifung, ob die Abfahrtzeit erreicht ist, sofern ein Fahrplan
vorliegt.

> Priifung, ob ein Zug oder mehrere Ziige mit hoherer Prioritat
angemeldet ist/sind.
Wenn die Priifungen ,.freie Fahrt“ signalisieren:
> Ziel-Block fiir andere Zugriffe sperren.

-> Alle Ziel- oder Konflikt-Punkte zum Ziel reservieren und damit flir andere
Zugriffe sperren.

> Die WeichenstraBe vom Einfahrt-, bzw. Start-Signal bis zum Ziel-Signal
schalten.

> Das Einfahrt-, bzw. Start-Signal auf ,,Fahrt” schalten.

> Die Anmeldung als ,.erftillt“ kennzeichnen.

Wenn das Ziel-Gleis besetzt ist:

? Potenzielle Ziel- oder Wegekonflikte sind alle Stellen im Gleisbild, an denen Schienenstrange abzweigen,
zusammengefuhrt werden, oder sich kreuzen. Alle FlankenschutzmaBnahmen basieren auf der Frage, ob Ziel-
oder Wegekonflikte vorliegen und ob die betreffenden Stellen im Gleisbild reserviert oder frei sind.
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=  Zyklische Wiederholung der Prozedur, sofern Alternativ-Ziele definiert
sind.

Wenn Ziel- oder Wegekonflikte vorliegen und dafiir Reservierungen aktiv sind:

=  Zyklische Wiederholung der Prozedur, sofern Alternativ-Fahrwege (ber
andere Weichen-StraBen definiert sind.

Wenn die Verweildauer noch nicht erreicht ist, oder eine fahrplan-gesteuerte
Abfahrtzeit noch nicht erreicht ist:

=  Zyklische Wiederholung der Prozedur.

Wenn die Anmeldung des betreffenden Zuges nicht erfiillt werden kann, wird
sie zuruckgestellt, bis im nachsten Prifungs-Zyklus — moglicherweise,
vielleicht sogar wahrscheinlich — andere Bedingungen vorgefunden werden.
Der Vorgang wird so lange wiederholt, bis der Zug seine Freigabe zum Ziel-
Gleis erhalit.

Unterdessen werden in der Ablauf-Logik mogliche Anmeldungen anderer Zlige
bearbeitet, die von anderen Strecken kommend, ebenfalls einen Bahnhof oder
andere Teilbereiche der kontrollierten Anlage anlaufen.

Mit der Freischaltung des Einfahrt-, bzw. Start-Signals setzt sich der
betreffende Zug in Bewegung und strebt lGber die geschaltete WeichenstraBe
seinem Ziel zu. Auf seinem Weg I6st er liber Kontakte Folgendes aus:

=  Herkunfts-Block frei schalten, sobald der letzte Wagen des Zuges den
Block verlassen hat.

=  Einfahrt-, bzw. Start-Signal auf ,,Halt“ setzen, sobald der letzte Wagen
(alternativ der Zug-Kopf) das Signal passiert hat.

=  Die Reservierung jedes auf dem Weg befindlichen Zielkonflikts I6schen,
sobald der letzte Wagen den Konfliktpunkt liberfahren und verlassen hat.

2> Mit Erreichen des Gleisbereichs in dem sich das Ziel-Signal befindet,
erfolgt durch den Zuganfang (Lok, Steuerwagen, Triebkopf) die ndchste
Anmeldung, denn schlieBlich soll der eingefahrene Zug den Bahnhof,
bzw. den Teilbereich ja auch wieder zu seinem neuen Ziel verlassen.
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Auf einer Anlage sind in aller Regel eine Vielzahl unterschiedlicher Ziige
unterwegs. Sie laufen zumeist einen Zentral-Bahnhof aus verschiedenen
Richtungen an, belegen die jeweils ihnen zugedachten Bahnsteige, oder
Teilbereiche, um sie schlieBlich wieder in unterschiedliche Richtungen zu
verlassen. Fiir die Automatisierung ist demzufolge wichtig, dass die einzelnen
Zuge entsprechend ihrer jeweils unterschiedlichen Bestimmung auseinander
gehalten werden koénnen. Die notwendigen Unterscheidungsmerkmale sind
deshalb in die Namen der Zige integriert. Mit dem Einsatz der Filter-Funktion
(oder den definierten Routen) wird somit erreicht, dass die Kontakte fir die
Anmeldung der Ziuge auch nur dann auslosen, wenn der jeweils ,richtige” Zug
den betreffenden Kontakt liberfahrt.

Dieser Teil sehr ,trockener® Theorie war deshalb erforderlich, weil die PlanEx-
Grundlogik sich daran orientiert.

Der zuvor dargestellte Uberblick der Zusammenhdnge und grundsétzlichen
Funktions-Hintergrinde ist in PlanEx in vier Funktionsgruppen aufgeteilt, wobei zwei
davon aus praktischen Grinden noch einmal zusammengefasst sind.

Welche Funktionsgruppen dies sind und was ihre jeweiligen Aufgaben anbelangt,
wird im nachsten Kapitel, dem ,Leistungsumfang“ beschrieben.

Hier noch ein wichtiger Hinweis, damit EEP 11 und
PlanEx problemlos zusammen arbeiten:

Extras | Hile  Communiy  Sh
B Suche Signalweicke
1A Gelandearibe dndzm

PlanEx 3.0 muss zu Einzelheiten der
EEP-Ressourcen Zugriff haben. Aus
diesem Grund muss vor Arbeitsheginn
mit PlanEx 3.0 in EEP die nebenstehend
markierte Funktion ausgefiihrt werden:

i Hasterenstellngen ..
5 Spline-Einstelungsn
it Eigerschalten

Bessoucen:Extrakior

| Egenzchaften-Exploner

L Wizzard

Bessourcen-PAk-Dekompre sson

Mischinen Sis dis PAK:Dobei ety ahisnans

CATrend|EEP 11 esourcen. urp
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Hinweis fur User der PlanEx-Vorversionen:

Dort wurde der Ausdruck ,Dienstplan“ verwendet. Dies in
Unkenntnis der Tatsache, dass dieser Begriff beim
Eisenbahn-Vorbild eine ganzlich andere Bedeutung hat.

Um diesbeziigliche Irritationen abzustellen, wird in PlanEx
3.0 stattdessen jetzt der Ausdruck ,,Ablaufplan® verwendet.
Zudem beschreibt er besser um was es geht, namlich den
automatisierten Ablauf einer Modellbahn-Anlage.

*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk Ende Kapitel 3 kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
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4, Leistungsumfang

Mit dem Aufruf von PlanEx 3.0 erscheint das folgende Bild.

Der gesamte Leistungsumfang gliedert sich in vier Hauptanwendungen, wobei zwei
der vier Schritte, ndmlich ,Ablaufplan und Export“ aus praktischen Erwagungen in
einem MenU-Punkt zusammengefasst sind. Die Menu-Punkte stellen gleichzeitig die
Bearbeitungsschritte dar, um eine EEP-Anlage zu automatisieren.

Datei  Ewras  Emstelungen  Hife  Filedel's HomePage

Ablaufplan

und Export

Automatik

PlanEx 3.0
Beenden
V. 3.0.01 -01.04.2015 (S Friedel Mirtens, Erlenses (Hessen) 2015

iistart| (3 o [ ™| Mankesn o WY fE) 152
1 start] I (5]

Abb. PRX-1 - PlanEx 3.0 - Hauptmenii

4.1 EEP-Anlage laden

Der erste Schritt, eine EEP-Anlage mittels PlanEx 3.0 zu automatisieren,
besteht darin, diese Anlage PlanEx 3.0 bekannt zu machen. Das geschieht,
indem die betreffende Anlage in PlanEx 3.0 geladen wird. Zuvor muss die
EEP-Anlage allerdings auf die Automatisierung vorbereitet werden. Welche
Schritte das sind, wird zu gegebener Zeit ausfihrlich behandelt.
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Ablaufplan und Export

Mit dem zweiten Schritt, dem Ablaufplan, legen Sie den Betriebsablauf der
Anlage oder des ausgewahlten Teilabschnittes der Anlage fest. Also welche
Ziige sollen von welchen Start-Punkten (Signalen) aus, gegebenenfalls zu
welcher Zeit und nach welchen Wartezeiten, zu welchen Zielen (Signalen)
fahren. Einzelheiten zu der Handhabung finden sich in Kapitel 7, 8 und 9.

Export

Sobald fur eine Gleisanlage ein Ablaufplan vorliegt, kann direkt aus dem
Ablaufplan heraus die Export-Funktion aufgerufen werden. Das ist dann vom
Ablauf her der dritte Schritt.

Aus dem Ablaufplan fiir eine Anlage (gegebenenfalls einer Teilanlage — Schritt
2) wird anschlieBend die Logik ermittelt (Feststellung der Konfliktpunkte,
Stellung der Weichen etc.) die erforderlich ist, innerhalb der zugehdérigen
Gleisanlage einen reibungslosen, vollautomatischen Ablauf zu erreichen, so
wie er im Ablaufplan vorgegeben ist. SchlieBlich erstellt PlanEx 3.0 drei
vollstandige LUA-Skripte zur sicheren Durchfiihrung des Betriebsablaufs.

Sofern hierzu noch Einzelheiten zur Bedienung einer Erlduterung bedurfen,
finden sich diese in Kapitel 7.

Automatik

PlanEx 3.0 verandert nicht die Origal-Anlage, sondern erstellt eine Kopie mit
dem Namens-Zusatz , Neu“. In dieser Kopie Uberprift PlanEx 3.0, ob alle
Kontakte, die Signale und Weichen innerhalb des zu automatisierenden
Anlagenteils ansprechen bereits entfernt sind und entfernt gegebenenfalls
solche, die vergessen oder Ubersehen wurden.

SchlieBlich werden alle jetzt erforderlichen Kontakte in der Anlage oder im
Anlagen-Teilbereich eingeflgt

Wenn Sie nach Abschluss dieser Funktion PlanEx 3.0 verlassen und unter
EEP lhre Anlage aufrufen (mit dem Zusatz , Neu®), missen einige wenige
Handgriffe zur endgultigen Integration vorgenommen werden. Ein paar andere
zusatzliche Eingriffe werden empfohlen. Auch hierzu werden im Kapitel 9 alle
erforderlichen Einzelheiten behandelt.

Es ist selbstverstandlich, dass alle Aspekte zur befriedigenden Steuerungstechnik,
wie sie in Kapitel 3 beschrieben sind, im Leistungsumfang von PlanEx 3.0 ohne jede
Einschréankung enthalten sind.
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Mit PlanEx 3.0 kdnnen Sie entweder eine ganze Anlage®, mit einer einzigen,
integrierten Steuerung versehen, oder bis zu 99 Teilbereiche einer Anlage definieren,
fur die Sie jeweils eigene Ablaufplane erstellen. Die aus den Vorversionen bekannte
Begrenzung auf 52 Start- und/oder Zieladressen pro Ablaufplan gibt es in PlanEx 3.0
nicht mehr. PlanEx 3.0 erstellte eine einzige integrierte Lua-Steuerung unabhangig
davon, ob eine ganze Anlage oder mehrere Teilbereiche automatisiert werden,

Aufgerufen werden die einzelnen Haupt-Anwendungen durch einen Klick auf
das Funktions-Symbol am linken Bildrand, oder — windowsublich — lGber das
Menii ,,Datei®.

Bevor die Programm-Funktionen in den erforderlichen Einzelheiten
besprochen werden, sollen Sie schon einmal lhre erste Gleisanlage mit PlanEx
3.0 automatisieren — und schlieBlich in EEP (ab Version 11) zum Laufen
bringen.

Sie werden sich dabei auf die wesentlichen Punkte konzentrieren und zunachst
nur die unbedingt erforderlichen Funktionen anwenden. Gegebenenfalls
werden Sie sich mit den Voreinstellungen, wie sie in PlanEx 3.0 hinterlegt sind,
begniugen. An das , Eingemachte“ kommen wir spater.

Da der ,.Einstieg“ in die Funktionalitat von PlanEx 3.0 auch fiir gelibte PlanEx-

User neu ist, sollten auch Sie sich mit diesem Teil des Handbuchs vertraut
machen.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk Ende Kapitel 4 kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

% Ab einer bestimmten AnlagengréBe kann die Auswahl der Start- und Zielsignale zur Erstellung des
Ablaufplans nur tber die EEP-2D-Sicht erfolgen. Wo genau diese Grenze ist, hangt vom verfligbaren
Speicher des Computers ab. Einzelheiten hierzu finden sich in Kapitel 5.5. und 6.1.
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PRX_Demo_1.anl3

Zum Lieferumfang von PlanEx 3.0 gehért diese kleine Demo-Anlage (zu
finden im Ordner, in dem PlanEx installiert ist und dort unter
,EEP_Demo_Anlagen®) Sie wurde ausschlieBlich mit EEP-Mitteln erstellt. Da
es hier lediglich darum geht, einen Einstieg in die Funktionalitat von PlanEx
3.0 zu vermitteln, ist diese Anlage nicht gerade anspruchsvoll. Auch habe ich
aus Grunden der Ubersichtlichkeit auf jede Ausstattung verzichtet.

EEP-Anlagen mussen, bevor sie durch PlanEx 3.0 automatisiert werden
kénnen, auf ihr ,Schicksal“ vorbereitet werden. Im Falle dieser Demo-Anlage
habe ich das bereits erledigt. Welche Schritte das im Einzelnen waren —
welche bei kanftigen Automatisierungsvorhaben zu erledigen sind — wird in
Kapitel 6 ausfuhrlich behandelt.

Starten Sie bitte jetzt — wenn nicht schon geschehen — EEP (ab Vers. 11)
und laden Sie dort diese Anlage.

Es ist sehr sinnvoll, wahrend der gesamten Zeit, in der Sie mittels PlanEx
3.0 ihre EEP-Anlage automatisieren, EEP und die betreffende Anlage im
geladenen Zustand zu belassen. Das ist deshalb nitzlich, weil
verschiedene Funktionen in PlanEx 3.0 quasi direkt auf die EEP-Anlage
zugreifen und bestimmte Informationen zur Anlage Uber eine EEP-
PlanEx-Schnittstelle auslesen konnen.

Damit die Kommmunikation iiber die EEP-
PlanEx- Schnittstelle funktionieren kann,

muss in EEP das "Signal-System" aktiviert
sein.

Sie finden die Schaltflache bei eingeschalteter 2-D-Ansicht in der, senkrecht
angeordneten Leiste zur Verfligung stehender Funktionen.

In der 2 D-Ansicht (Totale) sehen Sie das folgende Bild:

Abb. PRX-2 -Demo-Anlage PRX_Demo_1l.anl3
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Nicht in der Abbildung, wohl aber in der 2D-Ansicht in EEP sehen Sie, dass
die Anlage mit Signalen der eigenen Wahl bestiickt - und von allen Kontakten
befreit ist. Und es befinden sich keine Zuge auf der Anlage.

3.0 Kapitei 5 — Erste Anlage

Anlagen dieser GréBenordnung — ebenso solche, die diese Ausmale deutlich
Uberschreiten - kdnnen mit einer einzigen, die ganze Anlage umfassenden,
Steuerung ausgestattet werden. Die PlanEx 3.0-Steuerung basiert auf
superschnellen LUA-Skripten. Aus diesem Grund bestehen keinerlei
Bedenken, was die Automatik-Performance anbelangt.

Sie werden diese Anlage also mit einer einzigen Steuerung ausstatten.

Falls noch nicht geschehen, dann starten Sie
bitte jetzt — ohne EEP zu verlassen — PlanEx
3.0 und wahlen im Hauptmeni ,,EEP-Anlage
laden®.

EEP-Anlage
laden

Es wird das windowsUlbliche Fenster eingeblendet, Uber das Sie die EEP-
Anlage auswahlen, die Sie automatisieren wollen. Wahlen Sie also jene
,PRX_Demo_1.anl3" aus, mit der wir die Einweisung ja beginnen wollen.

In das PlanEx 3.0-Meni wird nachfolgend dargestelltes Fenster eingeblendet:

EEEP-.Rnlage laden {Fron-42}

Wirkungshereich

Andagen-Teillereich

Ganze Anlage : X

— ten) Links oben [ [ Laden

Teil-Anlage ermeuern Rechts unten | | Speichern |
Ahb. PRX 3 - EEP-Anlage einlesen

EEP-Anlage lade

Teil-Anlage erstellen

Teil-Anlage erneusrn

Da wir im Zuge der Erst-Einweisung die
ganze Anlage ,PRX_Demo_1“ automatisieren
wollen, klicken Sie bitte die neben gekenn-
zeichnete Schaltflache.

Am rechten Fensterrand wird jetzt der Button

“Laden aktiviert.

Diesen Button bitte jetzt klicken

Laden |

Speichern

Schliefen |
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Der Ladevorgang ist in wenigen Sekunden erledigt. Es erscheint das nach-
folgend dargestellte Fenster.

ENnrmal-Hi:ihe bestimmen {Frm43) ' x|

An der Anlagen-Hormalhehe orientient sich die farbliche Unterscheldung der Hehenunterschiede in
den Gleisverliufen. Die Grundfarbe ist dunkelblau, Je hoher ¢in Gleis gegeniibyer dieser Ausgangs-
hithe verlegt ist, je heller wird es dargestelit. Gleise unter halb dieses Wertes werden, mit

dunkelbraun beginnend, heller dargestelit, je tiefer sie gegeniiber der Anlagen-Hormalhhe lisgen.

& {Anlagen-Hormalhiohe mtomatisch ermitteln |

 Anlagen-Hormalhiohe individuell festlegen (Meter): | Anzeige Hohenvert, | O |

PRX4 - Normal-Hihen-Bestimmung der Gleis-Anlage

In ihm wird erlautert, was es mit der ,Normal-Hohe" auf sich hat. Der Button
,<Anzeige der Hohenverteilung“ kann — ohne Schaden beflirchten zu missen —
jetzt betatigt werden, ohne dass dafir im Moment eine Notwendigkeit
bestlinde. Sie belassen es bitte bei der Voreinstellung der Auswahimdglichkeit
und klicken den Button ,,OK*.

Mit dem Laden der EEP-Anlage interpretiert PlanEx 3.0 die Gleisanlage und
erstellt damit die Grundlage fir die spatere Automatisierung. Welche Details
das im Einzelnen sind und welche Besonderheiten dabei zu beachten sind,
wird spater noch ausfihrlich behandelt.

Der Abschluss des Ladevorgangs wird im Fenster — wie nachfolgend
dargestellten - bestatigt:

2 eEP-Anlage laden (Frm-42) | . x|
Wirkungshbereich —Anlagen-Teilberaich AT e c e

Ganze Anlage

Teil-Anlage erstellen Links oben | [ Gleiz-Plan I

Teil-Anlage erneusmn Rechts unten | | Spelchern I
NRRNEENNRRRRNNNRRRNN PRX_Demo_1 ist geladen schlicsen |

Abb. PRX.5 - Bestitigung des Ladevorgangs

Gleis-Plan | Sie kénnen nun einen ersten Blick auf den Gleisplan werfen,
wie er fir PlanEx 3.0 verfligbar ist; die vorhandenen Signale
werden hier noch nicht angezeigt. (Ohne Abb.)

Anlage speichern
Die aus EEP geladene und fur PlanEx 3.0 interpretierte Anlage

muss nun als Grundlage fiir die weiteren Schritte als PlanEx
3.0-Anlage gespeichert werden.

Speichern

Die Anlage wird unter Beibehaltung des urspringlichen Namens — mit der
Namens-Erganzung ,.prx“ in den Ordner ,Anlagen_300“ gespeichert. Dieser
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wiederum wird bei der Installation von PlanEx in dem Ordner angelegt, in dem
Sie PlanEx 3.0 installiert haben.

Der Speicher-Vorgang dauert nur wenige Sekunden. SchlieBlich “ kehrt das
Programm

Schliefien | Nach einem weiteren Bestatigungsvermerk im Fenster kehrt
das Programm mit ,SchlieBen® zum Hauptmeni zurlck.

Der erste Schritt, die Anlage ,,PRX_Demo_1“ zu automatisieren ist jetzt
schon einmal erfolgt. Die Funktionen dieses Abschnitts unterscheiden
sich freilich massiv von jenen, die in der Vorganger-Version PlanEx 2.x
den ersten Schritt ausmachen. Dort wird ja mittels eines Gleisplan-
Editors ein Anlagenteil ,,gebaut”, wahrend hier ein vorhandener, in EEP
erstellter Gleisplan interpretiert wird und zum Einsatz kommt.

Ablaufplan erstellen
Wenden wir uns nun dem zweiten Schritt, der Erstellung des Ablaufplans zu.

Fir User, die bereits PlanEx 2.x kennen, soll an dieser Stelle auf einen
weiteren wichtigen Unterschied hingewiesen werden. Fir alle
Neuhinzugekommenen ist das Folgende gleichzeitig eine wichtige
Information, weil es zum elementaren Riistzeug zur Anwendung von
PlanEx 3.0 gehort:

Die Planung der Zugbewegungen erfolgt durch die Festlegung von Start- und
Ziel-Adressen innerhalb des Gleisplans. Zusétzlich, fir welche Ziige oder Zug-
Gruppen die Festlegungen jeweils gelten. Gut — das war noch nicht neu.

Aber jetzt: Als Adressen fungieren in PlanEx 3.0 die in der EEP-Anlage
vorhandenen Signale.

Es ist deshalb wichtig, dass die EEP-Anlage, die es zu automatisieren
gilt, vor der ,Ubergabe“ an PlanEx mit den — dem geplanten
Betriebsablauf entsprechenden — Signalen ausgestattet ist. Das gilt
sowohl flir den Standort als auch fir den Typ.

Diese Signale durfen freilich nicht von Kontakten beschaltet sein, weil
das ja spater durch PlanEx 3.0 erfolgt. Vorhandene Kontakte wurden aus
diesem Grund von PlanEx 3.0 beim Lade-Vorgang entfernt

Bitte rufen Sie aus dem Hauptmeni heraus die Funktion ,,Ablaufplan und
Export“ auf:

Hier die Bildschirm-Maske flr die Ablaufplan-Abwicklung:
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Abb. PRX_8 - Bildschirm-Maske der Ablaufplan-Abwicklung

Zunichst ein grober Uberblick der Funktions-Gruppen. Einzelheiten werden
im Kapitel 7 ausfuhrlich behandelt.

Darstellungs- und Editier-Bereich des Gleisplans
Definitions-Bereich flr die Ablaufplan-Details

Bereich zur Auflistung der Ablaufplan-Zeilen
Buttons-Gruppe flr Zoom-, Streck- und Stauch-Funktion
Buttons-Gruppe flr Haupt-Funktionen

Buttons-Gruppe flr Unter-Funktionen

@OEEEE
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Anlage Laden Sie jetzt mittels dieses Buttons die Anlage
laden ,,PRX_DemO_-l“
Bl
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Abb. PRXS9 - Anlage PRX_Demo_1 im Darstellungs- und Editier-Bereich

Die Anlage wird im Darstellungs- und Editier-Bereich des Bildschirms
abgebildet. Dabei wird standardmaBig das GroBen- und Breitenverhéltnis zur
besseren Ubersicht verandert.

Im Anlagen-Schema werden nun alle Signale mit ihren Original-EEP-
Ident-Nummern angezeigt. Ein kleiner roter Pfeil im gelb unterlegten
Darstellungsfeld der Signal-Nummern zeigt die Richtung an, in der das
jeweilige Signal wirkt.

Bevor der Ablaufplan angelegt wird, muss freilich darlber nachgedacht
werden, welche Zugbewegungen auf der Anlage durchgefihrt werden sollen.

Da es hier um einen ersten Einblick in die Bedienung von PlanEx 3.0 geht,
machen wir es uns ein bisschen einfach. Das hilft, den Uberblick zu behalten
und verhindert, dass am Ende ,der Wald vor lauter Baumen® nicht mehr zu
sehen ist.

Also legen wir fest: Auf der Anlage sollen je zwei Eil- und zwei Personen-Zlge
ihre Runden drehen. Im angedeuteten Bahnhofsbereich sollen die Personen-
Zige entsprechend der Fahririchtung die rechten, auBeren Bahnsteige
anfahren und nach einer Wartezeit von 60 realen Sekunden wieder verlassen.
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Die Eilzlige sollen an den .nneren“ Bahnsteigen halten und lediglich 30
Sekunden verweilen, bevor sie wieder ausfahren.

AuBerdem bestimmen wir folgende Zugnamen: Fir die Personenziige ,P1
und ,P2“ far die Eilzige ,E1“ und ,E2".

Eine, vielleicht die wichtigste Regel fiur das Erstellen der Ablauf-
anweisungen, miissen Sie sich aber noch einpragen, bevor es dann ,,zur
Sache geht*:

=  Sie legen als Erstes die Start-Adresse fiur eine Zugfahrt fest. Das
geschieht durch Anklicken der betreffenden Signal-Nummer im
Gleisplan.

> Dann bestimmen Sie das Ziel. Ebenfalls, indem Sie das
betreffenden Signal anklicken.

> SchlieBlich legen Sie fest, flir welchen Zug, beziehungsweise
welche Zige diese Anweisung gelten soll.
stait’ |  Jede Festlegung einer Start- und Ziel-Adresse fiir eine Zugfahrt
Ziel 1 wird mit dem neben abgebildeten Button eingeleitet.

Klicken Sie jetzt bitte diesen Button an.

Links oben im Darstellungs- und Editier-Bereich ist nun die unten gezeigte
Veranderung eingetreten. Darauf kommen wir gleich zurlck.

Start: Ziel(e): B

Ij Weq

Sie beginnen nun damit, die einzelnen Zugbewegungen vorzugeben. Als
erstes nehmen Sie sich die westliche Einfahrt in den Bahnhof vor.

Ziel
Ok

Folge
Ziel

Flahren Sie den Mauszeiger auf die gelb unterlegte Signal-Nummer ,,S14“.
Der Mauszeiger andert nun sein Aussehen. Er nimmt die Gestalt einer
stilisierten Lokomotive an, der der Buchstabe ,,S* angehangt ist. Das ,S* steht
hier fir ,,Start”“ und bedeutet, dass mit einem Klick auf diese Signal-Nummer
das betreffende Signal als Start-Adresse flr eine Zugbewegung bestimmt
werden kann.

Klicken Sie nun in die gelo markierte Flache. Achten Sie darauf, dass zum
Zeitpunkt des Klicks der Mauszeiger noch aus jener kleinen Lokomotive mit
dem angehangten ,S* besteht. Falls Sie aus Versehen auBBerhalb der gelben
Flache klicken, wird das mit einer Fehlermeldung quittiert.
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/ In der Abbildung links sehen Sie, was der Klick

$14 bewirkt hat. Das ehemals gelbe Feld mit der

Signal-Nr. ,S14“ hat nun die Farbe ,Pink®
S15 ¢ angenommen. Nach PlanEx-Tradition bedeutet
VA 4 das: Diese Adresse ist als Start-Punkt einer
Zugbewegung ausgewabhlt.

AuBerdem ist im zuvor links oben eingefigten Feld ebenfalls eine
Veranderung eingetreten:

Ziel
Ok

Folge
Ziel

Start: S0014  Ziel(e):

Kl -
Ij Weg

Als Start einer Zugbewegung ist das Signal ,S14% ebenfalls pink unterlegt,
eingetragen.

Start/ Angenommen, Sie haben sich vertan und statt ,S14“ das Signal
Ziel |

.315" angeklickt. Kein Problem, denn mit einem erneuten Klick auf
den Button ,,Start/Ziel” wird die falsche Eingabe geldscht. Dieser
Button hat damit gleichzeitig eine Reset-Funktion, weil eben
immer eine neue Start- Ziel-Zuordnung eingeleitet wird.

Nun kommt das Ziel an die Reihe. Zuerst handeln Sie die Personen-Ziige ab.
Und da hatten wir festgelegt, dass diese in die jeweils rechts gelegenen,
auBeren Bahnsteige dirigiert werden sollen.

Welches Signal ist als Ziel-Signal das Richtige? ,S25“ ? — Stimmt! Also
bewegen Sie den Mauszeiger auf die gelbe Schaltflache dieses Signals.
Wenn der Mauszeiger wieder zur Lok wird, der ein ,Z* (fir Ziel) angehangt ist,
dann sind Sie auf dem richtigen Weg.

Fehlt nur noch der Klick. Sehen Sie sich die Wirkung an:

518 4

-
522 »

rﬂ" /-519 1

- T -
S20 4
521 4

s14

515 4 »

Abb. PRX-10 - Markierte Weichenstralle von "S147 zu "S25™
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Die WeichenstraBe von ,S14“ zu ,S25" ist markiert. Das Gleis, auf dem das
Start-Signal steht, hat — wieder nach PlanEx-Tradition — die Farbe pink. Das
Gleis, auf dem das Ziel-Signal steht, ist griin. Alle Gleise, die dazwischen
liegen, sind in der Farbe rot dargestellt.

Es hat aber noch weitere Veranderungen gegeben: Das Ziel ist im Anzeige-
Bereich links oben erganzt. Und die Schaltflachen rechts daneben sind jetzt
gran unterlegt, womit angezeigt wird, dass Uber diese nun eine Funktion
aktiviert werden kann.

Start: 50014 I Ziel(e): [S0025 K]
o | 0|

. Beachten Sie bitte zunachst nur die Funktion ,,Ziel Ok“. Die

anderen werden im Rahmen des Kapitels 7 ausfihrlich
behandelt.

Mit einem Klick auf diesen Button teilen Sie PlanEx 3.0 mit, dass die Ziel-
Bestimmung abgeschlossen ist, die WeichenstraBe fir diese
Ablaufanweisung also festgelegt ist.

Es spricht demnach nichts dagegen, diesen Button jetzt zu klicken.

Sie erinnern sich an die Regel fir die Erstellung von Ablaufanweisungen:

=  Sie legen zuerst die Start-Adresse fiir eine Zugfahrt fest. Das
geschieht durch Anklicken der betreffenden Signal-Nummer im
Gleisplan.

> Dann bestimmen Sie das Ziel. Ebenfalls, indem Sie das
betreffenden Signal anklicken.

Die ersten beiden Punkte davon sind erledigt. Was fehlt, ist der dritte Punki:

> SchlieBlich legen Sie fest, flir welchen Zug, beziehungsweise
welche Zlige diese Anweisung gelten soll.

Durch das Anklicken des ,Ziel OK®-Buttons ist der Bildbereich ganz links
oben zur Bearbeitung geéffnet. Das ist der Bereich zur Festlegung der
Ablaufplan-Details. Und dort wird der noch fehlende Teil zur Erstellung der
ersten Ablaufanweisung erledigt:
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Zilge
{* EEP-Filter

(" EEP-Route |
Signale Sounds
[ 'Haw' IAI.\llh'I vI
Signal-Typ Fahrt mit ... kmh SB
start [HPO1_Form | Ao [ 2 | [E Fahrt [alarm1 -]
Folge- | =] | | =| | ~Km#h ab Gleis-ID
Start
I Poz W ahl |
Richtungsumkehr Verzogeruni Prioritat GBS exklusiv

ol I ) Sek. I—":' Stufe: I_O [T Autom. Freigabe
H e ® e ¥ Manu. Fr eigabe
Abb. PRX-11 - Eingabe-Bereich fiir die Ablaufplan-Details

Far den Moment interessiert nur die noch fehlende Festlegung, fir welchen
Zug (bzw. Zug-Gruppe) die erste zuvor durchgefihrte Start- /Ziel-Zuordnung
gelten soll. Aus diesem Grund belassen Sie es bei den Voreinstellungen,
auBer der Angabe ,,EEP-Filter” im Teil ,,Ziige* (oben im Bild).

Hier tragen Sie ein ,,P* fir Personen-Ziige ein:

Ziige
F' EEP-Filter IP I

" EEP-Route |

Woher weif3 PlanEx 3.0, besser EEP, dass es sich um einen Personen-Zug
handelt, fir den Sie gerade Start- und Ziel-Signal festgelegt haben? Und
woher, dass jenes ,P“ fur Personen-Ziige steht? Und schlieBlich - woher weif3
EEP fir welche Ablaufplan-Zeile diese Anmeldung erfolgt?

Die Erklarung finden Sie im oberen Teil des Fahrzeug-Kontakts, wie er im
konkreten Fall von PlanEx 3.0 erstellt und auf dem entsprechenden Gleis
eingesetzt wird:

Auch hier ist ein kleines bisschen Theorie unumganglich: Jeder Personen-
Zug, der sich von Westen dem Bahnhof nahert, meldet sich an. Dies
geschieht, indem er einen Fahrzeug-Kontakt Gberfahrt.

Zuerst die Erkennung der Personen-Ziige
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Kontakipu e Dieser Kontakt wirkt
nur, wenn er von

r Auslozen bei Sugvorbeifahrt:

[E| Richtung eins
|¥F| Richtung zwei

Altivigning werzogert:

Akbvierungzdiztanz:

in

“Wenn Signaleiche # |:1_|ﬂ_

Lua Funktion: [Zugénmeldion1)

Q

Abb. PRX-12 - Zugauswahl mittels Filter

Und nun die Zuordnung zur richtigen Ablaufplan-Zeile:

Zugen uberfahren wird,
deren Name mit ,,P“

IH| Zugschiuss beginnt. Die Betonung

Fir Route: Ist-Zustand:I:I Jeder| 1 liegt hier auf

[a : »beginnt®.

[=] = .

™ . Denn, welche Zeichen-

Fiir Zug: Filterniarne: . . «
kombination dem P

| sl ! NES ) ) .
folgt, ist fur die

Wirksamkeit des Kon-
taktes unbedeutend.

Die Information welche

K.ontaktpunkt fur £ug

Ablaufplan-Zeile ange-

sprochen ist, wird dem {4 Richtung eing

—Auzlazen bei Zugvorbeifahrt:

Aktivierung verzogert:| 0

: 0
Lua Funktions-Aufruf : -
mit  gegeben.  Im o Aktivienungsdistanz|0 ]
Beispiel hier ist das die =i lstZustandi[0 | deder[1 |
Zeile 1. [4le -]
Fiir Zum; Filterniarme;
| lle |+] |vP |

izt

WWenn Signal™weiche #
|

]

I Lua Funktion: |F'I:-cZug.i‘-.nmelu:I[“I]EI‘I " I
| |

Abb. PRX-59 - Aufruf der entsprechenden Lua-Funktion

Warum — und wie - das hier funktioniert, obwohl es im EEP-Standard nicht
vorgesehen ist, verdanken wir Benjamin Hogl (BH2). Einzelheiten kénnen
der Komplexitat wegen hier aber nicht behandelt werden.

PlanEx 3.0 sorgt daflr, dass der entsprechende Anmeldekontakt den Filter-
Eintrag erhalt, der in Abb. PRX-12 markiert ist. Ebenso fir den erganzten Lua-
Funktionsaufruf. (Abb. PRX-59 oben)

Was freilich noch nicht erwahnt aber von groBer Wichtigkeit ist, damit
das funktionieren kann, ist dies:

Die Namen all lhrer Personen-Ziige, die aus Westen in Richtung des
Bahnhofs fahren, miissen zwingend mit ,,P“ beginnen. Was dem ,,P“
folgt, bleibt lhnen Uberlassen. Die Personen-Ziige konnten z.B. Pzug_1,
Pzug_2, PersonenZug_3, usw. heiBen. Entscheidend ist lediglich das ,,P“
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an der ersten Stelle. Und an der ersten Stelle nur deshalb, weil Sie im
Fenster lediglich ein ,,P“ eingetragen haben. Hatten Sie im Fenster statt
»P*“ den Eintrag ,,Pers“ vorgenommen, dann wirde nur der im obigen
Beispiel genannte Zug ,PersonenZug 3“ von der Ablaufanweisung
angesprochen, weil nur sein Name — Sie wissen es — mit ,,Pers“ beginnt.

Wir hatten festgelegt, dass die beiden zum Einsatz kommenden Personen-
Ziige die Namen ,P1“ und ,P2“ erhalten. Sie entsprechen demnach der Regel,
damit diese Zige an der Westeinfahrt als Personen-Zige identifiziert werden
und so zu den ihnen zugedachten Bahnsteigen gelangen.

Damit ist die Minimal-Anforderung schon erledigt, um die erste
Ablaufanweisung zu bestatigen.

Das erledigen Sie mit einem Klick auf diese Schaltflache. Sie
AZ OK finden den Button im rechten oberen Bildteil, unterhalb der Liste
mit den Ablaufanweisungen.

Danach wird die nun fertige und bestatigte Ablaufplan-Zeile in die Ablaufplan-
Liste Gbernommen. Das sieht dann so aus:

Zeile | StartSig | Ziel-Sig | Ziige (Ausw. F=Filter, R=Routte) | umk. | verz. | Prio. | Signal
001 S14 S25 F=P nein 0 0 HPOLF

4| |

Abb. PRX-13 - Die erste Ablaufplan-Anweisung in der Ablaufplan-Liste

Jetzt sind die Eil-Ziige an der Reihe, die aus Richtung Westen auf den
Bahnhof zufahren.

Die Vorgehensweise entspricht jener, wie sie flur die Personenzige
angewandt wurde:

Zuerst bewegen Sie den Mauszeiger auf das Signalfeld flr das Signal ,S14°,
- um das Start-Signal auszuwahlen. Der Cursor nimmt wieder die Form an, die
&S er zur Auswahl einer Start-Adresse haben muss.

Also, dieses Signal anklicken. Die Signal-Schaltflache nimmt die Farbe Pink
an.

Dann das Signal ,,S21“.
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A3 Nein! — Das ist das falsche Signal, denn es begrenzt den

Bahnsteig in Richtung West - und das ist die
Gegenrichtung. Wenn Sie ,falsch® geklickt haben, erhalten
Sie eine Fehlermeldung, die auf diesen Umstand hinweist.

Das ist aber weiter nicht schlimm. Denn nachdem Sie das Fenster mit der
Fehlermeldung geschlossen haben, kénnen Sie das richtige Signal auswahlen.
Es ist ,.S24“ denn die Eilzlige sollen in die jeweils mittleren Bahnsteige geleitet
werden.

Sobald dies geschehen ist, wird auch diese WeichenstraBen im Gleisbild

markiert ...
518 4
—
522 )
.—-/ 519 4 -
23 b
520 4
FTETTTTETT RIS -
‘\ s24
\__521 i =
S25 )
14
S15 4 4

Abb. PRX-14 - Markierte Weichenstrafte von "514” nach "S24”

... und die vollstandige Start-Ziel-Zuordnung wird im entsprechenden Feld links
oben angezeigt:

Ziel
Ok

Folge
Ziel

Start: S0014  Ziel{e): 50024 E 2.

(2 e

Sie bestatigen die Auswahl mit ,,Ziel OK*, und setzen das ,,E* (fir die Auswahl
der Einzlige) in das entsprechende Feld (links oben im Bild) ein:

Ziige
I' EEP-Filter IE I

" EEP-Route |
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SchlieBlich bestétigen Sie die Vollstéandigkeit dieser Ablaufan-
AZ OK weisung mit der Schaltfliche wie links im Bild zu sehen. Die
Ablaufplan-Liste ist um diese Zeile erganzt und sieht jetzt so aus:

Abb. PRX-15 - Die zweite Zeile ist in den Ablaufplan aufgenommen

Das waren die Einfahrten aus Richtung West.

Der nachste Schritt wird sein, die Zlge — nach der festgelegten Wartezeit —
auch wieder ausfahren zu lassen.

Die grundsatzliche Vorgehensweise ist ja inzwischen vertraut. Einige
Kleinigkeiten sollten an dieser Stelle aber nicht unerwahnt sein. Bei der Einfahrt
musste nach Personen- und Eilzigen unterschieden werden, weil ja
unterschiedliche Bahnsteige anzufahren sind. Bei den Ausfahrten in Richtung
Osten spielt aber die Zuggattung keine Rolle. Gleichglltig, ob Personen- oder
Eilzug, als Ziel kommt immer nur das Signal ,S17“ in Betracht.

Sie sollten eine aus dieser speziellen Betriebs-Situation resultierende,
grundsatzliche Entscheidung fir jede kiinftige Steuerung verinnerlichen:

Wenn von einem Startpunkt aus keine alternativen zug- oder zuggruppen-
abhangigen Ziele moglich sind, sondern in jedem Fall nur ein Ziel
verfugbar ist, oder aus anderen Griinden nur ein Ziel in Frage kommt,
dann kann (besser: sollte) auf eine Zugauswahl in der betreffenden
Ablaufplanzeile verzichtet werden.

Obwohl unbedeutend, bleiben Sie bei der Reihenfolge und lassen zuerst die
Personenziige aus dem Bahnhof ausfahren. Wie das geht, wissen Sie ja
inzwischen: Start ist ,S25 Ziel ist ,S17“. Das ergibt dann diesen Fahrweg:

522 »

1:\“*
!‘
"

-
-
—
.———L \'h——..u.xr-.““""

S16 4
523 b T e > e
-

524 b
—-I-"""..I

525

Abb. PRX-16 - Weichenstrafie von "525" nach "S17" {unschiner Erstversuch)

Zeile | Von Sig | Ziel-Sig | Zilge (Ausw. F=Filter, R=Route) | umk. | FaPla | Verz. | Prio. | Signal
001 S14 525 F=p i Nein 0 0 HPO1_
002 S14 s34 F=E nein Hein 0 1] HPO1_
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Und der ist gar nicht schén. Besser: Er ist inakzeptabel. Die Schleife tber das
Signal ,S16“ ist nicht nur Uberflissig, sondern sie fihrt auch zu einem Wege-
Konflikt mit allen Zigen, die aus Osten kommen.

Wie kommt es zu dieser unsinnigen Weg-Auswahl? Vorweg, sie ist leicht zu
verhindern, was Sie in der Folge gewiss auch tun. Diese Situation ist aber
geeignet, wieder ein bisschen Theorie einzustreuen:

PlanEx 3.0 sucht grundséatzlich nach dem besten und klrzesten Weg. Ich sollte
besser sagen: ,,versucht dies“. Und manchmal — wie hier — klappt das nicht
auf Anhieb. Sofern in einem Gileisverlauf keine Abzweigungen vorhanden sind,
ist der Weg mangels Alternativen vorgegeben. StéBt PlanEx 3.0 auf dem Weg
vom Start zum Ziel auf Verzweigungsmaglichkeiten, dann schaut es nach, wo
sich das Ziel relativ zum Start befindet. Bei einer Ausgangslage in der
horizontalen Null- oder 180-Grad-Lage: nérdlich, oder sidlich,. Bei anderen
Lagen kippt das dann ab 45- 135- oder 225 Grad nach &stlich oder westlich.

Im konkreten Fall liegt das Ziel deutlich nérdlich vom Start. Bei der ersten
Verzweigungs-Mdglichkeit wahlt PlanEx 3.0 — dieser Grundlogik folgend — also
zuerst die Alternative, die nach Norden fihrt, stellt im weiteren Verlauf der
Suche den Irrtum fest und schwenkt dann bei der zweiten Weiche zum Ziel ein.

eingeleitet. Das hat den Nebeneffekt, dass sie, wenn sie vor der
Bestatigung einer zuvor gewahlten Auswahl erneut geklickt
wird, als Reset wirkt. Das machen Sie sich jetzt zunutze.
Klicken Sie also bitte auf die Schaltflache ,,Start/Ziel“.

Start/ Mit dieser Schaltflache wird eine neue Start-/Ziel-Auswahl
Ziel |

Die Wegewahl, mit der wir nun gar nicht einverstanden sein konnten, wird
aufgehoben und die Markierung im Gleisbild wird geléscht.

Klicken Sie nun erneut das Start-Signal ,,S25" an.

Jetzt sorgen Sie daflrr, dass PlanEx 3.0 vom Versuch den ,besten“ Weg zu
finden (was ja augenscheinlich daneben gegangen ist), abgebracht wird. Das
erreichen Sie, in dem Sie im Bildbereich der Start- und Zielauswahl das
nachfolgend gekennzeichnete Symbol klicken:

. . . 2. Folge Ziel

Start: S0025 Ziel(e): IJE I eq ] p
Das verandert dann, wie folgt, sein Aussehen ...

. . . 2L Folge Ziel

Start: 50023 Ziel{e): E I eq ) o
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... und symbolisiert damit, dass bei der Wege-Wahl vom Standard abgewichen
und stattdessen nach dem am weitesten ,rechts® (in diesem Fall stdlich)
verlaufenden Weg gesucht werden soll.

Jetzt klicken Sie erneut das Ziel-Signal ,S17“ — und siehe da, mit dieser neuen
WeichenstraBBe kénnen wir zufrieden sein.

- e e

L,

Abb. PRX1T - Korrigierte Weichenstraie von “525" nach "S17"

7ier | Mit diesem Button bestatigen Sie — wie zuvor auch schon — die Start-
Ok und Ziel-Adresse fir die erste Ausfahrt.

Da vor ,,S525“ aufgrund der zuvor getroffenen Festlegung nur Personen-

Zuge stehen konnen, verzichten Sie — wie oben empfohlen — auf einen

Eintrag unter ,,Ziige*“.

Sie miissen aber noch dafiir sorgen, dass die Zlige vor ihrer Ausfahrt eine
60 Sekunden Wartezeit einhalten. Wie das gemacht wird, sehen Sie in der
nachsten Abbildung:

Ziige
(+ EEP-Filter |
" EEP-Route |
Signale Sounds
[ ‘Hatt' IAIM vl vI
Signal-Typ Fahrt mit ... kmh SB
Start IHP']"_FO"“_G“'HFS I j I 0 I-I j I_ ‘Fahrt’ IAI“I ml TI
Folge- | | | | | |  Km#h ab Gleis-ID
Start
I Poz.Wahl |
Richtungsumkehr Verzogerung Prioritat GBS exklusiv

 ja & nein Sek. IT Stufe: IT Il;:ll::::";:::;f:::le}&

Abb. PRX-18 - Festlequng einer Verzigerungszeit

Jetzt kénnen Sie auch diese Ablaufplan-Zeile mit ,AZ Ok* (auf dem Bildschirm
rechts) bestatigen.
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Sehen Sie sich die Ablaufplan-Liste noch einmal kurz an, nachdem die dritte.
Zeile auch eingeflgt ist:

Zeile | Von Sig | Ziel-Sig | Ziige (Ausw. F=Filter, R=Route) | umk. | FaPla | verz. | Prio. | Signal
001 514 525 F=P medn Hein 0 1] HPD1_

002 S14 sS4 = mein Hein | 0 HPO1_
m meirn Hein 1] HPD1_

003 825 517

1 I
Abb. PRX-19 - Die erste Ausfahrt ist in die Ablaufplan-Liste aufgenommen

Zwei Eintragungen der 3. Zeile sind oben hervorgehoben: Da keine spezielle
Zugauswabhl erforderlich war, ist hier ,,Alle“ eingetragen. Und in der Spalte flr
die Verzégerung ist — vorgabegemal — die Zeit von 60 Sekunden notiert.

Ein kleine Anmerkung zur Verzdgerungs-Zeit: Diese legt fest, dass die
Bearbeitung der Anmeldung durch die Steuerungs-Logik um jene festgesetzte
Zeit verzdgert wird. Das bewirkt einerseits, dass der betreffende Zug keinesfalls
vor Ablauf dieser Zeit die Freigabe zur Fahrt erhélt, andererseits, dass in dieser
Wartezeit der sonstige Betriebsablauf nicht gestért wird.

Sie haben jetzt das Ristzeug, die Ausfahrt der Eil-Zige in Richtung Osten, wie
auch die Schleife vom Signal ,S17“ Uber ,S27° zu ,S16“ selbststéandig zu
Jorogrammieren”. Einzig der Hinweis sei erlaubt, dass Sie fir diese drei
Ablaufanweisungen keine Ziige bestimmen missen, weil diese Strecke ja flr
alle Zuge zutrifft.

Zeile | start-sig | ziel-sig | Zilge (Ausw. F=Filter, R=Roitte) | umk. | verz. | Prio. | signal

Abb. PRX_96 -- Ablaufplan bis zur Ost-Einfahrt

001 514 525 F=P nein 0 0 HPO1_
0oz 514 524 F=E nein 1] 1] HPOA _
003 S25 s17 Alle nein G0 1] HPO1_
no4 S24 S17 Alle nein 30 1] HPO1_
005 S17 S27 Alle nein 0 0 HPO1_
006 s27 516 Alle nein 1] 1] HPOA _

Wenn das erledigt ist und somit die Zeilen 4, 5 und 6 ebenfalls in die

Ablaufplan-Liste eingefligt sind, steht die Osteinfahrt in den Bahnhof an.
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Selbstverstandlich kann das auf die gleiche Weise erfolgen, wie das zuvor fir
die Westeinfahrt schon praktiziert wurde.

Zu erst wieder die Personen-Zige

+ 522
_ 518 S16
523 e
P 2 __/_
524
g2 o

+ 525

Abb. PRX_97 - WeichenstraBe von "S16" nach "S18™

Wenn auch die Eil-Zige abgehandelt sind sieht die Liste sp aus:

Zeile | Start-Sig | Ziel-Sig | Zilge (Ausw. F=Filter, R=Routte) | umk. | verz. | Prio. | Signal
001 s14 S25 F=P nein 0 0  HPO1_
002 S14 s24 F=E nein 0 0  HPO1_
003 $25 S17 Alle nein | 60 0  HPO1_
004 524 S17 Alle nen 30 0 HPO1_|
005 S17 527 Alle nein 0 ] HPO1_|
006 s27 S16 Alle nein 0 0  HPO1_
007 S16 S18 F=p nein 0 0  HPO1_
00z S16 519 F=E nein LI] 0 HPO1_|
4 |

Abb. PRX_98 - Ablaufplan mit Zugeinfahreten aus Osten

SchlieBlich erfolgen die Bahnhofs-Ausfahrten nach den festgelegten Warte-
Zeiten und die Schleife Uber ,S15" und ,S26“ zum Ausgangspunkt ,S14“

Zeile | Start-Sig | Ziel-Sig | Ziige (Ausw. F=Filter, R=Route) | Umk. | Verz. | Prio. | Sional ]l
ooz S14 S24 F=E nin 0 1] HP01_Form {p

003 825 s17 Al I Gl 0 HPO_Form _oWsii

04 sS4 |17 Alle nein 30 0 HP01_Form_oWSig

005 sS17 827 Alle nein 0 1] HP0_Form _o\Sig

ikiT 837 S16 Al Tin 0 1] HP0A_Form (¢ E
o7 516 S18 F=P Teein 0 L] HP01_Form {p

00g S16 S19 F=E ein 0 0 HF01_Form {k E
00 S8 515 Alle nein L] 0 HP0_Form _oWSig

010 19 S15 Alle nein 30 1] HF01_Form_o\WSig

011 515 526 Al ein 0 0 HF01_Form_o\VSig -
012 526 514 Alle 1N 0 0 HP0A_Form (¢ —

| | b )

Abb. PRX_24 - Fertiggestellter Ablaufplan fiir die Anlage "PRX_Demo_1"

Der Ablaufplan besteht aus 12 Ablaufanweisungen. Die Darstellung in der Liste
beginnt aber erst mit der Lfd.Nr. 2. Die Grundansicht der Ablaufplan-Liste
erlaubt die Darstellung von 11 Zeilen. Mit Eingabe der zwdlften Zeile werden die
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ersten Zeilen nach oben aus der Ansicht heraus geschoben. Rechts neben den
Eintragungen sehen Sie jetzt einen windowstiblichen Schieberegler, mit dem
Sie den Ausschnitt der Liste verandern kénnen und so auch wieder Einsicht in
die Zeile 1 erlangen.

Es geht aber auch angenehmer: Beachten Sie die kleine, gekennzeichnete
Schaltflache am rechten Bildrand. (Abb. PRX-24, oben) Die farbige Darstellung
signalisiert, dass dieser Button jetzt benutzt werden kann. Klicken Sie einmal
darauf ...

minl

Zeile | start.sig | Zielsig | Ziige iAusw. F=Filter, R=Route) | umk. | verz. | Prio. | Signat

00 514 525 F=P nedin 0 0 HPO1_Formi )

002 14 s24 F=E nein LI} a HPO1_Form i) El
003 525 S17 Al nein G0 ] HPO1_Form_oWsig (b | [:

o4 524 S17 Alle: niedn 30 0 HPOA_Form_o\/'Sia (b
005 S17 S27 Alle nein LI} a HPO1_Form_oVSig (b || o
006 827 S16 Alle nein 0 0 HPO1_Formi) —
ooy 516 s18 F=FP nedn 0 0 HPO1_Form i) g
008 S16 19 F=E nein L] 0 HPO1_Form i)

009 S18 515 Alle nein ] 0 HPO1_Form_o\VSigih E
010 519 515 Alle nedin 30 0 HPO1_Form_o\Siag (b =
011 215 S26 Alle nein 0 a HPO1_Form_o\'Sig (b =
012 526G 514 Alle nein L] ] HPO1_Form i) E
4] | ]

Abb. PRX_25 - Die Darstellung des Ablaufplans ist nich nach unten verliangert

Sie sehen, die Liste wurde quasi nach unten aufgeklappt, so dass Sie alle 12
bisher eingegebenen Zeilen im Blick haben. Die weiteren, jetzt zur Benutzung
angebotenen Schaltflachen zur Navigation innerhalb des Anzeigefensters sollen
jetzt nicht behandelt werden. Dies erfolgt im Kapitel 7.4.

Damit ist die Erstellung des ersten Ablaufplans mit PlanEx 3.0 abgeschlossen.
Sie haben dabei erst einmal nur die unbedingt erforderlichen Festlegungen
getroffen. Die Vielzahl weiterer Optionen und Feinsteuerungen werden in den
folgenden Kapiteln ausfihrlich behandelt.

LUA-Skripte, Export und Automatik

Was jetzt natirlich zur Ersteinflhrung noch fehlt, ist das Erfolgserlebnis, die
erste, mit PlanEx 3.0 automatisierte Anlage auch in Betrieb zu sehen. Dazu sind
noch ein paar Schritte erforderlich. Und zwar:



5.7. Export und Lua-Skripte

Diese Funktion stellt so etwas wie den Kern der PlanEx-Anwendung dar. Denn
hier wird die interne Logik fir den vollautomatischen Betriebsablauf erstellt.
Daraus generiert PlanEx Lua-Skripte, mit deren Hilfe Flanken gesichert,
Signale und Weichen so gestellt werden, dass ein reibungsloser, Zugverkehr
gewabhrleistet ist.

- Rufen Sie die Funktion jetzt mit diesem Button auf ...

Nach ein paar Sekunden Wartezeit erscheint dieses Fenster ...

s Erstellung und Export der LUA-Skripbe (Frin-10)

@ LUA-Skrlmel Lua-Slots ] Weh:lwnl Kmuzungaul Ziige | - Schliefen |

Abb. PRX_9% - Abwicklungs-Fenster fiir die Export-Funktion

Starten Sie den ,Export” jetzt mit einem Klick auf den gekennzeichneten Button.

Die Arbeit, die PlanEx 3.0 hier verrichten muss, ist alles andere als trivial.
Gleichwohl dauert es nur kurze Zeit, bis das Ergebnis vorliegt

|Erstellung und Export der LUA-Skripte {Frm-10)

Exportist abgeschlozsen; PlanEx 3.0-Anlage ist gespeichert

Abb. PRX-100 - Nach Fertigstellung des Exports

Einige Buttons sind jetzt zum Gebrauch aktiviert. Es spricht nichts dagegen,
wenn Sie sich informieren, was es damit auf sich hat. Naher eingehen mdchte
ich an dieser Stelle darauf nicht. Das erfolgt im Kapitel 7.4.

Sie klicken jetzt bitte den markierten Button ,SchlieBen®. Damit kehrt PlanEx in
die Bearbeitungsmaske fir den Ablaufplan zurlck.




Mit Abschluss der Export-Funktion wurde der Ablaufplan gespeichert. So dass
Sie sich darum nicht separat kimmern missen.

Mit diesem Button kehren Sie jetzt in das Hauptmeni von PlanEx
3.0 zurick

5.8. Automatik

Zurlck im Hauptmenid wahlen Sie die Funktion an,
mittels der aus der Anlage ,PLX_Demo_1.anl3“ die
Anlage ,,PLX_Demo_1_Neu.anl3 erstellt — und ent-
sprechend mit neuen Kontakten versehen wird.

: i :.i'llul:ur'rmlik (Frm-12})

Start
Automatik

Abb. PRX-101 - Abwicklungs-Fenster fiir die Automatik-Funktion

Mit einem Klick auf den gekennzeichneten Button 6ffnet sich das
windowstUbliche Fenster zur Datei-Auswahl. (Ohne Abb.)

Hier wihlen Sie wieder ,,PRX_Demo_1“.prx und klicken ,,Offnen®.

LB PlanEx 3.00 (Frm-12) - PRX_Demo_1 / PRX_Demno_1

Fortschritt
Anlﬁ ge rll IR NN AN NN RN RRNNREENEEREEE
auswahlen

Anlage ist ausagewahit

Abb. PRX-102 - PlanxEx-Anlage ist ausgewaihlt
Nach kurzer Wartezeit wird der oben markierte Button angeboten. Klicken Sie

diesen jetzt ...

Nach abermals kurzer Wartezeit und einem akustischem Signal erhalten Sie
das Fenster mit der Fertigmeldung der Automatik-Funktion.
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L3 PlanEx 3.00 (Frm-12) - PRX_Demo_1 / PRX_Demno_1 _ x|
Anlage — Fortschritt
auﬁwahlen AR AR RAEE RN RN NN NN RN R NN RN RN RANNREEENERENNRENEREEREEER

Alle Funktionen sind ausogefiilirt

Start

Automatik E PRX Demo 1 Meuw.anl? ist erstellt | |

Abb. PRX-103 - Automatik-Fertigmeldunyg

SchlieBen Sie zuerst dieses Fenster.

Beenden Und dann PlanEx 3.0

5.9. Einbinden der Lua-Skripte in den Lua-Skript-Editor
PlanEx 3.0 kann keine Lua-Skripte direkt in den Lua-Editor einfligen. Das wird
durch EEP verhindert. Wie sinnvoll diese Einschrankung ist, dartber kann man
sicher trefflich streiten — gleichwohl, es ist so, fihrt aber dazu, dass Sie als
User die Einbindung der PlanEx-Skripte in den Lua-Editor manuell vornehmen
mussen.

Das wird Sie aber nicht vor allzu groBe Probleme stellen, sondern ist mit
wenigen, einfachen Handgriffen erledigt:

Im Ordner, in dem Sie PlanEx 3.0 installiert haben finden Sie einen Ordner
mit dem Namen ,,“Anlagen_300“.

Unterhalb dieses Ordners befindet sich der Ordner ,,Lua“

Darin finden Sie eine Datei mit dem Namen lhrer EEP-Anlage mit dem
Namens-Zusatz ,, pla“. Im konkreten Fall also ,,PLX_Demo_1.pla“

Offnen Sie diese Datei mit einem beliebigen Text-Editor.

Die folgende Abbildung zeigt den Inhalt dieser Datei:




[0 PRE_Demo_1.pla - Editor
Dabei Bearbeiten Format  Ansicht 2

setmetatable{ EHV,{ index=functionis.,k) local n=k:gsub{"%.",","}: local p=.‘l;|
clearlog( }
print{"----- ———— -——— —_——— —_—— -—— ———— —— -
print{"PlanEx 3.0.137 - & Friedel Maertens, Erlensee (Heszen) 2015")
print{"---- - - -— - - - -
require{"PRX Demo 1 PlanExVorspann®)
function EEPMain{}

PlanExMaind }

return 1
end
reguire{"PRX Demo 1 PlanExMain'}
regquire{ "PRX Demo_1 PlanExFunktionen")

4| | LA
Abb. PRX-104 - Skript-Aufrufe zur Einfiigung in den Lua-Skript-Editor

E [ﬂr Offnen Sie in der 2D-Ansicht den Lua-Skript-Editor

Far die betreffende Anlage dirfte noch kein Lua-Skript vorhanden sein. Der
Inhalt des Editors stellt sich damit so dar:

I=0
¢ lesr log )

print (MHey let's start, EEP Versdion is: ", EEFPVer]

function EEPHain(]
print ("Counter: ©,I}
I=T+1
recurn 1

end

u;aﬂc:htbjm || LuaSkiptspsichem | | Skipt neuladen

Abb. PRX89 - Lua-Skript-Editer in seiner Grundstellung
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Markieren Sie den gesamten Inhalt von ,,PLX _Demo_1.pla“ und uber-
nehmen diesen mit ,,Kopieren® in die Windows-Zwischenablage.

Jetzt markieren Sie den gesamten Inhalt des Lua-Skript-Editors und
tiberschreiben diesen mittels ,,Einfliigen“ aus der Windows-Zwischen-
ablage.

Der Inhalt des Lua-Skript-Editors besteht damit aus jenem der Datei
»PLX_Demo_1.pla“.

\ Nach Austausch des Inhalts
Lua Sknpt zpeichemn | | Skript neu laden | Button ”Lua Skl‘ipt speichern“
— klicken

Danach:
Lua Sknpt zpeichemn | | Skript neu laden | ”Skript neu laden* klicken

Wenn Sie nun in die 3D-Ansicht Ihrer EEP-Anlage wechseln, sollten Sie - wie
in der nachsten Abbildung dargestellt - wahrnehmen, dass die Skripte damit
begonnen haben, ihre Arbeit aufzunehmen:

O
PlanEx 3.0.01 - @ Friedel Maertens, Erlenses (Hessen) 20150
O
EEP-Anlage;  PRx_Demo_1 O
PRx-Anlage;  PRx_Demo_l O
Erstellung;  17.09,2015 15:36:50 O

Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akiLFdSek: 434210
Pl:_akiLFdSek: 434210
Pl:_akiLFdSek: 434210
Pl:c_aktLFdSek: 434210
Pl:c_aktLFdSek: 434210
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSel: 434220

Aus der Funktion ,PlanExMain“ heraus wird laufend die aktuelle Sekunde
angezeigt. Wenn Sie sich die Zahlen ansehen, kdénnen Sie sehr schén
erkennen, dass dies alle 200 Millisekunden, also finf mal pro Sekunde
erfolgt.
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Diese Anzeige liefert also lediglich so etwas wie einen ,,Aha-Effekt“, Das
ist nur nach dem ersten Einfliigen der PlanEx-Lua-Skripte sinnvoll. Aus
diesem Grund sollte die dafiir verantwortliche Anweisung aus dem
Skript entfernt werden. Sie finden sie hier:

=l I Trend [ PRx_Dema_1_PlanE:xvaorspann.Lua 18KE LUA-Dakei
= ) EEP11 F'F!.!:-=!_E2lerru:|_1_F'IanE::-::r'-'1air|.Lua ZKE LUA-Datei

| Eigenschaften-Explarer § 5] PR_Demo_1_PlanExFunktionen.Lua 19KE  LUA-Datei
I Handbuch

L

... und es ist die unten gezeichnete Zeile:

B rrY_Demo_1_PlanExMain.Lua - Editor - 10] =]
Dabei Bearbeiten Format  Ansicht 7
|_... AEA A A A AA A A A A A A AA A AR A A A A A A AR A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR A A A AR A AR A A A bdA -

-— PlanEx 3.0.01 - PlanEx Main - @ Friedel Maertens, Erlensee (Hessen) 2015
—— el oo oo o ol ok Ao o oo o oo o ol ok iyl ol ok o ool ol oA o o e

function PlanExMaing)

-— EEP-Zeit aktualisiere (LId. Sekunden seit 0:00 Uhr)

Plu AktLfdSek = EEPTime
print{"Flx BktLfdSek: ", Plx AKtLfdSek)

Bei jedem neuen Export-Lauf wird diese Zeile wieder in das Skript eingeflgt.
Damit Ihnen die wiederholte Entfernung dieser Zeile erspart bleibt, ist das
,globale“ Ausschalten dieser Zeile zu empfehlen. (Siehe Kapitel 11 -
»Einstellungen®)

Sie haben gesehen: Was auf den ersten Blick schwierig erscheint, ist in
Wahrheit jedoch recht einfach zu bewerkstelligen. Das liegt freilich
mafgeblich daran, dass die PlanEx-Skripte in den ,Lua-Ordner” ausgelagert
sind und lediglich deren Aufruf manuell im Lua-Editor zu erfolgen hat.

Setzen Sie jetzt die entsprechenden Zige in die EEP-Anlage ein. Achten
Sie auf die richtigen Namen. Diese miissen gemaB der Vorgabe mit ,,P“
oder mit ,,E“ beginnen.

Die folgende Abbildung besteht aus einem Ausschnitt der rechten
Schleife der Anlage ,,PRX_Demo_1_Neu®“. Darin ist eine Stelle markiert,
an der sich die Einfigung der Zige anbietet. Diese ist namlich so
gewahlt, dass sich die Zige nach dem Losfahren fiir das nachst
gelegene Signal anmelden.



Abb. PRX-105 - Empfohlener Einsatzort der Ziige {Anlage PRX_Demo_1 _Neu)

Setzen Sie fir den ersten Test erst einmal nacheinander nur vier Lokomotiven
ein — und zwar in der Reihenfolge ,P1* — ,E1* — ,P2“ — [E2“.. Warten Sie mit
dem jeweils nachsten Lok so lange, bis die Vorherige das Signal ,S16"

passiert hat.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk Ende Kapitel 5 kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
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EEP-Anlage iibernehmen.

PlanEx 3.0 muss die EEP-Anlage, die automatisiert werden soll in allen Einzel-
heiten kennen. Zu diesem Zweck wird die ,.anl3“-Datei der EEP-Anlage in den
Arbeitsbereich von PlanEx 3.0 eingelesen.

Bevor dies geschieht und mit der Automatisierung begonnen werden
kann, muss sie auf ihr ,,Schicksal“ vorbereitet werden.

EEP-Anlage vorbereiten.

Der erste Schritt besteht darin zu entscheiden, ob die Anlage als Ganzes oder
in Teilen — zum Beispiel den einzelnen Bahnhdfen und/oder anderen Knoten-
punkten - automatisiert werden soll. Wenn Sie sich fir die erste der beiden
Méglichkeiten entscheiden, kann es ab einer gewissen GréBenordnung der
Anlage zu Speicher-Engpassen kommen. Dabei ist weniger die Komplexitat der
WeichenstraBen als vielmehr die Grundflache der Anlage der
ausschlaggebende Faktor.

-

Wenn es zum Speicher-Engpass kommt, kann die
@ Zuordnung von Start- und Ziel-Signalen nur noch in der

EEP-2D-Ansicht erfolgen. .

Wenn der Fall eines Speicherengpasses nicht vorliegt, empfehle ich grund-
satzlich die Automatisierung der ganzen Anlage. Anderenfalls mag ich keine
Empfehlung abgeben, weil die Entscheidung von vielen Gegebenheiten abhangt
und besser individuell vom User zu treffen ist.

Die nachfolgend beschriebenen Vorbereitungsarbeiten beziehen sich gréBten-
teils auf den (die) Bereich(e), der (die) zur Automatisierung bestimmt ist (sind)
Also die ganze Anlage, oder die ausgewahlten Teile daraus.

6.1.1. Grundsatzliches

PlanEx 3.0 ,kiimmert“ sich nur um die Gleisanlage, bzw. die ausgewahlten Teile
der Gleisanlage aus dem Verkehrswegesystem ,Schiene®. Alle anderen
Anlagen-Inhalte bleiben unberlhrt und sind von jeglicher Vorbereitungsarbeit
ausgeschlossen. Bei den Gleisverlaufen gibt es, bis auf wenige spéter
beschriebene Ausnahmen, keine grundsatzlichen Einschrédnkungen. Uber- und
Unterfhrungen werden erkannt und im Konflikimanagement entsprechend
berlcksichtigt.
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6.1.2. Signale

In PlanEx 3.0 erfolgt die Adressierung der Fahrauftrage und Weichen-StraBen
Uber die in der Anlage vorhandenen Signale. Es ist also erforderlich, dass Sie
sich im Vorfeld Gedanken machen, welche Betriebsablaufe in der Anlage, bzw.
in den zu automatisierenden Teilen geplant sind. Dementsprechend missen die
daflir erforderlichen Signale vom Typ her ausgesucht und in die Anlage
eingesetzt werden. In PlanEx 3.0 haben Sie zwar im Rahmen der Ablaufplan-
Erstellung Einfluss auf die Signalstellungen — das betrifft insbesondere die
mehrbegriffigen Typen — aber es ist nicht méglich, Signale zu erganzen, zu
entfernen, oder den Typ zu tauschen. Die noch in der PlanEx-Vorgangerversion
vorhandene Begrenzung auf 52 Start-/Zieladressen ist in PlanEx 3.0
gegenstandslos.

Zur Aufstellung gibt es Einschrankungen und Empfehlungen:
Zuerst die Einschrankungen:

> Ein einzelnes Gleis darf nur ein Signal tragen.
Gegebenenfalls muss ein Gleis geteilt werden, wenn auf der
entsprechenden Léange des Ursprungsgleises betriebs-
bedingt mehr als ein Signal erforderlich ist.

> 4 Signale durfen nicht auf Weichenantrieben platziert werden.
Ebenso nicht auf Gleisen, die zu einer einfachen Kreuzung
gehoren.

=2  Wenn die ganze Anlage automatisiert wird, miuissen alle
Signale in der Stellung ,,Halt“ aufgestellt sein.

= Das gilt auch innerhalb eines Teilbereichs. Signale am
Ubergang zu den ,auBerhalb“ gelegenen Gleisabschnitten
miussen auf ,Fahrt“ eingestellt sein, sofern sich keine Zige
im jeweils folgenden — von PlanEx 3.0 nicht kontrollierten
Gleisabschnitt - befinden.

=  Vorsignale missen nicht zu den jeweiligen Haupt-Signalen
verschoben werden®. Es sollte aber nicht nur der Optik
wegen auf angemessene Abstinde zwischen Vor- und
Haupt-Signal geachtet werden.

*In einer Vorab-Version dieses Handbuchs wurde noch davon ausgegangen, dass die Vorsignale auf
die jeweiligen Gleise der Hauptsignale verschoben werden missen. Das ist durch inzwischen durch-
gefihrte Programm Anderungen gegenstandslos geworden.
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6.1.3. Kontakte

Alle Kontakte, die Signale, Weichen oder Fahrzeuge aus dem Bereich
~ochiene® ansteuern und die in zu automatisierenden Anlagenteilen positioniert
sind oder dort hineinwirken, mussen vor der Automatisierung entfernt sein.
Darum mussen Sie sich allerdings nicht kimmern — das erledigt PlanEx 3.0 fur
Sie. Diese Notwendigkeit ist leicht einzusehen, weil die zur Steuerung
erforderlichen Kontakte im Zuge der Automatisierung von PlanEx 3.0 neu
gesetzt werden.

6.1.4. Kreuzungen

Einfache Kreuzungen sind im Hinblick auf das Konflikimanagement
problematisch. Im Gegensatz zu Weichen, die als solche durch ihren
Weichenantrieb direkt zu identifizieren sind. Da in EKWs und DKWs Weichen
enthalten sind, missen hierfir auch keine speziellen MaBnahmen ergriffen
werden.

PlanEx 3.0 muss fiir die Erkennbarkeit von Wege-Konflikten die im Gleisplan
enthaltenen einfachen Kreuzungen erkennen. Und das stellt sich bei naherer
Betrachtung als schwieriger heraus als man zun&chst meinen mdéchte.

Im Grundsatz gilt eine Kreuzung als identifiziert, wenn zwei Gleise sich — auf der
gleichen Héhe — an irgendeiner Stelle anhand ihrer X- und Y-Koordinaten
Uberschneiden, berilhren oder zumindest sehr nahe kommen. Das
herauszufinden, ist nicht das Problem. Vielmehr, wann dieser Umstand aber
trotzdem nicht dazu fihrt, dass die beiden betreffenden Gleise eine Kreuzung
bilden.

Namlich dann nicht, wenn ...
-> eines der Gleise eine Weiche ist

> eines der Gleise innerhalb einer EKW oder DKW liegt
-> die beiden Gleise miteinander verbunden sind

s

Ein paar Beispiele zeigen, bei
welchem Gleisbild und
gleicher Héhe eine Kreuzung

identifiziert wird:
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Nun der Hinweis auf — zumindest derzeit bekannte — Problemfalle, die
einen Umbau erfordern:

0001 g Im Bild links sind zwei Weichen dargestellt. Die
farbliche Unterscheidung der Gleise macht die
He i jeweils zur Weiche gehorenden Gleise
deutlich. Bei der Weiche 1 sind es drei; bei der
0002 Weiche 2 vier. Grundsatzlich ist die Anzahl

beteiligter Einzelgleise unbedeutend.

HA

Wenn aber, wie im Beispiel der Weiche 2, (bei der das abzweigende Gleis noch
einmal geteilt ist), das grin gekennzelchnete Gleis zum Blauen in eine Position
gerét, die eine Uberschneidung der Gleisverldufe darstellt, dann nimmt PlanEx
3.0 hier eine Kreuzung an, was dazu fuhrt, dass dieser Punkt im Gleisplan
.Kkonflikttrachtig” ist und im Rahmen des Konfliktmanagements unter Kontrolle
genommen wird. Das ist aber vollkommen Uberfllissig, weil ja die Weiche
bereits unter Kontrolle steht.

000 s In diesem Beispiel liegt das kreuzende Gleis

. tber dem Weichenantrieb. Hier ist es umge-
kehrt: Diese Kreuzung wird von PlanEx 3.0
nicht erkannt und muss umgebaut werden.

Jedes Gleis kann von PlanEx 3.0 nur zwei
verschiedenen Kreuzungen zugeordnet
werden. Das nebenstehende Gleisbild muss
also umgebaut werden und ...

.. das ist in diesem Fall kein groBes Problem,

weil das kreuzende Gleis einfach geteilt wird,
wodurch drei Kreuzungen entstehen, die auf
B _ zwei Gleise verteilt sind. Jede kann fiir sich
T LanBEESsSES unter Kontrolle genommen werden.

e Y
- F
= 5%
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6.1.5 Wende-Gleise

Wenn Zige von einem Signal aus, das nicht am Ende eines Kopfgleises steht,
eine Richtungsumkehr ausfihren sollen, muss daflr die gleisbautechnische
Voraussetzung geschaffen werden.

Daflr gibt es aus EEP-Sicht — streng genommen — keinen zwingenden Grund.
Wohl aber aus Griinden vorbildgerechter Optik.

Warum? Die Freigabe zur Abfahrt eines Zuges mit einer Richtungsumkehr
erfolgt — EEP-bedingt — von dem Signal aus, vor dem der Zug in seiner
urspringlichen Fahrtrichtung steht. Zur Ausfahrt muss also dieses Signal auf
.Fahrt® gestellt werden. Das sieht nicht nur unschén aus, sondern ist auch alles
andere als vorbildgerecht. Mit einem kleinen, userseits durchzuflihrenden
Gleis-Umbau kann dieses ,Problem“ nachhaltig abgestellt werden. Das
nachfolgende Bild zeigt das Prinzip:

(]Durchfahrtsignal Partner-Signal

< flr die Ausfahrt
nach Richtungsumkehr

EEEEEEEEEEiEEEEEEamEEEa R EEEEEEmEEEEEamEEEEECEE

unsichtbares Signal i)
I = gleiche Y-Adresse
unsichtbares Kopfgleis

Abb. PRX-76 - Aufbauscheme fiir ein Ziel-Signal mit Wende-Miglichkeit

Parallel zum ,Durchfahrt-Gleis werden eine Weiche und ein unsichtbares
Kopfgleis eingebaut. An dessen Ende wird ein unsichtbares Signal platziert.

Die Funktionsweise ist denkbar einfach: In PlanEx 3.0 kann jedes Signal
als Ziel vorgegeben werden. Entsprechend der Vorgabe ob ein
Richtungswechsel erfolgen soll oder nicht, wird als Ziel das
entsprechende Signal gewahlt.

In PlanEx 3.0 kénnen Signale auf Kopf-Gleisen nur als Ziel, nicht aber als Start
einer Zugfahrt bestimmt werden. Fir die Ausfahrt aus Kopf-Gleisen muss ein
so genanntes Partner-Signal verfligbar sein, das in die neue Fahrtrichtung
ausgerichtet sein muss. Von dort aus wird die Ausfahrt veranlasst. Das
funktioniert deshalb, weil fir die Ausfahrt das Partner-Signal und das
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unsichtbare Kopf-Gleis-Signal (nur dieses beeinflusst den Zug) parallel
geschaltet werden.

Mehr zu diesem Thema finden Sie unter 7.3.3.5.
In Kapitel 10 finden Sie eine detaillierte Anleitung zum Aufbau!
6.1.6. Zlge in der Anlage

Zuge, auch einzelne Wagen, die auf Gleisen stehen, die entsprechend des
Ablaufplans nicht befahren werden, kdnnen auch innerhalb des zu
automatisierenden Anlagenteils — gegebenenfalls also der ganzen Anlage — in
der Anlage verbleiben.

Anderenfalls gelten folgende Einschrankungen, beziehungsweise sind
Zugbewegungen oder andere Vorbereitungen erforderlich:

> Zuge mussen — mit der EEP-Option , Automatik”“ — (Lok —
Kopf vorwarts!) vor ein auf ,,Halt”“ stehendes Signal dirigiert
werden, damit sie dort zum Stehen kommen. Bei Kopf-
Gleisen muss bereits die Richtungs-Umkehr aktiviert sein.

> Dieser Standort muss so gewahlt werden, dass kein Teil des
Zuges einen Konfliktpunkt (Weiche, Kreuzung), oder ein
Folgegleis eines Konfliktpunktes berihrt. PlanEx 3.0 kénnte
zwar den Besetzt-Zustand feststellen, nicht aber die
Freigabe eines mdglichen Konfliktpunktes, wenn sich der
Zug wieder in Bewegung setzt. Das liegt daran, dass nicht
sichergestellt werden kann, dass das Zug-Ende in jedem Fall
den betreffenden Freigabe-Kontakt uberfahrt.

-> Die Zug-Namen miussen bereits so vergeben sein, wie sie
spater im Rahmen der Ablaufanweisungen zur Anwendung
kommen.

kann das einwandfreie Funktionieren der Automatik nicht

@ Wenn diese Einschrankungen nicht strikt beachtet werden,
sichergestellt werden.

Fir den Fall, dass es um Anlagen-Teilbereiche geht, sollte zur Risiko-
Vermeidung die Mdglichkeit in Betracht gezogen werden, keine Zige in
betreffenden Anlagenteilen zu belassen. Risikofrei ist es, diese quasi von
»=aufen® auf den automatisierten Bereiche zufahren zu lassen. Sie werden sich
dort beim Erreichen flr die Automatik anmelden und alles lauft ohne Probleme.
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Wenn dagegen die Komplett-Automatisierung einer Anlage ansteht gibt es
kein ,auBen“, von wo aus Zige auf einen automatisierten Bereich zufahren
kénnten. Denn gleichgiiltig, wo sich ein Zug gerade befindet, oder wo immer er
eingesetzt wird, er befindet sich im automatisierten Bereich und muss von der
Automatik wahrgenommen werden. Risiko mindernd ist allerdings, wenn die
Zuge in diesen Fallen nicht gerade in komplexen WeichenstraBen, sondern in
abzweige- und kreuzungsfreien Blockstrecken positioniert werden. Auch hier
gilt, sie missen vor dem Hauptsignal zum Stehen kommen.

EEP-Anlage laden

Zum Lieferumfang von PlanEx 3.0 gehért auch die EEP-Anlage
,PRX _Demo 2.anI3“. Sie befindet sich im PlanEx-Ordner ,EEP-Demo-
Anlagen®. Bitte Ubernehmen Sie die Anlage in den Anlagen-Ordner von EEP
und laden Sie dann diese Anlage in EEP.

Nach dem Laden legen Sie EEP auf die Task-Leiste des Bildschirms.

Das ist kein ,Muss®, aber deshalb zu empfehlen, weil im Laufe der weiteren
Arbeit verschiedene Funktionen alternativ. so aufgebaut sind, dass
Informationen zur EEP-Anlage quasi im Dialog Uber die EEP-PlanEx-
Schnittstelle eingelesen werden kdnnen. Das ist nicht nur angenehm, sondern
kann im Zweifel auch verhindern, dass fehlerhafte Eingaben gemacht werden.

Das folgende Bild zeigt schon einmal den Gleisplan (vorhandene Signal sind
hier nicht dargestellt), wie er spater von PlanEx 3.0 interpretiert wird.

o -
e ——

e —
e —

o

Die Farbie den Glelae wind duichodie Gleahahe
Arislativ 2 Anlagen- Ol
i Gileia dan g atelil wird, pe hohai Beg aa.

Gleiahehen bl
won! -k

W Markle cavem Gleia-Aalang
B [ ————

iz 1R

k
Schlisfen

Abb. PRX-29 - Gleisplan "PRX_Demo_2"
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Die entsprechende PlanEx-Funktion wird Uber das
EEP-Aniage MenU( im PlanEx-Startbild aufgerufen.
laden

Damit erscheint zunachst das Windows-Dateiauswahlfenster. Hier wird die
betreffende EEP-Anlage durch Anklicken markiert, damit ausgewahlt und durch
einen weiteren Klick auf den Button ,,Offnen* verfligbar gemacht.

In das PlanEx-Hauptmen( wird das Abwicklungs-Fenster zum Laden der EEP-
Anlage eingeblendet:

EEEP—nnlage laden (Frm-42) i x|
Wirkungshereich —Anlagen-Teilbereich - = = - Aibrech
Ganze Anlage s !

. - . Links ohen | | Lacden |
Teil-Anlage erneuern Rechts unten | | Speichern |

Schliefen

|

Abb. PRX-106 - Anlage laden - Wirkungsbhereichie) bestimmen

Erster Schritt: Festlegen des Wirkungsbereichs Zwei grundsatzliche
Méglichkeiten stehen zur Wahl:

> Ganze Anlage automatisieren
> Teilbereiche der Anlage automatisieren.

Welches sind die Vor- beziehungsweise die Nachteile der beiden
Mdoglichkeiten?

Ganze Anlage

Eine Entscheidung fir die ganze Anlage hat den Vorteil, dass es keine Bereiche
in der Anlage gibt, die von PlanEx nicht kontrolliert werden. Also auch sémtliche
Streckenblécke in die Steuerung und Uberwachung einbezogen sind.
Insbesondere im Hinblick auf eingleisige Streckenflhrungen, die in beiden
Richtungen befahren werden, entfallen die sonst Ublichen Probleme der
Sicherung.

Fir groBe Anlagen sind naturgemaB recht umfangreiche Ablaufpléane
erforderlich. 50 und mehr Plan-Zeilen sind keine Seltenheit. Darin steckt ohne
Frage eine ganze Menge Arbeit. Ein friherer Nachteil war, dass bei
erforderlichen Korrekturen am Gleisplan ein bereits vorhandener Ablaufplan
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verloren ging. PlanEx 3.0 verflgt aber Uber die neue Funktion ,Ablaufplan

wiederherstellen® und zwar unter Berlicksichtigung der durchgefiihrten
Anderungen am Gleisplan, so dass dieser Nachteil zum Vorteil wurde.
Einzelheiten hierzu i, Kapitel 7.9.

Es gibt aber auch einen Umstand, der mdglicherweise als Nachteil ausgelegt
werden kénnte: Wenn Anlagen in ihrer Grundflache ein bestimmtes Maf
Uberschreiten, kann die Zuordnung von Start- und Ziel-Signalen nicht mehr im
Ubersichtlichen PlanEx-Gleisbild, sondern nur noch in der original EEP-2D-
Ansicht durchgefihrt werden. Ob das wirklich ein Nachteil ist , sollte jeder User
far sich selbst bestimmen.

Teil-Anlagen

Teil-Anlagen sind Ubersichtlicher. Die Steuerung ist auf den jeweiligen Teil der
Anlage begrenzt. Das ist ein Vorteil. Die Teile sind autark, kbnnen — jedenfalls
im Prinzip — unabhangig voneinander ausgetauscht werden. Ein Nachteil ist,
dass die Bereiche zwischen einzelnen Teil-Anlagen — wozu in der Regel die
Streckenblécke gehdéren - von PlanEx nicht kontrolliert werden, also userseits
die entsprechenden Vorkehrungen fir den reibungslosen Betrieb zu erbringen
sind. Was gerade als Nachteil beschrieben wurde, kann sich zum Vorteil
umkehren, namlich dann, wenn gezielt in den Zwischenbereichen eigene
Steuerungen geplant sind und eine PlanEx-Beteiligung daran gar nicht
gewdinscht ist.

Auch bei Teil-Anlagen wurde ein friherer Nachteil durch eine sinnvolle
Neuerung behoben: Es gibt in PlanEx 3.0 namlich die Méglichkeit, einzelne Teil-
Bereiche ablauflogisch miteinander zu verbinden. Einzelheiten hierzu im Kapitel
7.6.2. — ,User-Events“. Dieser Hinweis ist hier angebracht, weil eine
Entscheidung gegen Teil-Anlagen nicht am friheren Fehlen dieser Mdglichkeit
festgemacht werden sollte.

Unabhédngig von der Entscheidung fir eine dieser
Moglichkeiten erstellt PlanEx 3.0 einen einzigen Lua-
Skript-Satz, bestehend aus drei Einzel-Skripten. Bei
Teil-Anlagen werden diese also in einer einzigen Lua-
Steuerung zusammengefasst. Weitere Einzelheiten
hierzu im Kapitel 8.

6.2.1. Wirkungsbereich wahlen

Diese Anlage ist im Hinblick auf ihre Gr6Be und auf den zu erwarten-den
Ablaufplan — sehr wahrscheinlich — ohne Probleme mit einer einzigen
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Steuerung zu betreiben. Was jetzt folgt, dient also lediglich der Erlauterung der
maglichen Optionen.

6.2.1.1. Ganze Anlage

Mit dieser Wahl wird PlanEx 3.0 angewiesen,

Fﬂwm— die ganze zuvor ausgewdhlte EEP-Anlage
Ganze Anlage ..
verfligbar zu machen.

Teil-Anlage erstellen

Teil-Anlage erneuern

Einzelheiten zur Vorgehensweise sind bereits im Kapitel 5.2 beschrieben.

6.2.1.2. Teil-Anlagen erstellen

Nehmen wir an, Sie mdchten die beiden Bahnhéfe dieser Anlage jeweils als
eigene Teil-Anlagen automatisieren..

Eine Vorbemerkung: Teil-Anlagen konnen nur erstellt
. werden, wenn die betreffende EEP-Anlage zuvor noch
@ nicht als ,,Ganze Anlage“ iibernommen wurde..

Umgekehrt gilt: Wenn flir eine EEP-Anlage einmal Teil-
Anlagen erstellt sind, kann die Anlage nicht zusatzlich
als ,,Ganze Anlage“ iUbernommen werden.

Jeder diesbeziigliche Versuch wird mit einer Fehlermeldung quittiert

Wenn eine fruher getroffene Entscheidung geandert werden soll, miissen
alle zur Anlage gehérenden PlanEx-Dateien entfernt werden.

[Eiras] einsteimgen _titte _ Fricder's HomePage Im Bedarfsfall finden Sie im PlanEx-
Start-Fiel-Auswahl liber PlanEx-Gleisplan AltHP Hauptmenu die entsprechende
D Start-Zial-Auswahl Lber EEP-2D-Ansichl AR+E Funktion (Siehe neben)
.z| Ganze PlanEx-Anlage leschein Stig+L |

Wirkungsbereich Die Erstellung einer Teil-Anlage leiten

Ganze Anlage Sie ein, in dem Sie die nebenstehend
I Teil-Anlage erstellen I gekennzeichnete Schaltflache klicken.

Teil-Anlage erneusrn




PlanEx 3.0 erwartet nun Angaben zum ersten Teil-Bereich und zwar in Form
der X- und Y-Koordinaten der linken oberen und rechten unteren

Begrenzung des betreffenden Anlagenteils. Und zwar so, wie sie in der
Original-EEP-Anlage gegeben sind.

Mit welchem der beiden Bahnhofs-Bereiche im konkreten Fall begonnen wird,
spielt keine Rolle. Nehmen wir an, die Wahl féllt auf den Endbahnhof der
eingleisigen Nebenstrecke.

Unmittelbar mit dem Aufruf der Funktion wird der Bildschirm geléscht und das
nachfolgend dargestellte Fenster wird eingeblendet:

Legen Sie das Fenster
auf die Windows-
Taskleiste

Rechts unten

Abb. PRX-107 - Teil-Bereich bestimmen

... und holen Sie — sofern nicht sowieso schon vorhanden — die EEP-Anlage in
der 2 D-Ansicht (Signal-Editor!) auf den Bildschirm. Wahlen Sie den
Bildausschnitt so, dass der betreffende Anlagenteil im Blick ist, wobei letzteres
kein Muss, eher eine Empfehlung ist.

Jetzt blenden Sie das kleine Fenster in die EEP-Anlagen-Ansicht ein, indem
Sie es von der Task-Leiste auf den Bildschirm holen. Verschieben Sie es so,
dass der betreffende Gleisbereich im Blick bleibt. Das sieht dann etwa so aus:

Abb. PRX-32 - Bereichs-Auswahl im EEP -Dialog



Nach einem Klick auf diese Schaltflache bewegen Sie
den Mauszeiger in der 2D-Ansicht ungefahr auf die
Position, die in der Abbildung links oben markiert ist.
Dort klicken Sie einfach in die Landschaft.

Wenn der Klick von EEP
erkannt ist, ertént ein akusti-
sches Signal zum Zeichen,
dass die Position fixiert ist.
Gleichzeitig werden die
ermittelten Koordinaten ins
Dialogfenster Gbernommen.

Abb. PRX-33 - Koordinaten links oben sind ermittelt

Jetzt wird die rechte untere Begrenzung auf die gleiche
Weise bestimmt ...

Die Koordinaten sind jetzt
vollstandig ermittelt.

401
-30

eccumen | ® | |

Abb. PRX-34 Koordinaten rechts unten sind ermittel

Mit ,,OK* werden die Angaben bestatigt.

Mit dieser Schaltflaiche werden die bis zu diesem
Zeitpunkt ermittelten Werte geléscht, und die
Zuordnung kann wieder mittels des Buttons ,Links
oben”“ beginnen.

Die Wirkung dieses Buttons erklart sich von selbst.

a

Nach Bestéatigung der Koordinaten wird das kleine Dialog-Fenster geschlossen
und das Bearbeitungsfenster fir das Laden der Anlage steht wieder im
Vordergrund. Hier sind nun die Begrenzungen des betreffenden Anlagen-Teils
eingetragen.



E Teil-Anlage erstellen (Fronn-42)

PlanEx = R, A
3.0 - Kapitel 6 — Anlage laden _ Béﬂw

L, | L e S e T SaE,
. e

Wirkungshereich Anlagen-Teilbereich X Y
= Linksoben | .am | 154
Teil-Anlage erneuern Rechts unten J -30 I 2 Speicheri
| PRX_Demo_2_#01 Schliefen

[T |

Abb. PRX-108 - Bereichs-Begrenzung fiir den Teilbereich ermittelt

Zeit fir ein paar Hinweise zur Verwaltung der einzelnen Teil-Anlagen. Im
Bearbeitungsbild oben sehen Sie, dass dem Namen der Anlage, wie er in
PlanEx gefthrt wird, eine Ergédnzung angeflgt ist. Namlich ,,#01*

Jede Teil-Anlage besteht aus dem Namen der ursachlichen EEP-Anlage, dem
eine laufende Nummer angefligt ist. Nur unter diesem Namen kdnnen die
einzelnen Teile im weiteren Verlauf der Bearbeitung angesprochen werden.

Nach der Bestimmung jedes Teilbereichs muss die

betreffende Teil-Anlage noch eingelesen und fir die _
weitere Bearbeitung bereit gestellt werden. Das erledigen

Sie mit einem Klick auf den Button ,Laden”

Es folgt die Mdglichkeit, die ,Normal-H6he“ der Anlage individuell festzulegen.
Die Hintergrinde sind im Bild selbst dargelegt. AuBerdem wurde bereits im
Kapitel 5.2 darauf eingegangen.

Mdoglicherweise besteht fur diese Option grundsatzlich kein Bedarf. In diesem
Fall kann im Rahmen der Programm-Einstellungen daftir gesorgt werden, dass
dieses Fenster nicht mehr angezeigt wird (Siehe Kapitel 11)

L8 Normal-Hishe bestimmen (Frm43)

An der Anlagen-Hormalhéhe orientiert sich die farbliche Unterscheidung der Hohenunterschiede in
den Gleisverlaufen. Die Grundfarbe ist dunkelblau. Je hoher ein Gleis gegeniiber dieser Ausgangs-
hihe verlegt ist, je heller wind es darge stelit, Gleise unterhally dieses Wertes werden, mit

dunkelbraun beginnend, heller dargestellt, je tiefer sie gegeniiber der Anlagen-Hormalhidhe liegen.

' :Anlagen-Hormalhéhe automatisch ermitteln :

" Anlagen-Hormalhéhe individuell festlegen (Meter): | _ -

Abb PRX-109% - Normal-Hihen-Bestimmung der Gleis-Anlage

Mit ,,OK*" wird dieses Fenster geschlossen und das Bearbeitungs-Bild wird
wieder angezeigt.
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Wirkungsbereich ——— —Anlagen-Teilbereich

Ganze Anlage ]
Teil-Anlage erstellen Links oben I

Teil-Anlage erneuern Rechts unten |

Abb. PRX-110 - Teilanlage ist geladen

Neben dem Hinweis, dass die Teil-Anlage geladen ist, sind die folgenden
Buttons verflgbar:

Selbsterklarend

Bereichs werden. Signale werden hier noch nicht
angezeigt. (Ohne Abbildung)

Mit diesem Button mussen Sie die Teil-Anlage speichern,
damit sie fUr die weitere Bearbeitung zur Verfligung. steht

_ Hier konnen Sie einen Blick auf den Gleisplan des Teil-

SchlieBlich wird die Speicherung bestatigt .....

_ :T-_'il Anlage erstellen (Frm-42)

Wirkungsbereich —— —Anlagen-Teilbereich X Abbrechen

Ganze Anlage

Teil-Anlage erstellen LINER S I m m

T P o Rechts unten [ 30

Abb. PRX-111 - Bestiitigung der Speicherung

... und der Vorgang wird mit ,,SchlieBen* beendet.

Die Erstellung der zweiten Teil-Anlage — dem Durchgangs-Bahnhof im Siden
der Anlage — erledigen Sie auf die gleiche Weise wie zuvor.

Ein kleiner Unterschied besteht darin, dass ab der
zweiten Teil-Anlage eine zusatzliche Abfrage (ohne
Abbildung) erfolgt. Damit soll sichergestellt werden,
dass nicht etwa eine bereits vorhandene Teil-Anlage
erneut eingelesen werden soll, sondern tatsachlich
eine weitere, neue Teil-Anlage anzulegen ist.
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Ganze Anlage

X
Teil-Anlage erstellen Links oben | E3 - |
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Abb. PRX-112 - Erstellung der zweiten Teil-Anlage ist bestétigt

Mit ,SchlieBen® erfolgt auch hier die Riickkehr ins Hauptmeni

Mit jeder Erstellung einer Teil-Anlage wird im Hintergrund parallel immer auch
die ganze Anlage eingelesen und mit gespeichert. Das erfolgt unter dem
Namens-Zusatz ,,#00“. Das ist quasi der Ubergeordnete Kopf aller zu einer
EEP-Anlage gehérenden PlanEx-Teil-Anlagen und hangt mit der gemeinsamen
Lua-Steuerung aller Teil-Anlagen zusammen. Einzelheiten hierzu finden sich
im Kapitel 8.3 — Export von Teilanlagen.

6.2.1.3. Teil-Anlagen erneuern

Diese Funktion steht zur Verfligung, wenn eine bereits vorhandene Teil-Anlage
im Gleisbild geandert wurde oder auch Signale wegfallen oder neu hinzu
kommen.

Nach dem Aufruf der betreffenden EEP-
Anlage (Hauptmeni ,,EEP-Anlage laden®
klicken Sie, wie links hervorgehoben.

Wirkungsbereich

Im Auswahlbild werden die vorhandenen Teil-Anlagen angezeigt. Duch einen
Klick auf die entsprechende Zeile wahlen Sie die Teil-Anlage aus, die neu
eingelesen — und damit der alte Inhalt ersetzt werden soll.

_ :TEI" Anlage wihlen (Frm45)

Teil-Anlage

001
002

PRX Demo 2 #H1
PRX_Demo_2_#02

Abb. PRX-113 - Teil-Anlage erneuern
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Teil-Anlage
001 PRX_Demo_2_#01

002 | PAX Demo 2 #02

Abb. PRX-114 - Teil-Anlage 2 zur Erneuerung gewahlt

Mit einem Klick auf ,,Wahlen* leiten Sie die Bereichs-Bestimmung (links oben
— rechts unten) in der 2D-Ansicht der EEP-Anlage ein. Sie erfolgt auf die
gleiche Weise, wie das zuvor bereits dargelegt ist.

Uber ,Laden” ....

... und ,,Speichern® ...

erhalten Sie schlieBlich das Ergebnis:

: i :Tl_'il Anlage erneuern (Frim=42)

Wirkungsbereich ————— — Anlagen-Teilbereich
Ganze Anlage

x Abbrechen
Teil-Anlage erstellen Links oben I E Gleis-Plan

Teil-Anlage erneuern Rechts unten I 292

Abb. PRX-115 - Bestatigung der gespeicherten Ermmeuerung

Mit der Erneuerung einer Teil-Anlage wird der Teilanlagen-Kopf (,,#00)
ebenfalls neu erstellt.

Bleibt noch das Bearbeitungsbild zu schlieBen und damit ins Hauptmenl
zuriickzukehren.
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FiOr den Fall, dass die Regel, auf einzelnen Gleisen nicht mehr ein Signal
aufzustellen (siehe 6.1.2.), nicht beachtet wurde, wird das im folgenden Fenster
angezeigt und empfohlen, nach einer entsprechenden Korrektur (z.B.
betroffene Gleise teilen) den Vorgang zu wiederholen.

E}Huhluchu Signale (Frm-46) : =10] x|
Die Tabelle rechts enthalt Lfddir. | GleisdD | SignalibA | SignaliDB |
Gleise auf denen mehr als 001 | 2 ST 512
ein Signal eingesetzt ist. Die :WE : 3 511 S8
Signale in Spalte "ID B" ;
werden von PlanEx ignonert. 003 9 54 59
LR 10 53 S10

Empfehlung: Yorgang nach
Konektur wiederholen!

Abb. PRX-130 - Hinweis auf Mehrfachbesetzung von Signalen auf einzelnen Gleisen

Neue Funktion: ,,Ablaufplan wiederherstellen

Falls EEP-Anlagen eingelesen werden, fiir die bereits
ein Ablaufplan erstellt wurde, geht dieser verloren. In
PlanEx 3.0 ist das aber kein Problem, weil im
Rahmen der Ablaufplan-Erstellung die oben
genannte, neue Funktion bereit steht

Wichtige Schluss-Bemerkung zu Teil-Bereichen:

Die Teil-Bereiche missen an den Enden beider
Richtungen mit Signalen begrenzt sein. Die Bereiche

missen dabei so gewahlit werden, dass die Haupt-
Signale jeweils auf dem letzten Gleis des Auswabhl-
Bereichs angebracht sind. Vor- und Haupt-Signale
diarfen bei den Bereichs-Bestimmungen nicht getrennt
werden

kkhkkkkkkkkkkkkkkkk kkhkkkkkkkkkkkkk*k

Ende Kapitel 6
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Die Bildschirm-Maske
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Abb. PRX8 - Bildschirm-Maske der Ablaufplan-Abwicklung

Die Bildschirm-Maske lasst sich in sechs Funktions-Gruppen aufteilen:

—

a|

B 8G

Darstellungs- und Editier-Bereich des Gleisplans
Definitions-Bereich flir die Ablaufplan-Details

Bereich zur Auflistung der Ablaufplan-Zeilen
Buttons-Gruppe flr Zoom-, Streck- und Stauch-Funktion

Buttons-Gruppe flr Haupt-Funktionen

@OEEEE

Buttons-Gruppe flr Unter-Funktionen
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Zu 1: In diesem Bereich wird eine Anlage nach dem Laden symbolisch
dargestellt. Dabei wird das Verhaltnis der Breite® (damit ist die Nord-
Sud-Ausrichtung gemeint) zur Lange® (Ost-West) zu Gunsten der
Breite verandert. Die Anlage ist quasi ,gestaucht® dargestellt. Der
Grund fir diese MaBnahme ist, die Anlage in einem gunstigeren
Ausschnitt zur Bearbeitung anzuzeigen. Denn in der Regel steht der
Lange einer Anlage eine deutlich kleinere Breite gegeniber.

Die Gleise werden in der Grundfarbe’ kénigsblau® gezeichnet.
Gleisanfang und —ende sind rot, bzw. grin markiert, so dass im
Gleisplan - bei genauem Hinsehen - auch die einzelnen Gleise
auszumachen sind. Die Grundfarbe orientiert sich an der so genannten
.Normalhéhe“ der Anlage. Mit zunehmender — absoluter, nicht relativer
— Gleishdhe gegentiber der Normalhéhe bleibt der Farbton der Gleise
blau, wird aber bis zu einer Obergrenze immer heller. Die Darstellung
von Gleisen unterhalb der Normalhéhe beginnt in der Farbe braun und
verandert sich in Richtung hellbraun, je tiefer Gleise gegenlber der
Normalhéhe abgesenkt werden. Auf diese Weise kann dem Gileisplan
auf den ersten Blick angesehen werden, wo sich Gleise im Hinblick auf
das Konfliktmanagement kreuzen und wo es sich um Unter- oder
Uberfihrungen handelt, die in diesem Zusammenhang nicht
bertcksichtigt werden mussen.

Die in der Anlage vorhandenen Signale werden mit ihrer Original-ld-
Nummer im Gleisplan angezeigt. Kleine rote Pfeile zeigen die
ungefahre® Wirkrichtung der jeweiligen Signale an. Die Pfeile sind
ungefahr an der Position der Hauptsignale angebracht.

Dieser Bildbereich kann daflir bestimmt werden, darin die Start- und
Ziel-Zuordnungen fir die WeichenstraBen und Fahrauftrdge vorzu-
nehmen.

Zu 2: Nachdem fiir einen Fahrtauftrag das Start-Signal festgelegt ist, werden
hier die Details fur den Fahrtauftrag bestimmt. In der PlanEx-
Vorgangerversion 2.x erfolgt das Uber ein separates Fenster, hier ist
diese Funktion in das Haupt-Abwicklungsfenster integriert.

Zu 3: Zeilenweise Auflistung der einzelnen Fahrauftrage als Ablauf-
anweisungen. Windowsublich kann die Anzeige ,gescrollt“ oder Uber
PlanEx-Funktionen nach unten aufgeklappt und damit vergréBert
werden. (Siehe 7.4.)

® Das ist die Y-Achse

® Das ist die X-Achse

’ Siehe Kapitel 6, Punkt 6.2.2.

8 Aufteilung in acht 45-Grad-Abschnitte (deshalb ,ungefahr”)
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Zu 4: In dieser Tastengruppe sind Mdglichkeiten zusammengefasst, die Dar-
stellung der Anlage am Bildschirm zu verdndern. Neben drei
verschiedenen Zoomstufen gibt es zwei weitere, jeweils dreistufige
Méglichkeiten, das Verhéltnis von Lange zur Breite der Anlage in der
Darstellung zu veréndern. Ziel dieser Optionen ist es, méglichst mehr
zusammenhangende, abwicklungsrelevante Anlagenteile in einem
Blick zu haben.

Zu 5: Hier sind die fur die Abwicklung des Programms wichtigsten Buttons
zusammengefasst. Die Bezeichnungen der Tasten sollten selbst-
erklarend sein. Auf jeden Fall werden sie aber in der Folge noch
ausfuhrlich erlautert.

Zu 6: Uber die letzte Tastengruppe werden insbesondere Zusatzfunktionen
des Programms aktiviert. Auch diese werden in der Folge ausfuhrlich
beschrieben.

7.2. Anlage laden

Anlage Erster Schritt einer Ablaufplan-Erstellung ist das Laden der
laden betreffenden PlanEx 3.0-Anlage, die aus einer EEP-Anlage,
oder einer EEP-Teilanlage im ersten Bearbeitungsschritt des
Programms entstanden ist. Das erfolgt Uber das windows-
tbliche Auswahlfenster.

Ausnahme: Wenn aus der Funktion ,EEP-Anlage laden®,
direkt hier in die Ablaufplan-Erstellung gewechselt wurde,
wird die gerade interpretierte und aus EEP Gibernommene
Anlage - oder Teil-Anlage - direkt bereitgestellt und
angezeigt.

7.3. Ablaufplan erstellen

Ein Ablaufplan besteht aus einer beliebigen Anzahl von Ablaufanweisungen®,
in denen in erster Linie bestimmt wird, welche Zige ,,von wo nach wo* zu
fahren haben. Uber eine Reihe weiterer Ablaufplan-Details kann dariiber
hinaus Uber das ,Verhalten® der Zige quasi eine Feinsteuerung erfolgen.
Details hierzu folgen.

Die erforderlichen Schritte zur Erstellung einer Ablaufanweisung folgen einer
immer wieder zu durchlaufenden ,Arbeitsschleife®, die nachfolgend zunachst
im Gesamtzusammenhang, dann im Einzelnen besprochen wird.

’ Die Anzahl méglicher Ablaufanweisungen innerhalb eines Ablaufplans ist durch PlanEx 3.0 nicht
begrenzt sondern eher von der Frage abhangig, ab wann ein Ablaufplan nicht mehr Gbersichtlich ist.
AuBerdem ist auch der groBte Speicher irgendwann erschopft.
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Zunachst muss jede neu anzulegende
Ablaufanweisung mit einem Klick auf den
nebenstehenden Button eingeleitet
werden.

Der Cursor nimmt zur Bestimmung vom
jeweiligen Start- und Ziel-Signal eine
entsprechende Gestalt an.

Wenn Start- und Ziel-Signal bestimmt
sind, wird die Auswahl mit einem Klick auf
diesen Button bestatigt.

Links oben im Bildschirm befindet sich der
Bereich zur Eingabe der Ablaufan-
weisungs-Details.

Hier sind — soweit erforderlich - die
Eingaben vorzunehmen.

Mit dem nebenstehenden Button wird eine
einzelne Ablaufanweisung bestétigt und in
die Liste der Anweisungen (rechts oben
im Bild) Gbernommen.

Far weitere Ablaufanweisungen wird
diese Grundsatz-Arbeitsfolge wiederholt.
Anderenfalls ist die Eingabe der
Ablaufanweisungen abgeschlossen und
der Ablaufplan ist fertig gestellt.

Innerhalb jeder dieser zu durchlaufenden Arbeitsschritte missen die Start-
und Ziel-Signale fir die festzulegenden Fahrauftrage bestimmt werden. Dafiir
stehen in PlanEx 3.0 zwei grundsatzlich verschiedene Verfahren zur

Verfagung:

=  Uber den PlanEx-Gleisplan

> Uber die EEP-2 D-Ansicht
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7.3.1 Start- und Ziel-Bestimmung liber den PlanEx_Gleisplan

Start/
Ziel

Start- und Ziel-Zuordnung einleiten. Dazu diesen Button klicken.

Bevor die Einzelheiten zur Auswahl der Signale behandelt werden, soll —
auch wenn es eine weitere Wiederholung ist — auf eine wesentliche
Bearbeitungs-Regel hingewiesen werden:

>

Sie legen zuerst das Start-Signal fir eine Zugfahrt fest. Das
geschieht durch Anklicken der betreffenden Signal-Nummer
im Gleisplan.

Dann bestimmen Sie das Ziel. Ebenfalls, indem Sie das
betreffende Signal anklicken.

SchlieBlich legen Sie fest, fir welchen Zug, bzw. welche
Zuge diese Anweisung gelten soll.

Start-Signal bestimmen

Den Cursor auf das gelb unterlegte Feld des betreffenden
Signals bewegen. Im Beispiel links das Signal ,35%.

Der Cursor ist richtig positioniert, wenn er die links dargestellte
Form angenommen hat.

Nach einem Klick auf das Feld andert sich die Farbe der
Unterlegung auf ,pink*. Das Signal ist als Start-Signal
ausgewahlt.

Folge
Ziel

Zied
Ok

Start: 50035 Fiel{e): E 1.-:;,;

Links oben im Bildbereich des Gleisplans ist dieses Feld
eingeblendet. Und dort ist jetzt das festgelegte Start-Signal
notiert.

Auch hier ist die Farbe ,pink“ unterlegt. Nach PlanEx-
Konvention ist das die Farbe, die die Start-Eigenschaft eines
Signals anzeigt.
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7.3.1.2. Ziel-Signal bestimmen
S26 4 Den Cursor auf das gelb unterlegte Feld des betreffenden

Signals bewegen. Im Beispiel links das Signal ,26*.

e Der Cursor ist richtig positioniert, wenn er die links
Sz dargestellte Form angenommen hat.

Nach einem Klick auf das Feld &ndert sich die Farbe der

— Unterlegung auf ,grin®. Das Signal ist als Ziel-Signal
ausgewahlt ...
Start: 50035 Ziel{e): [S0026 E “L | Folge | Zet |

... und ebenfalls — mit griiner Farbunterlegung - notiert.

Mit der Start- und Ziel-Signal-Bestimmung ist die WeichenstraBBe flr eine
einfache'® Ablaufanweisung definiert.

Diese wird im Gleisplan farblich markiert. Das Gleis, auf dem das Start-Signal
steht, in der Farbe pink, das mit dem Ziel-Signal in grin, und alle Gleise
dazwischen in roter Farbe.

= 0 R ;’7,,————
?-s:u ] ““‘ |
b 5lE }_._.
_ﬁ‘.“""-.._ 555 -
o, | 50 ____...-"r‘

* sar

Abb. PRX-36 - Markierte Weichenstrafte von 535 nach S26

7.3.1.3. Start- und Ziel-Bestimmung bestatigen
Ziel Jede definierte WeichenstraBe wird schlieBlich durch diesen Button
Ok bestatigt. Damit wird der Eingabe-Bereich fiar die Ablauf-
anweisungs-Details zur Bearbeitung freigegeben.

Die Beschreibung hierzu folgt ab 7.3.3.

1% varianten folgen
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7.3.1.4. Alternative Ziele

Im Gegensatz zur PlanEx-Vorgangerversion, stehen in PlanEx 3.0 lediglich
zwei Alternativ-Ziele zum erstgewahlten Ziel zur Verfiigung. Diese
Entscheidung ist dem Rat von Profis geschuldet, die in ihrer beruflichen
Praxis niemals mit mehr Alternativ-Zielen zu tun hatten.

Die Definition von alternativen Zielen wird in PlanEx 3.0 wie folgt
durchgeflhrt:

= Bestimmung des Start-Signals — wie Ublich.
=  Bestimmung des ersten Ziel-Signals — wie tblich.

> Unmittelbar danach, also ohne Betatigung irgendeiner
anderen Schaltflache, das erste alternative Ziel-Signal
klicken.

=  Gegebenenfalls das zweite alternative Ziel-Signal klicken.

Die folgenden Abbildungen zeigen das Ergebnis, wenn zum Ziel-Signal ,,26“
ein alternatives, namlich Signal ,28“ bestimmt wurde. Beachten Sie
zuerst die Ergédnzung im Hinweisfenster, dann die Markierung im Gleisplan.
Dort ist zu erkennen, dass die Signal-Kennung fir das erste Ziel-Signal nach
wie vor grin unterlegt ist, wahrend die Streckenmarkierung sich auf das
Alternativ-Ziel beschranki.

Start: S0035  Ziel(e): [S0026, S0028 % @ﬂ Fz‘*l';_{f E‘i'
LT ] E-F |
.:'._ r 52 rnsi:.lr-“"'w..__“ - /,/‘
“Em | o i EEE é 526 |
_-\“\. ' x_ .’_.}__ —

k547
Abb. PRX-37/38 - Ablaufplan-Anweisung mit einem Alternativ-Ziel

7.3.1.5. Folge-Ziele

FUr die Falle, dass Zuge einen Bahnhof durchqueren sollen, ohne anzuhalten,
kann diese Option angewandt werden.

Nach der Bestimmung des Start-Signals, erneut ,S35° (wie zuvor
beschrieben), wird das erste Ziel ausgewahlt, z. B. wieder ,,S26“. Das
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Folge-Ziel ,,S58“ (es liegt weit auBerhalb des Bahnhofs) kann jetzt nicht
sofort bestimmt werden, weil zwischen dem Start-Signal ,S35 und der Ziel-
Auswahl ,S58" das Signal ,S26" liegt.

Ziel
Ok

PlanEx 3.0 muss erst mitgeteilt werden, dass nach dem ersten
Ziel ,S26" ein Folge-Ziel genannt werden soll. Dies geschieht mit
einem Klick auf diese Schaltflache.

Danach wird das Folge-Ziel ,S58“ angeklickt.

Folge

Start: S0035  Ziel(e): S0026+S50056 E ] ol

Ziel
Ij Weg Ok |
Im Bild oben ist zwischen den Ziel-Adressen ,S26“ und ,,S58 ein
Pluszeichen (+) eingefiigt. Dies ist der Hinweis darauf, dass hier
eine Folge-Ziel-Zuordnung getroffen wurde.

Die Gleis-Markierung vom Start-Signal zum ersten Ziel wird
geldscht. Die Gleise vom ersten Ziel zum Folge-Ziel werden
markiert.

Auch diese Aktion wird wieder mit dieser Schaltflache bestatigt.

Kurz-Zug Haltepunkte in Bahnsteigen konnen ebenfalls mittels ,,Folge-
Ziel“ realisiert werden.

7.3.1.6.

Der zweite Weg

Im Gegensatz zu alternativen Zielen geht es hier darum, auf einem anderen
Weg zum selben Ziel zu kommen. Diese Option kann insbesondere in
groBen Bahnhofsanlagen dazu beitragen, die Betriebsablaufe flissig zu

halten.

Der Abbildung oben ist anzusehen, dass bereits eine Start-Ziel-Zuordnung
von ,.S35" nach ,S27* erfolgt ist. Diese WeichenstralBe wurde deshalb gewahilt,
weil PlanEx 3.0 den kirzesten Weg vom Start- zum Zielpunkt gefunden hat.



PlanEx
3.0

HR
Kapitel 7- Ablgufplan LSeltg -;EE

B

Angenommen, an der mit einem Kreuz gekennzeichneten Stelle im Gleisbild
kommt eine Lok — aus welchen Grinden auch immer — zum Stehen und
blockiert somit schlimmstenfalls dauerhaft die Bahnhofs-Einfahrt.

7.3.1.7.

Wenn nach erfolgter Ziel-Auswahl und vor der Taste ,,Ziel OK* die
nebenstehende Schaltflache geklickt wird, dann sucht PlanEx 3.0
nach einem alternativen Weg zum selben zuvor festgelegten Ziel
und markiert dann diese Streckenflhrung, wie im Bild unten
dargestellt.

s21
S35
-
3 -s;?""‘-v.., -
Nﬁ— f
y 5-46___...}__ 52'5.
b S46 -
-....’.’,d-.l-

b S4T

Auf diese Weise wirde ein Hindernis bei Bedarf umfahren und der
Betriebsablauf wéare nicht nennenswert gestort.

Das konkrete Beispiel oben ist gewiss banal. Aber im praktischen
Anlagenbau gibt es bestimmt Situationen, in der diese Option
hilfreich ist.

Eingriff in die Weg-Findung

Diese beiden Schaltflachen kdnnen dazu benutzt werden, PlanEx
3.0 von vornherein zu veranlassen, anders als in der
Grundeinstellung eine Weichenstral3e zu ermitteln.

Im Beispielbild links wurde vor der Ziel-Auswahl der obere der
beiden kleinen Buttons geklickt. Der kleine jetzt rot dargestellte
Pfeil symbolisiert die Anweisung an das Programm, bei der Suche
nach der WeichenstraBBe jene zu bevorzugen, die am weitesten
links im Gleisbild verlauft.

Auf das Beispiel zuvor angewandt, ware diese Alternative auch
ohne die Option ,2. Weg“ gewahlt worden. Es geht hier
nicht um die Sinnhaftigkeit dieser Aktion, sondern lediglich darum,
die Moglichkeiten der Beeinflussung aufzuzeigen. Was die untere
der beiden Schaltflachen bewirkt, erklart sich von selbst.



7.3.2 Start- und Ziel-Bestimmung uber die EEP-2 D-Ansicht

PlanEx 3.0 bietet eine Alternative zur zuvor aufgezeigten Methode, die Start-
und Ziel-Signale fur die Ablaufanweisungen zu bestimmen. Und zwar, in dem
die Auswabhl direkt in der 2 D-Ansicht des Original-EEP-Gleisbildes erfolgt.

Die favorisierte Art, wie das erfolgen soll, kann zunachst im Bereich der
Voreinstellungen definiert, aber auch in jedem Einzelfall Gber das Menu
.Extras“ hier, im Rahmen der Erstellung des Ablaufplans,
uberschrieben werden.

_ 3 Wenn diese Option gewahlt ist, dann
=131l wird nach dem Einleiten einer Start-/
Ziel-Auswahl das Hauptfenster der
Ablaufplan-Abwicklung geschlossen und
das links dargestellte Fenster gedffnet.

Dieses Fenster muss nun in die 2 D-An-
sicht der Original-EEP-Anlage
eingeblendet und zweckmaBig so
verschoben werden, dass die
auswahlrelevanten Gleisabschnitte frei
im Blick sind. Unbedeutend ist, ob dabei
Signale, die ungenannt bleiben kénnen,
Uberdeckt werden oder nicht.

Die folgende Abbildung stellt ein
Beispiel dar, wenn die Ost-Einfahrt der
in Bearbeitung befindlichen Demo-
Anlage abgehandelt werden soll:

PRX-38 - Start- und Ziel-Auswahl iiber die EEP-2D-Ansicht



PlanEx . e
= - Ka |teI 7— Ablauf lan | 'Seite 70
= = __-‘:-:_- ———— e B =

Die 2D-Ansicht in EEP muss auf

das Signal-System eingestellt sein!

Zur Bestimmung der Signale wird wie folgt vorgegangen:

Klick auf diesen Button. Damit wird dem Programm
signalisiert, dass ein Start-Signal festgelegt werden soll.
24 Neben der geklickten Schaltflache erscheint darauf hin

dieses Symbol, das dazu auffordert, das betreffende
Signal, das als Start-Signal fungieren  soll,
auszuwahlen.

Das tun Sie, in dem Sie das Gileis durch
*,\ o einen Klick markieren, auf dem das
* betreffende Haupt-Signal steht.

PlanEx 3.0 praft nun, ob das gewahlte Gleis ein Signal tragt. Fir den Fall,
dass nur Teile einer Anlage zur Automatisierung anstehen, erfolgt eine
Prifung, ob das gewahlte Signal im betreffenden Teil der Anlage aufgestellt
ist.

Wenn das betreffende Signal — was die
ZiEi - | - vas d
szatar e 0l x| Regel sein sollte — erkannt ist, ertént ein

St: |—5m35 akustisches Signal und die Original-EEP-

$| Nummer des Signals wird im Feld neben
dem Auswahl-Button im PlanEx-Fenster
angezeigt.

m . I’m Mittels dieser kleinen Schaltflachen kann vor der
Bestimmung des Ziel-Signals in Analogie zur
alternativen Bestimmungs-Methode die Wege-Wahl
beeinflusst werden.

_ Nach einem Klick auf diesen Button, wird auf die
gleiche Weise, wie zuvor das Start-Signal gewahlt
wurde, nun das Ziel-Signal festgelegt.
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PlanEx 3.0 wird veranlasst, einen alternativen Zweit-
Weg zum Ziel zu reservieren, wenn das der Gleisplan
zulasst.

Wenn ein zweiter Weg zum selben zuvor festgelegten
Ziel moglich ist, wird das neben dem Zweit-Weg-Button
mit einem Haken bestétigt.

Zweit-Weg, Folge-Ziel und Alternativ-Ziele
schlieBen sich gegenseitig aus. Das erklart, warum
verschiedene Buttons nach dieser Wahl nicht mehr
geklickt werden kénnen.

Nach einer Ziel-Wahl und wenn keine Zweitweg-Wahl
bestimmt wurde, kann ein Folge-Ziel gewahlt werden.
Verfahren wie zuvor bei der Ziel-Wahl.

Nach einer Zielwahl und wenn weder ,Zweitweg"
bestimmt noch ein Folge-Ziel gewéahlt wurde, kénnen
zwei alternative Ziele bestimmt werden, die
nacheinander angefahren werden, wenn das primére
Ziel belegt ist oder zum Priméarziel ein Wege-Konflikt
vorliegt.

Mit diesem Button kdnnen zuvor getatigte Eingaben
zum Zwecke einer Wiederholung geléscht werden.

SchlieBlich wird hiermit die getroffene Start-/Ziel-
Auswahl Dbestétigt. Das Programm schlieBt das
Auswahl-Fenster und kehrt in das Bearbeitungsbild flr
den Ablaufplan zuriick. Die getroffenen Definitionen
werden links oben angezeigt und der Bereich zur
Eingabe der Ablaufanweisungs-Details ist zur
Benutzung frei geschaltet.

SchlieBt lediglich das Auswahl-Fenster und kehrt
zurlck.
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7.3.3 Ablaufplan-Details
Zilge
{* EEP-Filter
(" EEP-Route |
Signale Sounds
[ 'Haw' IAI.\llh'I vI
Signal-Typ Fahrt mit ... kmh SB
Start IHP01_FOI'I11 I j I 0 |-| j u 'Fallrt'l.-'i';l.um'l vI
Folge- = = A
Folae | =] | | =| | ~Km#h ab Gleis-ID
I Poz W ahl |
Richtungsumkehr Verzagerung Prioritat GBS exklusiv

T ja % nein Sek. I 0 Stufe: Il:l [™ Autom. Freigabe
/ ¥ Manu. Fr eigabe

Abb. PRX-11 - Eingabe-Bereich fiir die Ablaufplan-Details

Zur Definition der Ablaufplan-Details dient der Bildbereich links oben im
Ablaufplan-Bearbeitungsbild.

Mit Bestatigung der Start-Ziel-Auswahl wird dieser Arbeitsbereich zur
Benutzung frei geschaltet.

7.3.3.1  Zug- oder Zug-Gruppen bestimmen

Die Auswahl, fir welchen Zug, oder fir welche Zug-Gruppe die zuvor
bestatigte Start-Ziel-Definition gelten soll, kann auf zwei verschiedenen
Wegen erfolgen:

=  EEP-Filter

-> EEP-Routen

Ziige
{* EEP-Filter |

" EEP-Route |

Im linken Bild-Teil (oben) befinden sich zwei Auswahl-Buttons. Dort wird
bestimmt, Uber welche Methode die Zug-Auswahl erfolgen soll.



PlanEx S - f -
3.0 Kapitel 7- Ablgufplan . tg “‘_"3-3
EEP-Filter:

Hier bieten sich sehr variable Auswahlmdglichkeiten:

Einzelner Zug: Zug-Name

Mehrere, einzelne Zlge: Zug-Namen, durch Kommata
getrennt

Zug-Gruppen: LinksbUndiger, gleicher Teil der Zug-

Namen in beliebiger Abstufung

Mehrere Zug-Gruppen: Linksblndiger, gleicher Teil der Zug-
Namen in beliebiger Abstufung, durch
Kommata getrennt

Bei der Vergabe der Zug-Namen gelten die gleichen Regeln, wie in EEP.

EEP-Routen:

Die Zugauswahl kann ebenso ulber Routen erfolgen, die in der EEP-
Anlage angelegt worden sind. Wenn auf mehrere Routen Bezug genommen
werden soll, werden die Routen-Namen durch Kommata getrennt.

An dieser Stelle soll kurz auf die wesentlichen Unterschiede bei der
Verwendung von Filtern oder Routen eingegangen werden.

Vorweg: Der Ausdruck ,Route” ist — wie er im EEP-Zusammenhang verwendet
wird — irrefihrend. Dem Begriff nach misste das etwas mit einem bestimmten
Streckenverlauf zu tun haben. Tats&chlich wird mit jeder Routen-Definition
aber eine Zug-Gruppe gebildet. Diese besteht jeweils aus mehreren Zigen,
denen derselbe Routen-Name zugewiesen wurde. Welche Strecke diese Zug-
Gruppe befahrt, ist damit allerdings keinesfalls definiert."

1. Routen werden in EEP im Zusammenhang mit der Verwendung von
EEP-Fahrplanen'? bendtigt und eingesetzt. Diese Fahrplane &ffnen zur
definierten Zeit lediglich ein zugeordnetes Signal, ohne jedoch in
irgendeiner Weise die darauf hin frei geschaltete WeichenstraBBe auf
mogliche Wege-Konflikte mit anderen Zigen zu Uberprifen. Das muss
davon unabhangig auf unterschiedliche Weise erfolgen. In der Regel wird
man das Uber aufeinander abgestimmte Abfahrizeiten zu regeln
versuchen, was aber hdchst unsicher ist, denn auch in der EEP-Praxis
kann es zu Verspatungen von Zigen kommen.

" Persénliche Meinung des Autors
'2 Jene aus dem EEP-Standard. Nicht die neuen, in PlanEx 3.0 verfigbaren Fahrplane.
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Filter mUssen nicht in EEP vordefiniert und angelegt werden Auch
werden Zugen keine Filter zugewiesen, sondern die Filter ergeben sich
einfach aus den Zugnamen, oder einem linksbiindigen Teil des
Zugnamens. Wegen dieses Vorteils sind beliebige, abgestufte
Selektionen mdoglich, sofern im Vorfeld der Zugnamen-Vergabe ein
sachbezogenes Konzept erarbeitet wurde und zum Einsatz kommt. Bleibt
— zunéachst — die Frage nach den Fahrplanen und dies im Grunde nur
wegen der Abfahrizeiten. In PlanEx 3.0 steht jedoch eine eigene,
komfortable  Fahrplan-Funktion zur  Verfigung, die in das
Konfliktimanagement eingebunden ist. Diese neue Funktion wird im
Abschnitt 7.11 dieses Kapitels ausfuhrlich beschrieben.

Auswahl-Methode Route: Im entsprechenden Feld wird der Name
der betreffenden Route eingetragen.
Wenn die Anweisung flir mehrere Routen
gelten soll, werden die Namen durch ein
Komma getrennt. Wenn alle Uberhaupt
vorkommenden Routen dieser Anweisung
folgen sollen, bleibt das Eingabefeld
einfach leer.

Auswahl-Methode Filter: Im entsprechenden Feld wird der Name
des Zuges, oder der Zug-Gruppe
eingetragen. Eine Gruppe definiert sich
durch einen linksblindigen Teil des Zug-
Namens. Mehrere Zige oder Zug-
Gruppen werden durch ein Komma
getrennt. Wenn alle Zige dieser
Anweisung folgen sollen, bleibt das Feld
einfach leer.

An dieser Stelle sei auf eine wesentliche Neuerung im
Zusammenhang mit der Zuordnung von Ziugen zu Start-
Signalen hingewiesen:

Wenn in der PlanEx-Vorgangerversion zum selben Start-Signal die Angabe

LAlle

Zuge® (in dem das Eingabefeld leer bleibt) und eine spezielle Auswahl,

z.B. ,Eil_1* gemacht wird, dann wird das als Widerspruch interpretiert, was
dort ja auch ein Widerspruch ist. Denn die Auswahl ,Eil_1“ ist auch in ,Alle
Zuge“ enthalten. Das hat den unangenehmen Nebeneffekt, dass immer dann,
wenn aus einer Gruppe von Zlgen nur ein einziger, oder wenige einzelne
herauszugreifen ist / sind, alle restlichen Gruppen, fir die aber dieselbe
Regelung gilt, einzeln anzugeben sind.
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PlanEx 3.0 hat dazu gelernt und stellt jetzt so etwas wie eine ,Else-
Regelung“ zur Verfigung. Das hat mit Nachbars Nichte nichts zu tun,
sondern ist scherzhaft aus ein bisschen Computer-Chinesisch
abgeleitet, in Wahrheit englisch und heiB3t so viel wie ,,anderenfalls®.

Praktisch angewandt kann also zum Beispiel bestimmt werden:

= Von S35 nach S27 Zuge: Eil_1
= Von S35 nach S26 Ziige: ELSE

Und dieses ,,ELSE* bedeutet also, dass diese Ablaufplan-Zeile fur alle Zige
gilt, deren Name nicht ,Eil_1* ist, oder deren Name nicht so beginnt',
Neben der Vermeidung von Fehlern muss hier, im Gegensatz zur
Vorgangerversion, nur ein Kontakt fir das ,,ELSE* gesetzt werden.

Die Ausnahme ist nicht nur auf einen Zug oder eine Zug-Gruppe mit nur
einem Ziel begrenzt, sondern es kénnen beliebig viele Ausnahmen zur ELSE-
Anweisung gegeben werden.

Einzige Bedingung fiir diese Art der Anwendung: Die ELSE-Anweisung
muss im Ablaufplan hinter den Ausnahmen stehen. Einer Ablaufplan-
Zeile mit ,ELSE” darf also keine weitere Zeile vom selben Start-Signal
aus folgen.

7.3.3.2 Widerspriiche in der Zug-Auswahl

Wenn in einer Anweisung mehr als ein Zug, eine Zug-Gruppe oder Route
eingesetzt wird, muss darauf geachtet werden, dass es bei den Definitionen
nicht zu Widersprichen kommt.

Daran andert auch die neue ELSE-Regelung grundséatzlich nichts.

Wenn sich in Ablaufanweisungen Widerspriche befinden, fihrt das beinahe
zwangslaufig zu Fehlsteuerungen in der Automatik, weil in diesen Féllen fr
ein und denselben Zug mehr als eine Anmeldung wirksam wird. Das
wiederum fuhrt dazu, dass Reservierungen von Zielen und Fahrstrecken
erfolgen, fur die kein Zug mehr vorhanden ist. Vollkommener Stillstand in der
Anlage wirde unvermeidbar.

Widerspriche koénnen in derselben Zeile, oder in verschiedenen Zeilen
untereinander auftreten. Hier einige Beispiele, wann Widersprliche vorliegen:

Bei Einsatz von Filtern innerhalb derselben Zeile:

'3 Bei Anwendung von Filtern. Fir Routen immer mit deren vollstdndigem Namen.
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Zeile Start-Signal Ziel-Signal Zug-Auswahl
001 S35 S27 E,Eil_1

Womit ist der Widerspruch begriindet? Ein Zug, dessen Name zum Beispiel
»Eil_1%ist, wird auch durch ,E“ selektiert. In diesem Fall wiirden zwei Kontakte
gesetzt, obwohl einer genligen wirde.

Beim Einsatz von Filtern oder Routen in verschiedenen Zeilen:

Zeile Start-Signal Ziel-Signal Zug-Auswahl
011 S35 S27 Eil_1
025 S35 S28 Eil_1

Zuge, die den Namen ,Eil_1“ tragen, oder zu einer Gruppe gehdren, die so
heit, werden sowohl durch die Zeile 011, wie auch durch die Zeile 025
angesprochen. Es ist also nicht klar, ob der betreffende Zug nun von Signal
S35 zum Signal S27 oder zum Signal S28 geleitet werden soll.

Auf einen ganz wesentlichen Unterschied bei der Verwendung von Filtern
oder Routen soll mit dem folgenden Beispiel noch einmal hingewiesen

werden:

Zeile Start-Signal Ziel-Signal Zug-Auswahl
017 S35 S27 Eil_1
018 S35 S28 Eil

Dieses Beispiel enthalt bei Verwendung von Filtern einen Widerspruch. Wenn
jedoch das Gleiche in Verbindung mit Routen definiert ware, steckt in dieser
Kombination kein Widerspruch, weil bei Routen grundsatzlich der Name in
voller Lange relevant ist, wahrend bei Filtern die Selektion auf die Anzahl der
Stellen (Buchstaben, Ziffern, Sonderzeichen) im Filter begrenzt wird.

Beim Einsatz von Filtern oder Routen in verschiedenen Zeilen:

Zeile Start-Signal Ziel-Signal Zug-Auswahl
017 S35 S27 Eil_1
018 S35 S28 [leer]

Zeile 017 und Zeile 018 sind selbstverstandlich widersprichlich, weil die leer
gelassene Zugauswahl in Zeile 018 ,,alle Ziige* signalisiert und ,Eil_1“in
Zeile 017 freilich auch zu ,alle Zuge“ gehort.
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Es ist nicht méglich, Widerspriche in einen Ablaufplan hinein zu bekommen.
Ein entsprechender Versuch wird mit einer Fehlermeldung quittiert, in der
konkret auf Ort und Inhalt des Widerspruchs hingewiesen wird. Da
Widerspriche aber erst nach dem Einfligen einer Zeile in die Ablaufplan-Liste
festgestellt werden, erfolgt die Anzeige des Fehlers erst, wenn dieser
eingegeben wurde, Unabhéngig von diesen Einzelprifungen wird der gesamte
Ablaufplan im Zuge des Exports erneut gepruift.

Hier zur Abrundung der Widerspruchs-Abhandlung ein Gegen-beispiel:

Beim Einsatz von Filtern oder Routen in verschiedenen Zeilen, aber mit
Verwendung der neuen ELSE-Regelung:

Zeile Start-Signal Ziel-Signal Zug-Auswahl
017 S35 S27 Eil_1
018 S35 S28 Eil 2
019 S35 S26 ELSE

In diesen Zeilen steckt kein Widerspruch. Von S35
werden Ziuge ,Eil_1“ nach S27 - _Eil_2“ nach S28
geleitet. Alle anderen, gleichgiiltig wie sie heiBen, nach
S26.

7.3.3.3 Individuelle Signal-Einstellungen

Die Signale sind Bestandteile der von PlanEx 3.0 vorgefundenen Gleisanlage.
Wenn eine Start- und Ziel-Zuordnung erfolgt ist, wird der betreffende Start-
Signal-Typ mit seinem Namen im Signal- Bearbeitungs-Teil in das dafir
vorgesehene Feld eingetragen. Falls in der betreffenden Ablaufanweisung ein
Folge-Ziel vorgesehen ist, werden beide Signale angezeigt. Also das Signal
der Start-Adresse und jenes Signal, von dem aus die Fahrt zum Folge-Ziel
fortgefuhrt wird.

Signale kénnen selbstverstandlich von PlanEx 3.0 aus nicht mehr
getauscht werden.

Es bleibt aber, die Signale — sofern sie flr mehrbegriffigen Einsatz
ausgerustet sind — auch situationsbedingt mehrbegriffig einzusetzen, und/oder
von der Mdéglichkeit der ,Erweiterten Signal Steuerung (ESS)“ — siehe 7.3.3.4.
— Gebrauch zu machen.
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Signale Wenn sich der Signal-

Bearbeitungs-bereich  zur

Signal-Typ Fahrtmit..  kmh SB Signtal-E.inT.te}llurég t ﬁ?

i zeigt, wie links dargestellt,

Ziel  JHPO1_Form I gl o |1 = dar?n handelt es sgijch bei

Folge- — = diesem Signal um kein

el | | = I mehrbegriffig einsetzbares
Signal.

Signale Wenn dagegen ein mehr-

begriffiges Sig-nal einge-

Signal-Typ Fahrt mit ... kmh 5B setzt |St, dann Ze|gt sich

ziel [BS1 HL Gruppe, [l ~| [ 0 [ =] | der Fensterbereich so.

Folge- HI 13; Hp 0
ziel I
HI 10

Die Auswahl im Beispiel oben bewirkt, dass neben dem betreffenden
Signalbild die Geschwindigkeit von Zligen, die das Signal passieren, auf den
eingestellten Wert reduziert wird. Voraussetzung fur die Geschwindig-
keitsanpassung ist (EEP-bedingt) allerdings, dass das Signal nicht auf ,Halt"
steht, wenn die Zige das Vorsignal erreicht und passiert haben. Dieser
Mangel kann aber durch die ,Erweiterte Signal Steuerung“ (ESS — siehe
nachster Abschnitt) eliminiert werden.

Zur Auswahl angeboten werden die Einstellungen, die vom Konstrukteur des
jeweiligen Signals vorgegeben sind. Es sind somit die gleichen, die bei
manuellem Einsatz des betreffenden Signals zur Verfligung stehen.

Die Auswahl ,Halt* ware hier nicht nur unangebracht sondern fatal, denn es
soll ja gerade eine Variante fur ,Fahrt“ ausgewahlt werden. Deshalb wird die
Auswahl , Halt® mit einer Fehlermeldung abgewiesen. Wenn eine
Ablaufanweisung mit einem Folge-Ziel angelegt ist, dann kdnnen beide
Signale nicht nur unterschiedlichen Typs sein, sondern sie kénnen auch
verschiedene Einstellungen erhalten:

7.3.3.4 Erweiterte Signal-Steuerung (ESS)

Signale Bei dem hier ausge-
wahlten Signal handelt

Signal-Typ Fahrt mit ... kmh SB es sich um einen Typ,

Ziel  [HPO1_Form | [60 |1 =] ?jS?r nicht mehrbegriffig

el | | A PE
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Gleichwohl kann Gber einen Eintrag im Feld ,km/h* eine Geschwindigkeit
vorgegeben werden, die der betreffende Zug nach dem Uberfahren des
Signals einnehmen soll. Erreicht wird dies durch einen Fahrzeug-Kontakt, der
von PlanEx 3.0 hinter dem Signal gesetzt wird und demnach unabhé&ngig
davon wirkt, ob der betreffende Zug vor dem Signal zum Stehen kam oder
nicht.

Das Feld ,SB* (Signal-Bild) muss in diesem Fall (nicht mehrbegriffiges Signal)
zwingend auf ,1“ verbleiben. Die ,1“ steht hier fir ,Fahrt“. Ein
entsprechendes Signal-Bild flr die gewahlte Geschwindigkeit steht ja nicht
zur Verfuigung. Insofern ist dies ein Kompromiss nach dem Motto ,Wenig ist
mehr als nichts®.

Damit zu einem Sonderfall: Eine altere Serie von Signalen ist als
»-mehrbegriffig” deklariert, es fehlt jedoch die ibliche, interne Standard-
Codierung fir mehrbegriffige Signale. Das ist jedoch mit Einfliihrung der
»ESS“ in PlanEx 3.0 kein Problem mehr.

Und das funktioniert so: Fir PlanEx 3.0 sind diese Signale nicht
mehrbegriffig. Deshalb ist das Feld ,Fahrt mit“ auch nicht zur Benutzung
offen. Aber in ,km/h* kann die gewlinschte Geschwindigkeit eingetragen
werden, die der betreffende Zug nach dem Uberfahren des Signals
einnehmen soll. Auch hier wieder unabhéngig davon, ob das Signal beim
Uberfahren des Vorsignals auf ,Fahrt* stand oder nicht.

Bleibt das Signal-Bild - intern sind die verschiedenen Signal-Bilder fur ,Fahrt"
ab ,2* durchnummeriert. Jede Ziffer steht fiir ein Bild. Uber das Feld ,SB*
kann nun das gewlnschte Signal-Bild eingestellt werden. Sie missen vorher
lediglich herausfinden, an welcher Stelle in der Bild-Auswahl des Signals das
gewtnschte Bild angeordnet ist. (Siehe Abbildung unten)

Signale Sounds

[T "Hait IAL\II

Signal-Typ Fahrt mit ... kmh 5B

: [T "Fahrt [Alar
Ziel |F'-e.eutlo Mehrb. I j | 60 E j
Folge 1 =
= L —
Richtungsumkehr Verzogerung
o ja  nein Sekunden I

P === R = R I ]
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Selbstverstandlich besteht diese Mdglichkeit auch fir die Signal-Einstellung
eines Folgeziels.

Noch einmal zurlck zu den ,echten mehrbegriffigen Signalen. Wie zuvor
schon erwahnt, haben diese Signale den Mangel, dass die Beeinflussung der
Geschwindigkeit nur wirksam wird, wenn der Zug das Vorsignal in Stellung
.Fahrt“ Oberfahrt. Das kann nun mit Verfligbarkeit der ,ESS* nachhaltig
abgestellt werden. Denn das Feld ,km/h® steht zur Verfigung und hier kann
ebenfalls die entsprechend gewilinschte Geschwindigkeit eingestellt werden:

Signale Das SignaI—BiId ist in
diesem Fall nicht
Signal-Typ Fahrt mit ... kmh 5B énderbar, denn es wird

Fiel IES1_HL_Gruppe_ Iﬁ j I G0 j Uber die Mehrbegriffig-
HI13;:Hp D keit des Signals be-
Folge- 2 .
ziel | FI# stimmt.
HI 10

7.3.3.5 Richtungs-Umkehr

Auch in PlanEx 3.0 gilt grundsétzlich: Von Kopf-Gleisen
aus ist die Richtungs-Umkehr obligatorisch. Aber es
bedarf hierflr keiner besonderen Anweisung.

I Signale auf Kopf-Gleisen kénnen nur als Ziel-, nicht
als Start-Signal verwendet werden.

Damit Zige Kopf-Gleise verlassen kdénnen, missen
den Kopf-Gleis-Signalen so genannte Partner-Signale
zugeordnet sein.

Diese Zuordnung erledigt PlanEx 3.0 selbstandig. Allerdings miussen
geeignete Signale in der Anlage vorhanden sein, oder userseits eingesetzt
werden.

4 528 Das Bild neben zeigt das Prinzip. ,S28* ist

b SaT I das Partner-Signal vom Kopf-Signal ,S47*.

Das ist deshalb der Fall, weil beiden Signalen jeweils ein anderes Signal in
entgegen gesetzter Richtung gegenilber steht, ohne dass zwischen den
Signalen eine Weiche, oder eine Kreuzung positioniert ist. Bei
Bahnsteigen dirfte das die Regel sein. Aber auch auBBerhalb der Bahnsteige
kénnen sich Signal-Parchen bilden.
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Zur Verdeutlichung:

S47¢ und ,S28° bilden bei dieser
— e I Anordnung kein Signal-Paar, weil ,S28“ in
4 i dieselbe Richtung weist und somit kein
Partner-Signal von ,S47“ ist.
- Und hier nicht, weil zwischen den Signalen
155 —-r/_l eine Weiche positioniert ist.
b S4T
4 s28 - Und hier nicht, weil eine Kreuzung
— I verhindert, dass ,S47¢ und ,S28“ ein
L4

Signal-Péarchen bilden.

Zur Wiederholung: Wenn als Ziel ein Kopf-Gleis-Signhal gewahlt ist,
bedarf es keiner besonderen Anweisung; die Ausfahrt erfolgt in
entgegen gesetzter Richtung.

Kopf-Gleise kdnnen in PlanEx 3.0 fir zwei unterschiedliche Zwecke
verwendet werden: Fir den ,Normalfall, als Begrenzung von Abstellgleisen
oder Bahnsteigen, die nicht flir den Durchgangsverkehr vorgesehen sind.
Oder als Méglichkeit, eine Richtungs-Umkehr auf Durchgangs-Gleisen so zu
realisieren, dass die Optik weitgehend vorbildgerecht erfolgt (Siehe hierzu
auch 6.1.5 und Kapitel 10)

Fir die Ablaufsteuerung des Kopf-Gleis-Signals bei der Auswahl als Ziel ist
es gleichgdltig, fir welchen der beiden Mdglichkeiten das Kopfgleis genutzt

wird.
O P AL =D Die Schaltflachen fiir die Steuerung der Richtungs-
& ja 7 nein Umkehr sind deshalb deaktiviert.

In Kopf-Gleise einfahrende Zige verlassen das Kopf-Gleis ,optisch” Gber das
Partner-Signal, das mit dem Kopf-Gleis-Signal parallel geschaltet wird.

In der PlanEx-Version 2.x wurde die Entscheidung, ob
eine Richtungs-Umkehr auf einem Durchgangs-Gileis
erfolgen soll oder nicht, bei der Zielauswahl mittels der
Buttons ,,Richtungsumkehr* (Ja oder Nein) getroffen.

In PlanEx 3.0 wird diese Entscheidung allein durch die
Auswahl des Ziel-Signals getroffen. Flr jede der beiden
Méglichkeiten steht — im Gegensatz zur Version 2.x — ein
eigenes Signal zur Verflgung. Je nachdem welches
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Signal als Ziel bestimmt wird, erfolgt eine Richtungs-
Umkehr oder nicht. Die Schaltflachen ,,Richtungs-
umkehr® sind deshalb auch in diesem Fall deaktiviert

Die Partner-Signale der Kopf-Signale dienen als Ausfahrt-Signale aus den
Kopf-Gleisen. Gleichzeitig kbnnen sie auch Start-Signale auf Durchgangs-
Strecken sein.

Je nach Einsatz —Art mdissen die Partner-Signale in
Bezug auf die Steuerungs-Automatik unterschiedlich
behandelt werden.

Richtungsumkehr Bei der Festlegung von Fahrauftragen (Ablaufplan) muss

ia  nein einer der Buttons im Kastchen ,Richtungsumkehr®
aktiviert werden; je nachdem, ob die Ausfahrt nach einer
Richtungs-Umkehr erfolgen soll (Ja) oder ob es sich um
eine Durchfahrt (zum Beispiel im Bahnsteigbereich)
handelt (Nein).

Die korrekte Angabe hierzu ist sehr wichtig, weil es sonst unvermeidbar
zu Fehlsteuerungen kommen wiirde. Aus diesem Grund befindet sich im
Kastchen keine Voreinstellung. Es muss eine Eingabe erfolgen,
wodurch das ,,Ubersehen” dieser Festlegung vermieden wird.

Bei fehlender Eingabe reagiert PlanEx 3.0 mit einer Fehlermeldung.

Bahnsteiggleise werden in der Regel mindestens so lang angelegt,
dass der langste auf einer Anlage verkehrende Zug vollstandig in den
Bahnsteig hinein passt. Dadurch ist sichergestellt, dass nach einer
Richtungs-Umkehr der neue Kopf eines Zuges vor dem neuen
Ausfahrt-Signal steht. Wenn dagegen auBerhalb der Bahnsteige
Richtungswechsel geplant werden, dann sollten der Optik wegen die Partner-
Signale ebenfalls so weit auseinander aufgestellt werden, dass auch dort der
langste dort zu wendende Zug hinein passt. Gleichwohl muss bei der Planung
aber an die weiter oben genannten Einschrédnkungen hinsichtlich des
Gleisverlaufes gedacht werden.

7.3.3.6 Verweildauer in Bahnsteigen (Verzégerung)

Verzigerung Ob und wie lange ein Zug in einem Bahnsteig verweilen
Sek. | 60| soll, bis er wieder ausfahrt, wird Gber die ,Verzégerung®
(in realen Sekunden) festgelegt.

Diese Angabe gehort in die Ablaufplan-Zeile, die zur Ausfahrt eines
Zuges, zum Beispiel aus einem Bahnsteig, angelegt wird. Die
Wirkungsweise ist so, dass wahrend der Wartezeit keine
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Reservierungen fir den betreffenden Zug durchgefiihrt werden. Damit
wird erreicht, dass andere Ziige nicht durch die Reservierungen
wartender Ziige behindert werden.

Wird keine Verzdgerungszeit definiert, dann wird ein Zug bei seiner Einfahrt
in einen Bahnsteig sofort fir seine Ausfahrt angemeldet, was in der Regel
dazu fuhren wird, dass er den Bahnsteig durchfahrt, ohne anzuhalten. Das
bedingt natirlich, dass die folgende Strecke frei ist und keine anderen
Ressourcen belegt oder reserviert sind. Sofern fiir den Zug ein Fahrplan
existiert, muss freilich die Abfahrtzeit erreicht oder Uberschritten sein.

An dieser Stelle soll eine Steuerungs-Alternative angesprochen werden, die
sich im Zusammenhang ,Folge-Ziel-Regelung — Verzégerungszeit® fur Zige
anbietet, die Bahnhdéfe durchfahren sollen, ohne anzuhalten.

In der PlanEx-Vorgangerversion (Version 1.3, teilweise auch 2.6/2.7) wurde
das beinahe ausschlieBlich mittels der Folge-Ziel-Regelung realisiert. Damit
war sichergestellt, dass die betreffenden Zige nur dann in den Bahnhof
eingefahren sind, wenn sie ihn — ohne anzuhalten — auch wieder verlassen
konnten. Denn, bei dieser Steuerung wurden ja Ziel und Folge-Ziel parallel
geschaltet. Anderenfalls wurden die Zige auch ohne Verzégerungszeit fast
immer angehalten, weil die Steuerung zwischen der Anmeldung fir die
Bahnsteig-Ausfahrt und dem Erreichen des betreffenden Vorsignals wegen
ihrer Tragheit (insbesondere bei Version 1.3) nicht genug Zeit hatte, die
Ausfahrt frei zu schalten.

Mit PlanEx 3.0 steht aber eine unvergleichlich schnellere Steuerung zur
Verfugung (Lua-Skript), so dass im Hinblick auf Reaktionszeiten keine
Rucksicht mehr genommen werden muss.

Aus diesem Grund ist es Uberlegenswert, zwischen den beiden Mdglichkeiten
abzuwagen, welche die bessere Lésung bietet:

> Bei der Folge-Ziel-Variante ist sichergestellt, dass ein Zug, der nicht
anhalten soll, auch tatsachlich nicht anhalt.

> Nachteil ist, dass die Einfahrt in den Bahnhof durch einen
entsprechenden Zug — méglicherweise - so lange blockiert wird, bis flr
den betreffenden Zug auch der Streckenblock jenseits des Bahnhofs
frei ist.

> Bei der Variante ohne Verzbégerungszeit wird die Einfahrt von dem
betreffenden Zug in der Regel weniger kurz, oder gar nicht blockiert,
was dem Betriebsablauf insgesamt entgegenkommt. Mit einiger
Wahrscheinlichkeit wird der Zug den Bahnsteig auch zigig
durchqueren. Nachteil ist, dass der zur Durchfahrt vorgesehene Zug
dann im Bahnsteigbereich angehalten wird, wenn der Folgeblock
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jenseits des Bahnhofs (noch) nicht frei ist, oder anderweitig
Ressourcen innerhalb des Bahnhofs (andere Zlige, Rangierbetrieb)
belegt sind.

Mit in diese Uberlegungen ist auch die im Folgeabschnitt behandelte
Prioritdten-Regelung einzubeziehen.

7.3.3.7 Prioritat

Prioritat Die Zuweisung einer Prioritdt bewirkt, dass der
Stufe: |T betreffende Zug, oder alle Ziige der betreffenden Gruppe
anderen Zigen vorgezogen wird / werden.

In PlanEx 3.0 kann die Prioritat in drei Stufen geregelt
I werden:

Stufe 0 niedrige (keine) Prioritat
Stufe 1 mittlere Prioritat
Stufe 2 hohe Prioritat

Mittels dieser Abstufung kann zum Beispiel erreicht werden, dass Regional-
Zige Giterzigen — und Express-Zige Regional- und Guterziigen
vorgezogen werden.

Die Wirkungsweise dieser Option ist so, dass die Anmeldung von Zigen mit
niedriger Prioritdt so lange zuriickgestellt wird, bis die Fahrauftrage von
Zugen mit héherer Prioritat erfillt sind.

Bei gleichzeitiger Anmeldung mehrerer Zige mit Prioritdt werden diese
untereinander gleich behandelt. Die Prioritdten-Regelung kann im
Zusammenhang mit dem Verzicht eines Folgeziels und der Anweisung
.verzdogerung = 0“ fir durchgehende Zige eine Rolle spielen. Namlich dann,
wenn diesen Zugen eine hohe Prioritdt zugewiesen wird. Denn damit wird die
Wahrscheinlichkeit, dass solche Zige nicht im Bahnsteigbereich angehalten
werden, deutlich erhéht.

Mit PlanEx 3.0 ist eine weitere deutliche
A3 Verbesserung in Bezug auf den Wirkungsbereich
zugeordneter Prioritaten realisiert. Die Beeinflussung
F wirkt nicht mehr global auf alle Zige, denen keine
Prioritat zugeteilt ist, sondern nur auf diejenigen, die
einzelfallbezogen durch die benutzte Strecke den

bevorzugten Zugverband behindern konnten.

Die Optionen fur Prioritat und Verweildauer sind — im Zusammenspiel — sehr
gute Moglichkeiten, auf den Betriebsablauf Einfluss zu nehmen.
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PlanEx 3.0 stellt sicher, dass es durch die Zuweisung von Prioritaten nicht zu

Verriegelungs-Situationen kommen kann.

Im Zweifel werden solche

Prioritaten ignoriert und in Form einer Meldung mitgeteilt.

In diesem Zusammenhang soll schon einmal auf zwei
ganzlich neue aber auBert machtige Steuerungs-
Moglichkeiten hingewiesen werden, die PlanEx 3.0
zusatzlich und auBergewohnlich bereichern: Der

»PlanEx_Fahrplan®
Bedingungen®.

und die ,Ablaufplan-Zusatz-

Einzelheiten zu diesen und weiteren Neuerungen finden Sie in diesem Kapitel

beginnend mit dem Abschnitt 7.3.4.

7.3.3.8 Sounds

Sounds

¥ “Ham

[ Fahrt’

Em/h AF.
Prig
Cj

Sounis

[ "Hal

¥ ‘Fahrt’

Km/h Af

=

Pfiff_Dampfloki.wav |
PIif_Dampflok2.wav
PIf_Dampflok 3.wav
Piiff_Dampflokd.wav
Pfiff_Diesellok.wav
PIiff_US-Diesel.wav
Rolltor.wav J
Schiffsglocke.wav
Schiffshorn.wav

Schiffshorn2.wav - I

IAIm mi - I

52.wavle
Mechanismus2.wav ;I
Pfif_185.wav
RH1_einfahrt_gleis1_we
RH1_gleisansage1.wav

RH1_Gleisansage3.wav J

PriaBH1_gleizansaged.wav

NN el

_|Rolitor.wav

Schiffsglocke.wav
Schiffshorn.wav

Schiffshorn2.wav | |

Mit dieser Option kann ein Sound
ausgelést werden, sofern das flr den
betreffenden Zug =zustandige Signal
noch die Stellung ,Halt* einnimmt, wenn
der Zug unmittelbar am  Signal
ankommt.

Der hier ausgewahlte Sound ertént
unmitteloar, wenn der Zug das
betreffende Signal bei ,Fahrt“ passiert.

Beide Sounds kénnen auch parallel
angewandt werden.

7.3.3.9 Strecken-Geschwindigkeit

KEm/h ab

I 400 Posz.Wahl |

Gleiz-1D

soll.

Vorgabe der Geschwindigkeit, die der Zug nach
Verlassen des Bahnhof-Bereichs einnehmen
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Die sinngemaBe Verwendung der mehrbegriffigen Signale besteht -
abgesehen von der Optik — darin, die Geschwindigkeit von Zigen, die in
Bahnhofsbereiche einfahren, sinnvoll zu reduzieren. Diese Geschwindigkeit
wirden sie beibehalten, wenn sie den Bahnhof wieder verlassen, denn auch
ein mehrbegriffiges Ausfahrt-Signal mit der Option ,Fahrt“ wiirde daran nichts
andern, bzw. bei Einsatz der neuen PlanEx-ESS wirden die Zige noch im
Bahnhofsbereich auf ihre Streckengeschwindigkeit beschleunigen, was auch
nicht gewlnscht sein kann.

Das lasst sich mit der hier beschriebenen Einstellung beheben. Es kann
entweder eine dem Zug entsprechende individuelle Wahl getroffen werden,
oder — wie oben — ein maximaler Wert vorgegeben werden. Im letzteren Fall
wird der Zug dann die dem Lok-Modell fest zugeordnete hdchstmdgliche
Geschwindigkeit erreichen — und nicht jene 400 km/h aufnehmen.

Im Gegensatz zur Vorganger-Version wird userseits
bestimmt, ab welchem Gleis diese MaBgabe gelten soll.
Fir die Gleiswahl driicken Sie auf lhrer Tastatlr die
Tab-Taste

Em/h ab Gleis-1D Damit wird der Button ,,Pos.Wahl* aktiviert.

I 400 Posz.wahl |

=181 x| Mit einem Klick auf ,,Pos.Wahl* wird das Bearbeitungs-
: Bild aus- und das neben dargestellte kleine Fenster
eingeblendet

=10l x| Klicken Sie auf ,Gleis-Wahl*. Damit &ndert der Button
sein Aussehen, so wie neben dargestellt. Damit wird
%‘? symbolisiert, dass die Bestimmung eines Gleises
erwartet wird.

Klicken Sie jetzt in der 2D-Ansicht das Gleis an, auf dem der Kontakt far die
Strecken-Geschwindigkeit eingesetzt werden soll. Ein akustisches Signal
ertdnt, wenn die Zuordnung erfolgreich war.

Km/h ab Gleis-1D PlanEx 3.0 kehrt in das Bearbeitungs-Bild fir den

| 400 | 297 Ablaufplan zurtick und zeigt die Nummer des Gleises
neben der gewédhlten Geschwindigkeit an.

Der Fahrzeug-Kontakt wird richtungsunabhangig ins Gleisbild
eingesetzt und muss im Rahmen der Nachbearbeitungs-Arbeiten (Siehe
Kapitel 9.2.) angepasst werden. Das kann entfallen, wenn die Strecke
nur in einer Richtung befahren wird.
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7.3.3.10 GBS
GBS Diese Option steht zur Verfigung, wenn ein

Gleis-Bild-Stellpult (GBS) entweder als Zusatz-
Programm PlanEx_GBS 3.0, oder als Inhalt zur
Programm-Version PlanEx_Plus 3.0 installiert
ist.

[T Exklusiv fiir GBS

Ein kurzer Hinweis zur Wirkungsweise: In einem angeschlossenen GBS
lassen sich Fahrauftrdge zun&chst nur in Analogie zum Ablaufplan erteilen.
Es kénnen aber auch Ablaufplan-Zeilen angelegt werden, deren Strecken
exklusiv Uber das GBS befahren werden kdnnen. Dazu muss der kleine
Haken im Fenster gesetzt werden. Allerdings gilt diese Freigabe
grundsatzlich far alle Zige, weshalb bei gesetztem Hakchen die Zugauswabhl
im Fensterbereich ,Zlige" geléscht wird.

7.3.4. Ablaufanweisung bestatigen

An diesem Punkt angekommen sind bereits alle Funktionen angesprochen,
die vorwiegend zur Erstellung eines Ablaufplan-Anweisung zum Einsatz
kommen.

Das ,AZ“ im neben dargestellten Button steht fiir
»Ablaufplan-Zeile“. Mit einem Klick auf diese Schaltflache

AZ OK wird die Ablauf-Anweisung als Zeile in die Liste der
Ablaufplan-Anweisungen — den Ablaufplan — rechts oben
im Bild Gbernommen.

Es stehen allerdings noch eine Reihe weiterer, teils machtiger Funktionen
zur Verfligung mit deren Einsatz die Steuerungs-Md&glichkeiten noch einmal
erheblich gesteigert werden. Bevor wir uns diese im Einzelnen vornehmen,
ein paar wichtige Hinweise zur allgemeinen Handhabung und Verwaltung der
Ablaufplane.

Handhabung der Ablaufplan-Liste

Zur Anschauung dient die PlanEx-Anlage ,,PRX_Demo_3.anl3“. Sie
gehort zum Leistungsumfang von PlanEx 3.0 und steht auch als
PlanEx_Anlage ,PRX _Demo_3.prx“.zur Verfugung. Diese Anlage ist
bereits von PlanEx 3.0 interpretiert.

Und es existiert bereits ein Ablaufplan. Dieser wiirde bei Anwendung der
Funktion ,,EEP-Anlage laden“ verloren gehen. Deshalb diese Funktion
also nicht benutzen,
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Statt dessen laden Sie nun diese Anlage mit der Funktion Ablaufplan und
Export (im Hauptmeni) —

Anlage
und dann mit diesem Button laden in PlanEx 3.0 ein.

Die 47 bereits vorhandenen Ablaufanweisungen sind im Ablaufplan-Fenster
gesammelt und werden als Ablaufplan-Liste im Bildschirm rechts oben

angezeigt.
Zeile | Von Sig | Ziel-Sig [ Ziige (Ausw. F=Filter, R=Route) | umk. | FaPla | verz. | Prio. | signal | [ 77T
037 571 41 Alle i Hein L1} L1} ShSig_L
038 s34 S48 Ale nein  Mein 120 0 HPO1F
034 S48 532 Al nein  Hein 0 0 HPO1_F

- I
040 532 549 Alle nEin Hein 3 L BS1_HL
041 sS40 251,852 Blle ia Hein 0 0 HPOA_F
042 S54 S33 Alle nein  Mein 120 0 HPO1_F
043 S55 S33 Ale nein  Mein 120 0 HPO1F E
044 S56 s33 Ale nein  Mein 120 0 HPO1_F
045 557 533 Alle nein Hein 120 L] HFO1_F
046 533 525 Alle nEin Hein 30 0 BS1_HL |
047 525 s27 Alle ja Ja 0 0  BS1LHL=| =
4| | * 'é

Abb. PRX-39 - Ablaufplan-Liste der Anlage "PRX_Demo 3"

Das Fenster fasst in der Grundeinstellung 11 Ablaufanweisungen. Jede belegt
eine Zeile. PlanEx 3.0 fugt mit jeder Bestatigung einer Ablaufanweisung diese
hinten an die Liste an. Das fUhrt dazu, dass nach der elften Einflgung nur die
letzten 11 Zeilen im direkten Blick sind. Windowstiblich findet sich am rechten
Fensterrand ein Schiebe-Regler, mit dem der Fensterausschnitt verschoben
werden kann. Auf diese Weise kann also auch Einsicht in die vorderen Zeilen
gewonnen werden.

Damit auch weitere Details zu den Ablaufanweisungen in den Blick kommen,
muss der horizontale Schieberegler unterhalb der Liste benutzt werden.

Unabhangig vom vertikalen Regler findet sich rechts neben der Liste dieser
kleine Button der farblich den anderen gegeniber hervorgehoben ist.

Ein Klick darauf klappt das Fenster in 11-Zeilen-Schritten nach unten auf.
Bei Bedarf kann das Fenster bis an den unteren Bildschirmrand aufgeklappt
werden. Am rechten Rand des Fensters sind nun weitere kleine Schaltflachen
farblich hervorgehoben; sie kénnen zur ,Fenster-Navigation® wie folgt benutzt
werden:

Mit diesem Button wird das Fenster in Schritten je 11 Zeilen
aufgeklappt.

Dieser Button bewirkt das Gegenteil; die Liste wird stufenweise wieder
zu geklappt.
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@ Mit dieser Schaltflache wird eine aufgeklappte Liste wieder auf die mini-
male Zeilenzahl (11 Zeilen) verkleinert.

Beim Aufklappen mit dem zuerst genannten Button merkt sich PlanEx
3.0 die letzte, also am weitesten aufgeklappte Position. Mit diesem
Button wird die Liste auf den zuvor gemerkten, am weitesten
aufgeklappten Stand vergréBert.

Im Zusammenspiel von ,Min“ und ,Max“ kann nun die Liste mit einem einzigen
Klick vergréBert, oder verkleinert werden. Durch das einmalige, schrittweise
Aufklappen mit der Plus-Taste legen Sie nach eigenem Wunsch fest, wie weit
die Liste mit ,Max“ aufgeklappt werden soll.

Ablaufplan-Zeile dndern

Es liegt in der Natur der Sache, dass einmal getroffenen Festlegungen zu
spateren Zeitpunkten geadndert werden missen. Wenn das einzelne Zeilen
des Ablaufplans betrifft, ist dafir wie folgt vorzugehen:

Zelle | VonSig | Ziet-sig | Zilge (Ausw, F=Filter, R=Route) | vk, | Fapta [ verz. | prto. | signal =]
037 ST S41 Albe T Mein 0 0 Shisiig_L
03a s34 S48 Alle nein Nein 120 0 HP1_F
038 sig | §3 |  Ale | nein [Nein | 0 |

040 S32 549 Alle nein  Hein 30 BS1_HL
041 G40 S51,557 Alle ja Mein 0 HEO_F
042 554 $33 Al NN Hein 120 HPO1_F
043 555 533 Alle n&in Hein 120 y

044 S56 533 Alle nédin Hein 120
045 557 533 Alle nain Hein 120 HPO H
046 533 825 Alle nain Hein 30 BS1_HL

BS1_HL =
1 | »

047 525 s27 Rlle fa Ja 0
Abb. PRX61 - Ablaufplan-Zeile zur Bearbeitung durch Doppel-Klick markiert

csocceoa s
z
II-I
il

Die zu andernde Zeile wird doppelt angeklickt.

ind Mit einem Klick auf den neben stehenden Button wird die betreffende
Zeile in den so genannten Anderungs-Modus versetzt.

Daraufhin werden alle anderbaren Teile einer Ablaufanweisung wieder in die
Erfassungs- und Bearbeitungsfelder links oben im Bild Gbernommen und
kénnen dort mit neuen Inhalten versorgt werden.

Dariber hinaus stehen eine Reihe weiterer — im Anschluss noch zu
behandelnde - Detail-Funktionen zur Verfligung, die sich jeweils auf einzlenen
Ablaufplan-Zeilen beziehen. Damit diese zur Anwendung kommen koénnen
muss jener ,Anderungs-Modus* aktiv sein. Darauf wird jeweils separat noch
einmal hinhewiesen.
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Mit dem selben Button, mit dem die Erstibernahme der
Ablaufanweisungs-Details in den Ablaufplan erfolgte, werden AZ OK
nun auch die Anderungen an der Ablaufplanzeile bestatigt.

Start- und Ziel-Festlegungen kénnen in diesem Zusammenhang nicht
geandert werden. Diese Einschrankung ist dem Umstand geschuldet, dass zu
diesem Zeitpunkt eine groBe Anzahl interner Verknlpfungen bereits
durchgeflhrt ist, deren nachtrdgliche Anderungen nur mit unverhaltnismaBig
groBem Aufwand berechnet werden konnten.

Bei dieser Notwendigkeit muss die Ablaufplan-Zeile geléscht und mit
den veranderten Daten neu eingegeben werden Die neu eingegebene
Zeile wird am Ende des Ablaufplans eingefligt. Mit der im Punkt 7.7.1
beschriebenen Funktion kann sie jedoch wieder an die alte Stelle
verschoben werden.

Weitere Ablaufplan-Zeilen bezogene Funktionen

Mit dem Punkt 7.3.3. wurde begonnen die Ablaufplan-Details zu besprechen.
Bis zum Punkt 7.3.3.10 waren die einzelnen Funktionen direkt Uber das
Abwicklungs-Bild des Ablaufplans erreichbar. Im Laufe der Programm-
Entwicklung, ja sogar noch wahrend der sehr umfangreichen Testphase
haben diverse Erkenntnisse zur Erweiterung des Funktions-Umfangs gefihrt.
Neben einer Reihe anderer Aufrufe, die spater behandelt werden, erfolgt
deren Aktivierung Uber das Men0 ,,Extras®

Extras | Hilfe Friedel’s HomePage

Start-Ziel-Auswahl iiber PlanEx-Gleisplan Ah+P
|:| Start-Ziel-Auswahl iiber EEP-2D-Ansicht Al+E
E' Ablaufplan-Druckdatei erstellen ARl+D
P=  Ablaufplan-Analyse ARl+Y
25 Gleis-Info 3 )

= In der Abbildung neben
g Fahrplan Alt+F . .

_ sind die betreffenden
E Zusatz-Bedingungen {User-Events) 3 Funktionen gekenn—
0¥ Kreuzungs-Anzeige ein Alt+K zeichnet und werden
m Kreuzungs-Anzeige aus Strg+K jetzt beschrieben
ﬂ Signal ausschliefen Strg+S Bei d hi Gek

- el en ler ekenn-

i Ablaufplan-Weqge AR+W .

E__ - ] zeichneten handelt es

ﬂ Anmelde-Kontakt-Position bestimmen Strg+A sich um solche, die

Lua-Funtionsaufruf Alt+L I Einfluss auf einzelne

££ Ablaufplan wiederherstellen Alt+R Zeilen des AblanplanS
haben

Abb. PRX-116 - Menii Extras (zeilenrelevant)
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7.6.1. Fahrplan

In PlanEx 3.0 ist es — erstmals in einer PlanEx-Steuerung
— moglich, fiir jede Ablaufplan-Zeile einen Fahrplan zu
hinterlegen. Damit lasst sich ein echter Fahrplan-Betrieb
aufziehen, ohne dass auf samtliche andere Vorteile der
voll automatisierten Betriebsablaufe verzichtet werden
muss. Pro Ablaufplan-Zeile koénnen maximal 255
Abfahrtzeiten bestimmt werden.

Aufgerufen wird die Funktion Uber das MenU ,,Extras® in der Ablaufplan-
Abwicklung. (Siehe Abb. PRX-116, vorne)

Fahrplane werden jeweils flr Ablaufplan-Zeilen angelegt. Aus diesem Grund
steht diese Funktion auch nur zur Verflgung, wenn die betreffende
Ablaufplan-Zeile in Bearbeitung ist. Das ist bei jeder Neu-Anlage einer
Ablaufplan-Zeile automatisch der Fall. Anders, wenn eine bereits vorhandene
Anlage eingelesen wird, die bereits mit einem Ablaufplan ausgestattet ist und
eine vorhandene Ablaufplan-Zeile nachtraglich durch einen Fahrplan ergénzt,
oder ein vorhandener Fahrplan geadndert werden soll.

re In diesem Fall muss die betreffende Zeile in den
And Anderungs-Modus gebracht werden. Und das geschieht,
in dem sie durch einen Doppel-Klick markiert wird und
zusatzlich mittels des nebenstehenden Buttens in den
Anderungs-Modus versetzt wird.

Extras | Hilfe Friedel’s HomePage

® Wenn die Dbetreffende

e Zeile im  Anderungs-

d Modus ist, kann die

g£ Fahrplan e I Fahrplan-Funktion  Uber
das Menu ,Exiras“

(siehe Abbildung neben)
aufgerufen werden.

Ein Fahrplan-Zyklus besteht aus 24 ,EEP-Stunden®. Innerhalb eines
Fahrplan-Zyklus werden die Abfahrtzeiten abgearbeitet. Jede Abfahrtzeit wird
also in einem Zyklus nur einmal berltcksichtigt. Die Bedingung zum Erreichen
einer Abfahrtzeit ist gegeben, wenn die EEP-Zeit diese erreicht oder
Uberschritten hat. Die Datumsgrenze (0:00 Uhr) begrenzt den Zyklus. Wenn
bis zu diesem Zeitpunkt Fahrplanzeiten offen geblieben sind, verfallen sie und
werden erst wieder im nachsten Zyklus bertcksichtigt.



Die Abfahrtzeit in einem Fahrplan setzt eine Verzégerungszeit nicht
auBer Kraft. Beides sind unabhangige Bedingungen fir die Freigabe
einer Zugfahrt. Ebenso selbstverstandlich ,wacht® das Konflikt-
management Uber die Abfahrten. Wenn Ziele oder Strecken nicht frei
sind, kann eine Ausfahrt auch bei Erreichen einer Abfahrtzeit nicht
erfolgen.

7.6.1.1. Fahrplan anlegen

Bei Aufruf der Fahrplan-Funktion erscheint das nachfolgend dargestellte
Abwicklungsbild. Im Kopf wird die Zeilen-Nummer der ausgewahlten, in
Bearbeitung befindlichen Ablaufplan-Zeile angezeigt. Wenn dafir noch kein
Fahrplan existiert, zeigt sich die Bild-Maske, wie unten abgebildet.

:_.'_-_'Fahrplan (Frm-28)

Ablaufplan-Zeile: 042

= Intervalle ¢ Individuelle Abfahrtzeiten

Bis: I Lfel.Nr. Ahfahrt um

Minuten

Bis: I—

Minuten

Bis: I
Minuten Ab: I Einfiigen |

Fahrplan _
e | | ] e

Abb. PRX44 - Bearbeitunqgshild fiir einen Fahrplan




Das Anlegen beginnt mit einem Klick auf ,,Fahrplan anlegen®

Das Abwicklungs-Bild stellt sich jetzt so dar:

x|
Ablaufplan-Zeile: 042

" Intervalle ¢ Individuelle Abfahrtzeiten

— Lfel.Nr. 1
Ab: I Bis: I Lfel.Nr. Abfahrt um

Alle I Minuten

—Lfd.Nr. 2
Ab: | Bis: |

Alle I Minuten

— Lfd.Nr. 3

Ab: | Bis: |

Alle I Minuten Ab: I Einfiigen |

Fahrplan Fahrplan
I6schen anlegen

Abb. PRX 63 - Wahl des Fahrplan-Typs

Fahrplane kénnen grundsatzlich auf zwei verschiedene Arten definiert
werden: Durch maximal drei unterschiedliche, zeitlich begrenzte, wieder-
kehrende Intervalle oder durch eine beliebig abgestufte Liste an
unterschiedlichen Abfahrtzeiten..

7.6.1.2. Fahrplan-Typ wéhlen

Zuerst missen Sie entscheiden, mit welcher der beiden Mdglichkeiten der
Fahrplan angelegt werden soll. Dazu legen Sie den Typ fest, indem die
betreffende kleine runde Schaltflache Uber den derzeit noch inaktiven
Abwicklungsblocken geklickt wird.



7.6.1.3. Fahrplan-Festlegung durch Intervalle
Nach dem entsprechenden Klick auf die kleine runde Schaltflache links oben

im Bild wird der Block zur Eingabe der Intervalle aktiviert. Die Bildmaske sieht
dann so aus:

x|
Ablaufplan-Zeile: 042

 Individuelle Abfahrtzeiten

Bis: | Lfd.Nr. | Abfahrt um |

Minuten

Minuten Ab: I Einfiigen |

Fahrplan Fahrplan
IGschen anlegen

Abb. PRX45 - Fahrplan-Festleguny iiber Intervalle

Es kdnnen maximal drei zeitlich unterschiedlich abgestufte Intervalle
bestimmt werden.

~ Lfd.Nr. 1 Nebenstehend sehen Sie das erste

) - - - festgelegte Intervall. Zwischen 6:00

B 05:0 [ 12:00 Uhr und 12:00 Uhr soll tber die

Alle | 30  Minuten Ablaufplan-Zeile 42 alle 30 Minuten
ein Zug abgefertigt werden.
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Wenn ein bestimmter Zug, oder ein Zug der in der Ablaufplan-Zeile
definierten Zug-Gruppe auf seine Abfahrt wartet, dann wird diese
erfolgen (entsprechendes Signal erhalt ,,“Fahrt“), wenn eine Abfahrtzeit
innerhalb der vorgegebenen Intervalle erreicht oder lberschritten ist.
Weitere Voraussetzungen dafiir, sind selbst-verstandlich, dass eine
moglicherweise vorgegebene Verweilzeit abgelaufen ist, Ziel und
Strecke fiir den betreffenden Zug frei sind und keine anderen Griinde
gegen die Ausfahrt sprechen (zum Beispiel Prioritdaten anderer Ziige)

Was fir den fir den Fall geschieht, dass Intervall-Zeiten erreicht oder
abgelaufen sind, ohne dass ein Zug zur Ausfahrt bereit stand, wird
global dber ,Einstellungen® im PlanEx-Haupt-Meni aus zwei
Moglichkeiten festgelegt. Entweder werden diese nachgeholt und
verfallen erst um 00:00 Uhr des folgenden Tages, oder sie werden von
vorne herein geldscht.

Es kdnnen — missen aber nicht — noch zwei weitere Intervalle definiert
werden. Das ist freilich nur sinnvoll, wenn dabei unterschiedliche Abstande
fur die Abfahrten vorgegeben werden:

Lfd.Nr. 2 Ab 12:30 Uhr verkehren hier Zlige im
Ab: [12:30 Bis: [ 19:00 45-Minuten-Takt ...

Alle I 45 Minuten

Lfd.Nr. 3

und ab 20:00 Uhr dann nur noch jede
Ab: | 20:00 Bis: | 23:00 volle Stunde.

Alle I 60 Minuten

Die Eingaben werden formal und auf Plausibilitat geprift und gegebenenfalls
durch eine Fehlermeldung moniert. Die Zeitangaben missen zwischen 00:01
und 23:59 liegen. Bei mehreren Intervallen dirfen sich die Zeiten der
Intervalle nicht Gberschneiden.

Speichern Mit diesem Button werden die Fahrplan-Daten in die
Ablaufplan-Zeile Gbernommen.

7.6.1.4. Fahrplan-Festlegung durch individuelle Zeit-Vorgaben

Fir diesen Fall wird die kleine runde Schaltflache im rechten oberen Teil des
Bildes geklickt.



 Intervalle

— Lfd.Nr. 1

Bis: I—

Minuten

Bis: I—

Minuten

Bis: I—

Minuten

& Individuelle Abfahrtzeiten :

Lfid.Nr. Ahfahrt um

Ab: I— Einfiigen |

Fahrplan Fahrplan
I6schen anlegen

Abb. PRX46 - Fahrplan-Festlegung iiber eine individuelle Zeit-Liste

Lfid.Nr. Abhfahrt um

| Ab: [ 08:30 -l

Die Abfahrt-Zeiten werden im Eingabe-
Feld unterhalb der Liste eingetragen und
mit dem Button ,,Einfliigen® in die Liste
dbernommen.

Format beachten: SS:MM

Direkt mit der Ubernahme jeder Zeit-
Angabe wird diese formal geprift und
gegebenenfalls durch eine  Fehler-
meldung abgewiesen.

Auch hier missen die Zeiten zwischen
00:01 und 23:59 liegen. Sie miissen
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aufsteigend sein und dirfen nicht
doppelt vorkommen.
Der Fahrplan fur die Ablaufplan-Zeile 42
besteht — wie links zu sehen ist — aus funf
Ceir: AT um Fahrplan-Zeilen mit den individuel
002 11:34 festgelegten Abfahrtzeiten.
003 15:09
004 18:12
005 22:58
Auch dieser Fahrplan wird mittels des
Ab: | Buttons ,,Speichern® in die Ablaufplan-

7.6.1.5. Fahrplane andern

Zeile 2 GUbernommen.

Falls fir eine Ablaufplanzeile bereits ein Fahrplan angelegt ist, diese Zeile in
den Anderungs-Modus versetzt ist und die Fahrplan-Funktion aufgerufen
wird, dann wird der Fahrplan direkt angezeigt und kann geandert werden.

Lfd.Nr. 1

Ab: | 06:00 Bis: | 12:00
Alle | 030  Minuten
Lfd.Nr. 2

Ab: | 1230 Bis: | 19:00
Alle | 045  Minuten
Lfd.Nr. 3

Ab: | 20:00 Bis: | 23:00
Alle | 060  Minuten

Im Beispiel handelt es sich um eine Ablauf-
plan-Zeile far die zuvor ein Fahrplan vom
Typ ,Intervall“ eingegeben wurde.

Hier kénnen nun die Inhalte bei Bedarf
geandert werden. Wenn einzelne Intervalle
geléscht werden sollen, muss lediglich der
Feldinhalt der jeweiligen drei Eingabefelder
entfernt werden. Die Intervalle mussen
allerdings von vorne beginnend geflillt sein.
Wenn also zum Beispiel das erste Intervall
entfallen soll, dann mussen die Inhalte von
den laufenden Nummern zwei und drei in
die Inhalte der laufenden Nummern eins und
zwei Ubernommen — und jene der Nummer
drei geléscht werden.

Mit dem Button ,Speichern“ werden auch nach Anderungen die
Fahrplan-Daten in die betreffenden Ablaufplan-Zeilen ibernommen.
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SchlieBlich sollen Zeiten in der individuellen Liste der Ablaufplan-Zeile 42
geandert werden. Also Zeile in den Anderungs-Modus versetzen und im
Meni ,Extras® die Fahrplan-Funktion aufrufen.

Es erscheit die Liste mit den zuvor bestimmten Abfahrtzeiten:

Hier kdnnen jetzt die Zeit-Angaben einzelner

Lfd.Nr. | Abfahrt um | Fahrplan-Zeilen geandert oder geldscht
001 08:30 werden. Ebenso ist es moglich, Zeilen in die
002 11:34 Liste hinzuzuflgen.

003 | 15:09

004 18:12 Zeilen hinzufiugen: (nur hinten moglich;
005 22:58 ohne Bild) Zeit im Eingabe-Feld (links unten)

eintragen — Button ,,Einfligen®.

Zeilen andern: (Bild links) Zuerst die neue
Zeit im Eingabe-Feld (links unten) eintragen.
Dann die betreffende Zeile einmal
anklicken, damit sie markiert ist. Danach
Button ,,Einfliigen®.

Ab: |15:1l] Einfiigen |

Zeilen l6schen: (Bild unten) Eingabe-Feld (links unten) leer lassen. Die
betreffende Zeile einmal anklicken.

Um das irrtimliche Léschen von Zeilen zu

Lfd.Nr. | Abfahrt um | vermeiden, wird nun der urspringliche
001 08:30 ,Einfligen®“-Button in ,Loschen“
002 11:34 umbenannt und erhalt eine deutlich rote
003 | 15110 Farbe.

004 18:12

005 22:58 Nach einem Klick darauf, wird die markierte

Zeile aus der Fahrplan-Liste entfernt.

Die Veranderungen werden mit dem Button

Ab: | ,Speichern® in der Ablaufplan-Zeile

realisiert.
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7.6.1.6. Zusammenfassung der Fahrplan-Funktion

Fahrplan “ Mit diesem Button wird der gesamte Fahrplan einer
I8schen Ablaufplan-Zeile geléscht. Danach kann — auch nach
Wechsel des Fahrplan-Typs — ein neuer Fahrplan
eingegeben werden.

Abbrechen Dieser Button sollte selbsterklarend sein.

Zum Schluss der Beschreibungen zu den Funktionen und Optionen des
PlanEx-Fahrplans sollte ein wichtiger Hinweis nicht fehlen, auch wenn
zuvor schon darauf eingegangen wurde: Die neue PlanEx
3.0_Fahrplanfunktion ist vollstdndig in die bereits vorhandene
Steuerungsautomatik, insbesondere im Hinblick auf das Konflikt-
Management integriert.: Das bedeutet, es wird kein Ausfahrtsignal auf
»,Fahrt“ gestellt, nur weil eine bestimmte Fahrplanzeit erreicht ist.
Wichtigste Voraussetzung ist deshalb, dass liberhaupt ein Zug auf seine
Ausfahrt wartet. Sodann miussen samtliche, anderen Kriterien zur
Freigabe einer Zugfahrt erfillt sein, damit diese erfolgen kann. Damit
wird die Steuerungsvielfalt einer PlanEx-gesteuerten EEP-Anlage noch
einmal betrachtlich gesteigert.

7.6.2. Zusatz-Bedingungen

Mit dem Einsatz von PlanEx-Steuerungen wird grundsatzlich und ganz
allgemein ein groBer Schritt in Richtung voll automatisierter EEP-Anlagen
erm@glicht. Das ist erst einmal nichts Neues und darlUber hinaus ziemlich gut.
Bei genauem Hinsehen, insbesondere wenn mit dem Einsatz von PlanEx
schon einige Erfahrungen gemacht wurden, fallt aber doch etwas auf, was
zusatzliche Uberlegungen geradezu herausfordert:

Alle Zugbewegungen in den PlanEx-gesteuerten Anlagen werden jeweils
autark ausgefuhrt — jedenfalls im Grundsatz. Denn die gegenseitigen
Abhéangigkeiten haben sich allein durch die Betriebssituationen
ergeben. Es bestand bis jetzt keine Moglichkeit, eine gegenseitige
Abhangigkeit der Zugverbande aktiv zu ,,programmieren.

Anders ausgedrickt — im Rahmen des Konfliki-Managements wurde schon
immer zuverlassig sichergestellt, dass es auf den Anlagen keine unlieb-
samen Begegnungen gibt. Insofern beeinflussen sich die Zige nattrlich
gegenseitig — aber ohne dass die User direkten Einfluss darauf nehmen
kénnen.
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Um diesen ,Mangel“ nachhaltig abzustellen, kénnen in
PlanEx 3.0 vom User Zusatz-Bedingungen definiert
werden. Damit ist es mdglich, Zugbewegungen unter
Bedingungen auszufiihren — und zwar nicht nur unter
solchen, die mehr oder weniger zufallig vom gerade
vorgefundenen Betriebszustand abhangen, sondern
gezielt im Rahmen des Ablaufplans ,programmiert
worden sind.

Die Bezeichnung ,Zusatz-Bedingungen* stellt eine Art ,Oberbegriff“ dar. Bei
der Suche nach einem passenden Namen flr die konkrete Funktion hat sich
der Ausdruck ,User-Event” als zutreffend erwiesen. Der ,User” (=
Anwender, Benutzer) sind Sie. ,Event” ist ein gangiger Ausdruck fur
Ereignis. Was in diesem Zusammenhang als ,Event® zu interpretieren ist,
bestimmen Sie in lhrer Eigenschaft als ,User”

Konkret definieren Sie Zugfahrten von Start- zu Ziel-Punkten und zwar
vollkommen unabhéngig von den ublichen Start- und Ziel-Vorgaben und
ohne Beachtung von Blockstrecken und anderen Gleisbereichen; auch
uber die Grenzen getrennter Teil-Anlagen hinweg.

Im Rahmen der Ablaufplan-Erstellung kénnen Sie die dort vorgegebenen
Zugbewegungen von diesen ,Events® abhangig machen. Und zwar in
doppelter Hinsicht. Sie bestimmen bei den Event-Zuweisungen namlich, ob
das Ereignis als eingetreten zu betrachten ist, wenn der betreffende Zuge
gerade unterwegs ist, oder umgekehrt, ob er gerade nicht unterwegs ist.

Ich hoffe Sie ahnen, welche Maoglichkeiten sich durch diese neue
PlanEx-Funktion im Bereich der Steuerungs-Automatik auftun.

Bevor die Einzelheiten zur Anwendung beschrieben werden, ein kleines
Beispiel einer Problem-L&sung:

Zwei Kopfbahnhoéfe sind durch eine eingleisige Strecke miteinander
verbunden. Zwei Zige sollen die Bahnhofe im Pendelverkehr bedienen.
Wegen der groBen Lange der Strecke ist diese in beiden Richtungen in
mehrere Streckenblécke unterteilt.

Mit den seither verfligbaren Mitteln war das nicht moglich. Selbst unter
Einsatz der Folge-Ziel-Option ware nicht zu verhindern, dass im Zweifel Zlge
aus beiden Richtungen in die eingleisige Strecke einfahren. Irgendwo mittig
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wilrden sie zwar nicht zusammen stoBen, aber sie wirden sich gegenseitig
dauerhaft blockieren.

Die neue Losung: Es werden in beiden Richtungen User-Events definiert,
Die Freigabe einer Zugfahrt kann nur erfolgen, wenn der zugeordnete Event
nicht aktiv ist. Sobald es die Situation zulasst und ein Zug ,Fahrt* erhalt, wird
der Event aktiv und verhindert die Ausfahrt des Gegenzugs so lange, bis der
auslésende Zug im gegenlber liegenden Bahnhof angekommen ist und den
Event inaktiv setzt.

Zur Abwicklung gehdren zwei Funktionen:
> Definition von User-Events

> Zuordnen von User-Events

7.6.2.1... Definition von User-Events

User-Events korrespondieren mit Ablaufplan-Zeilen. Bei der Definition wird
damit eine mdgliche Zugauswahl, sowie das Start-Signal bestimmt, von wo
aus der Event aktiviert wird. Entsprechend muss vor dem Aufruf der Funktion
eine geeignete Ablaufplan-Zeile in den Anderungs-Modus versetzt werden..

Also zuerst die geeignete Zeile doppelt anklicken ...

Zeile | stantsig | ZielSip | Ziige (Rusw. F=Filter, R=Route} | Umk. | Verz. | Prio. | Signal
001 S14 525 F=P nein 0 0 HFPO1_Form {}
S14 | S24 | F=E “hein | 0 | 0 |HPO1 Form ()
003 525 S17 Alle nein 0 L] HPO1_Form_o
ind ... dann die Zeile in den Anderungs-Modus versetzten

und schlieBlich die Funktion aufrufen ...

Extras Hilfe Friedel's HomePage .
zuerst hier ...
| ®
| @
2
E Zusatz-Bedingungen {User-Events) 3

E User-Events definieren Strg+D ... und dann hier

E User-Event zuweisen Strg+Z
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Das Abwicklungs-Bild wird eingeblendet:
L2 User-Ereignis definienen (Frm-27) [ii =

Ablaufplan-Zeile: 002 Bastimmt das Start-Signal und die Zugauswahl zur Ereignis-Aktivierung

Bei so genannten User-Ereignissen handelt es sich um Zugfahrten von einem Stant-Signal zu einem
Ziglpunkt. Dieser kann ebeanfalls ein Signal, eder ein beliebiges sinfaches Gleks sein und dabei
beliehig viele Signale und Blockabschnitte iiberspringen. User Events werden fim Ralimen der Ablauf.
plan-Erstellung vom vom User definiert (hier) und mit "User-Events zuweisen” mit der entsprechenden
Ablaufplan-Zeile verbunien.

| _ok |

Gleis A - Abschoitt-Anfanyg I Gleis B - Abschnitt.-Ende I Entf. I

Ubernehmen | ﬁ hranﬁ . I

Abbh. PRX564 - Definition User-Event

Merker: Bei der Definition der Ereignisse geht es darum, welche Zige
ein Ereignis auslésen und nicht darum, welche Ziige davon beeinflusst
werden.

Am oberen Bildrand ist zu sehen, dass Zige der Ablaufplan-Zeile 2 das
Ereignis auslésen sollen. Da diese Zeile in der Zug-Auswahl den Eintrag ,,E*
hat, bedeutet das, dass jeder Zug der in den in der Folge festzulegenden
Gleisabschnitt einfahrt, das Ereignis ausl6st, ohne jedoch selbst davon
beeinflusst zu sein.

Wenn die Auslosung eines Ereignisses nicht auf bestimmte Zige oder
Zug-Gruppen beschrankt werden soll, muss statt der Zeile 2 eine Zeile
mit dem Eintrag ,,Alle“ ausgewahit werden.

Bevor mit der Beschreibung fortgefahren wird — wenn auch wiederholt —
dieser wichtige Hinweis:

Die 2D-Ansicht in EEP muss auf

das Signal-System eingestellt sein!
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Die Definition eines Ereignisses beginnt damit, dem Ereignis einen Namen zu
geben. Der unter dem Eingabefeld ,Name® angebrachte Text in roter Farbe
weist zusatzlich darauf hin.

Bei so genanimen User-Ereignissen handel s sich um Zugfahinen van ¢inem Stan-Sigual zu einem
Zielpunkt. Dieser kann ebenfalls ein Signal, oder ein beliebiges einfaches Glais sein uml dabei
helishig viele Siguale und Blockabschnine iberspringen. User-Events werden im Ralimen der Ablanf-
plan-Erstellung vom vom User definiert (hier) umd mit "User-Events zuweizen™ mit der entsprechenden
Ablaufplan-Zeile verbunden.

| _ok |

Name: |Bergfali]
: Glels A - Abschniti-Anfang | Gleis B - Abschoint.Ende | Entf. |

Es sollte ein beliebiger, aber aussagekraftiger Name gewahlt werden.

_ Nach der Bestatigung des Textes durch die
Tab-Taste wird die links dargestellte
Schaltflache aktiviert. Nach einem Klick

darauf ...

Eor-23 0 =] B
= . wird das Bearbeitungs-Bild aus- und

_ dieses kleine Fenster (Abb. links)

eingeblendet.

Wenn nicht bereits geschehen, muss es von der Windows-Task-Leiste geholt
und in die EEP-2D-Sicht eingeblendet werden. Und zweckmaBig an die Stelle
in der Gleisanlage verschoben werden, an der das Signal positioniert ist,
von dem aus das Ereignis aktiviert wird. Diese Stelle ist im nachfolgenden
Beispiel mit einen roten Pfeil gekennzeichnet.

Der Beginn der Strecke wird
festgelegt, in dem zunachst der
Button ,,Gleis-Wahl* und dann das
entsprechende Gleis einfach ange-
klickt wird

Am typischen Sound st zu
erkennen, dass die Zuordnung
geklappt hat. AuBerdem wird das
kleine Fenster geschlossen und
das Bearbeitungs-Bild wird wieder
eingeblendet.
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Bei so genannten User.Ereignissen handalt es sich wm Zugfahan von ginem Stat-Signal zu einem
Zielpunkt, Dieser kann ebenfalls ein Signal, oder ein beliebiges elnfaches Gleis seln und dabei
heliehig viele Signale und Blockabschnitte iiberspringen. User-Events werden im Rahmen der Ablauf-
plan-Evstellung vom vom User definient (hier) und mit “User-Evenis zoweisen” mit der entsprechenden
Ablaufplan-Zeile verbunden.

| 1
Hame: |Eh|gfq||rrl | 86 [X:364 ¥:-1B 0K

Hier sind die Gleis-ld und die X- und Y-Koordinaten des ausgewahlten
Gleises vermerkt. AuBerdem ist die Schaltflache zur Bestimmung der
Begrenzung des Teilstlicks verfligbar: Das Ende des Teilstlicks wird auf die
gleiche Weise festgelegt, wie das fir den Anfang gemacht wurde. Allerdings
kann das ein beliebiges Gleis ohne Signal sein:.

Bei so genannten User-Ereignissen handelt es sich um Zugfahrten von einem Start-Signal zu einem
Zielpunkt, Deser kann ebenfalls ein Signal, oder ¢in beliebiges einfaches Gleks sein und dabel
beliebig viele Signale und Blockabschnitte uberspringen. User-Events werden im Rahmen der Ablauf-
plan-Erstellung vom vom User definien hier) und mit “User-Events zuweisen™ mit der enisprechenden

Ablaufplan-Zeile verbunden.

Name: IE ergfahrt 186 (}:364 ¥:-189) 271 (-1 ¥:148

Gleis A - Abschnit-Anfang Gleis B - Abschnitt.-Ende Entf.

Mit dem Button ,,OK* wird die Definition bestatigt:

B ]

Lz User-Ereignis definieren (Frm-2T)

Ablaufplan-Zeile: 002 Bestimmt das Start-Signal und die Zugauswahl zur Ereignis-Aktivierung

Bei so genannten User-Ereignissen handeh es sich um Zugfahrten von einem Start-Signal zu einem
Zielpunkt. Dieser kann ebenfalls ein Signal, oder ein heliebiges einfaches Gleis sein und dabei
beliehig viele Signale und Blockabschnine iberspringen. User-Evemts werden im Rahmen der Ablanf-
plan-Erstellung wom vam User definien (hiet) und mit “User-Events zuweisen” mit der enisprechenden
Ablaufplan-Zaile verthundan.

Ldr., | Ereignis-Hame | dleis A- Abschnitt-Afang | GleisB. AbschoitEnde |
1 Betafalat 186 4315 1= 189) 27 (224 V107

Hame: | | | _IU K

Glais A - Abschnitt-Anfang I Gleis B - Abschnitt.-Ende I Entf. I

Abb. PRX 68 - Definition eines User-Events abhgeschlossen
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Mit dem Button ,,Ubernehmen® steht das ,,Ereignis“ fiir seine eigentliche
Bestimmung bereit. Danach wird dieses Fenster geschlossen und das
urspringliche Bild fur die Zusatz-Bedingungen ist wieder verfligbar. Bei
Bedarf kdnnen von dort aus weitere ,Ereignisse“ durch die Festlegung
anderer Start-Signale und Ziel-Gleise definiert werden.

Es ist an der Zeit noch einmal deutlich darauf hinzuweisen, dass diese
Zeile 2 fur den Zweck einer Ereignis-Definition nur deshalb gewahilt ist,
weil in dieser Zeile eine Zugauswahl eingetragen ist, die fiir die Ereignis-
Definition gebraucht wird. Auf die Freigabe von Zug-Bewegungen aus
der Zeile 2 hat dies jedoch keinerlei Einfluss.

Die Aktivierung der User-Events erfolgt aus dem Lua-Skript heraus mit der
,Fahrt“-Stellung der jeweiligen Signale. Fir die Deaktivierung der Ereignisse
legt PlanEx 3.0 auf die definierten End-Gleise der Teilstlicke die hierflr
erforderlichen Kontakte. Das erfolgt richtungs-abhangig und zwar
entsprechend der Signal-Richtung des Start-Signals. Wenn eine
richtungsunabhangige Wirkung — zum Beispiel im Falle eingleisiger Strecken
— gewdlnscht wird, mulssen zwei verschiedene Teilabschnitte angelegt
werden, bei denen die Anfangs-Signale und Ende-Gleise vertauscht sind.

Damit PlanEx 3.0 die userdefinierten Ereignisse
fehlerfrei verwalten kann, ist die Beachtung der

-

folgenden Hinweise wichtig:

@ Die Ereignisse miissen zuverlassig aktiviert,
aber ebenso zuverlassig wieder deaktiviert
werden.

Es ist zweckmaBig, die Teilabschnitte so zu wahlen, dass sie frei von
Einmindungen und Abzweigungen sind.

Wenn das betriebsbedingt nicht moéglich ist, muss Uuber eine
entsprechende Zugwahl userseits sichergestellt werden, dass
einmindende und/oder abzweigende Ziige die Kontakte zur
Deaktivierung der Ereignisse nicht beeinflussen.

PlanEx 3.0 ,zahlt* die Zige, die jeweils in userdefinierten
Teilabschnitten unterwegs sind. Deshalb koénnen sich im selben
»,Userabschnitt“ auch gleichzeitig mehrere Zige aufhalten, sofern ein
solcher Bereich in entsprechend viele Blockabschnitte unterteilt ist.
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7.6.2.2...Definierten User-Event l6schen

Um eine Definitions-Zeile aus der Liste zu loschen wird wie folgt

vorgegangen:
. Setzen Sie eine Ablaufplan-Zeile mittels Doppel-Klick in den
‘An4 Anderungs-Modus. Das muss nicht jene Zeile sein, Uber die der

User-Event urspriinglich definiert wurde.

Dann rufen Sie wieder Uber ,,Extras — Zusatz-Bedingungen — User-Events
definieren® die zuvor besprochene Funktion auf und kicken die Zeile an, die
entfernt werden soll:

LA User-Ereignis definieren (Frm-27) i x|

Ablaufplan-Zeile: | 002 Bestimmt das Start-Signal und die Zugauswahl zur Ereignis-Aktivierung

Bel g0 genannten User-Erelgnissen handelt es sich um Zugfahrten von einem Start-Signal zu einem
Zielpunkr. Dieser kann ebenfalls ein Signal, oder ein beliebiges einfaches Gleis sein und dabei
beliebig viele Signale und Blockabschnitte iiberspringen. User-Events werden im Rahmen der Ablauf.
plan-Erstellung vom vom User definiert {hier) und mit “User-Events zuweisen” mit der entsprechenden
Ablawfplan-Zeile verbunden,

LfilNr. Enedinis-Mame Gleds A - Abschnit-Anfandg Gleks B - Abschnitt-End &

186 315 Y:-189) . 264 (X341 Y:221)

Hame: | | | =
Gleis A - Abschnitt-Anfang I Gleks B - Abschnitt.-Ende ﬁ

Ubernehmen | Abhrcr:hml

Abb PRX-117 - User-Event lischen

Entf. Jetzt Klicken Sie diesen Button ...
Das bewirkt, dass die betreffende Zeile aus der Liste der Events geléscht
wird.

N | Bestatigen Sie die Aktion dann mit diesem

Button

PlanEx 3.0 kehrt in das Bearbeitungs-Bild fir den Ablaufplan zurtck.

Damit das Loschen des User-Events im Ablauf-
AZ OK Plan ,,ankommt“ muss schlieBlich noch dieser
Button geklickt werden
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7.6.2.3...User-Event zuordnen

Beispielhaft angenommen, Ziige der Ablaufplan-Zeile 1 sollen nur dann eine
Freigabe zur Ausfahrt bekommen, wenn das Ereignis ,Bergfahrt“ gerade
deaktiviert ist. Nachdem die Ablaufplan-Zeile in den Anderungs-Modus
versetzt ist rufen Sie die Funktion auf:

Wie zuvor .... Extras | Hife Friedel's HomePage
erster Schritt | ®
| L
&
I E Zusatz-Bedingungen {(User-Events) 3
Und dann ... | g User-Events definieren Strg+D
E User-Evemnt zuweisen Strg+Z

[ ZUser-Events zuweisen (Frm-26) x| Im  Bearbeitungs-Fensters
befindet sich die Liste der

Ablaufplan-Zelle: § 001 User-Events, die die be-
Userdefinierte Ereignis(se) zuweisen zeichnete Ablaufplan-Zeile —

i im Beispiel die Zeile 1 — be-
ser-Ereignisse miissen zinvor vom User definien . . .
sein. (Siehe "User.Events definieren’} einflussen soll. Diese Liste

ist gegenwartig noch leer.

Lfd M, | Text [ wenn aktiv? |

Darunter sehen Sie die
markierte Auswahlbox der
definierten User-Events.
[Bergfahrt __[JfFobrtnor wen ... Wenn mehr als ein Event
O K & Ereignis aktiviert ist definiert ist, kann die Box
aufgeklappte werden, um
eine Auswabhl zu treffen.

Entfernen T Ereignis deakiiviert ist

Auch wenn gegenwartig nur

" Belassen und ein  Evenz definiert st

Uk | ’

S schiiefen | klappen Sie jetzt bitte die
Box auf ...

Abb. PRX-118 - User-Event zuweisen

Das sieht dann so aus: Bergfahrt j Fahrt nur wenn ....




Klicken Sie in der aufgeklappten Box die Bargfahrt...

- Vor ,OK“ muss
\ Bergfahrt B Fahrt nur wenn .... —| noch die Entschei-

' Ereignis aktiviert ist dung . »Fahrt nur
wenn getroffen

werden ...

& Ereignis deaktiviert ist I

Entfernen

Wir gehen davon aus, dass Zige gemal der Ablaufplan-Zeile 1 nur dann
Ausfahrt erhalten sollen, wenn sich kein Zug auf der Strecke ,,Bergfahrt*
befindet. Das hei3t, das Ereignis muss deaktiviert sein.

_ Mit ,,OK“ wird die Zuordnung in die Liste Uber-
nommen ...

o User-Events zuweisen (Fron-26)

Ablaufplan-Zeile:

Userdefinierte Ereignis(se) zuweisen

User-Erelgnisse miissen zuvor vom User definiernt
sein. (Siehe "User.Events definieren’)

Lftlhr. | Text
1 Eergfalnt

IEergfahrt j ~Falrt nur wenn ... —
I
0K Ereiqnis aktiviern ist

&
Entfernen Erelqnis deakiiviern ist

. und mit dem Button
,Ubernehmen schlieBlich in
die Ablaufplan-Zeile Uber-
nommen

Abb. PRX-11%9 - User-Event ist zugewiesen

Mit der Zuordnung eines User-Events wird die betreffende
Ablaufplan-Zeile geandert. Diese Anderung wird mit dem
Button ,,AZ OK“ bestitigt.




= User-Events zuweisen (Frm-26)

Ablaufplan-Zeile: = 001
Userdefinierte Ereignis(se} zuweisen

User-Ereignisse missen zuvor vom User definiert
sain. (Siehe "User.Events definieren”)

Bergfahri

|B&rgl‘ahrt j — Falut nur wenn ...

oK | = Ereignis aktiviert ist

_ = Ereignis deaktiviert ist

Abb. PRX-120 - Lischen eines User-Events

Die Funktion wird Uber das
Menu ,,Extras® aufgerufen, wie
zuvor bereits beschrieben.

Zum Ldschen einer ausge-
wahlten Bedingungs-Zeile wird
diese angeklickt.

Damit stent der Button
»Entfernen® zur Verfigung.
Nach einem Klick darauf wird
die Zeile geldscht.

Ii Mit diesem Button wird der Vorgang bestatigt.
SchlieBlich wird das Fenster geschlossen und in
das Bearbeitungs-Bild flr den Ablaufplan zurlick-
gekehrt

die betreffende Ablaufplan-Zeile geindert. Diese Anderung

- Auch mit dem Léschen einer User-Event-Zuordnung wird

wird mit dem Button ,,AZ OK“ bestatigt.



7.6.3. Lua-Funktionsaufruf

Diese kleine Zusatz-Funktion dient dazu, eigene Lua-Skripte in den Verbund
der PlanEx-Skripte aufzunehmen. PlanEx 3.0 generiert jeweils einen
Fahrzeug-Kontakt um die User-Skripte aufzurufen. Wie das funktioniert
erfahren Sie hier:

Damit keine Missverstindnisse entstehen: Mit der
Abwicklung der PlanEx-Automatik mittels Lua-Skripten
hat dieser Zusatz nichts zu tun.

In den Fahrzeug-Kontakt kann ein Filter (oder eine Route) aufgenommen
werden. Der gewilnschten Auswahl wegen wird der Lua-Funktionsaufruf mit
einer Ablaufplan-Zeile verbunden.

i Es ist deshalb erforderlich eine entsprechende Ablaufplan-Zeile in
And ;
[ den Anderungs-Modus zu versetzen.

Extras | Hilfe Friedel’s HomePage

E Lua-Funtionsaufruf Alt+L Uber LExtras“ wird die
Funktion aufgerufen.

_ __-Lu-a—runk'tmn

Abb. PRX121 - Abwicklungs-Bild fiir Lua-Funktionsaufruf

g2 =masz| Der Button ,,Gleis-Wahl” andert sein Aussehen wie neben
dargestellt — und fordert damit auf, das Gleis anzuklicken, auf
dem der Kontakt zum Aufruf des Lua-Skripts abgelegt werden
soll.

L2 Lua-Funktion ' =10] x|

GleisWahl | GleisID: 118 Luafunke:  }] 4 ok |

Wenn das auf die Ubliche Weise geschehen ist, wird die ermittelte Gleis-ID
angezeigt und der Name der Lua-Funktion wird erwartet:
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Zum Beispiel:
ELua—Funktian =8| x|

Gleis-Wahl | Gleis-ID: 118 Lua-Funkt: |BahnUb_1| 0K |I

Die Aktion wird schlieBlich mit ,OK“ abgeschlossen. Damit kehrt das
Programm in das Abwicklungs-Bild fir den Ablaufplan zurlck.

Wie zuvor stellt auch diese Aktion flur PlanEx 3.0 eine
AZ OK Anderung an einer Ablaufplan-Zeile dar. Erforderlich ist also
ein Klick auf ,,AZ OK*

Wichtiger Hinweis:

Die von Usern erstellten Lua-Funktionen miissen unter
dem angegebenen Namen zusammen mit den PlanEx-
Funktionen bereitgestellt werden.

Wenn das im Zusammenhang mit der Anlage
,PLX_Demo_2*“ zu erfolgen hatte, ware der richtige Ort am

Ende der folgenden Datei:
»...\Trend\EEP12'\Lua\PLX_Demo_2_PlanExFunktionen.Lua®

User sind fiir das Vorhandensein und die ordnungs-
gemaBe Unterbringung der User-Skripte selbst verant-
wortlich, weil PlanEx 3.0 keine diesbezliglichen Prifungen
vornimmt.

7.7. Ablaufplan verwalten

Unter dieser Uberschrift sind noch zwei Funktionen zu beschreiben, die
zeilenbezogen erfolgen, ohne direkten Einfluss auf den Ablauf zu nehmen.

> Ablaufplanzeile verschieben
> Ablaufplanzeile I6schen

Die betreffende Zeile, fir die eine der zwei oben genannten Funktionen
angewandt werden soll, muss zuerst doppelt angeklickt und damit markiert
werden.

'* Abweichend je nach verwendeter EEP-Version
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zeile | vonsig | zielsig |

Zuige (Ausw. F=Filter, R=Route)

["umk. [ Fapta [ verz. | Prio. | Stomal =

a3t
038

040
041
042
043
044
045
046
047
|

M 541 Allle
534 S48 Alle

Alle
32 549 Alle
549 551,552 Alle
S54 533 Al
555 533 Alle
556 833 Alle
47 533 Alle
533 525 Alle
525 ST Alle

nain Hein 0 ]
n&in Hein 120
nein | Nein [1]
n&in Hein 30
i Mein 0
1N Hein 120
nein Hein 120
nain Hein 120
nain Hein 120
n&in Mein 30
| 1] Ja 0

Shisig_L

Abb. PRX61 - Ablaufplan-Zeile zur Bearbeitung durch Doppel-Klick markiert

Daraufhin werden am rechten Bildrand die beiden flr diese
Funktionen relevanten Butons farblich hervorgehoben und damit

aktiviert.

7.7.1. Ablaufplan-Zeile verschieben

||f|]

Aufruf durch einen Klick auf diesen Button. Es 6ffnet sich das folgende

Fenster:

E Ablaufplan-Zeile verschieben (Frm

Die Zeile:

verschieben
hinter die
Zeile:

I
T
_ o« |

x|

7.7.2. Ablaufplan-Zeile l6schen

Die zuvor markierte, zum
Verschieben ausgewahlte
Zeile ist bereits in das

Bearbeitungs-Bild eingeflgt.

Im freien Feld wird die Zeilen-
Nr. eingetragen, hinter der die
betreffende Zeile eingeflgt
werden soll. Wenn die Zeile
vor allen anderen eingeflgt
werden soll, dann ist hier eine
,0" einzugeben.

Mit ,,OK* wird ausgeflhrt.

Die markierte Ablaufplanzeile wird durch einen Klick auf diesen Button
aus der Liste der Ablaufanweisungen entfernt.



PlanEx e R
- 3.0 ~ Kapitel 7—- Ablaufplan

7.8.

s B I S

= e

-
. -

x| A b . =
| A e "'-'{;II'..-_'_'!:-'!.'-_,:E:"J] e e

7.7.3. Anlage speichern

Sobald an einem Ablaufplan Anderungen vorgenommen wurden, wechselt
der Text des Buttons zum Laden einer Anlage auf ,,Anlage speichern®.

Der Text des Buttons sollte selbsterklarend sein. Die
Speicherung der Anlage erfolgt einschlieBlich des Ablauf-

plans.

Wenn an einer gerade gespeicherten Anlage bzw. deren Ablaufplan
weiter gearbeitet werden soll, muss die Anlage erneut geladen werden,
weil der Arbeitsbereich fir die Ablaufplan-Funktionen nach jedem
Speichern vollstandig geraumt wird.

7.7.4. Ganzen Ablaufplan l6schen

Ein eingelesener Ablaufplan kann vollstandig Uber das Menu ,,Datei* geléscht
werden.

Weitere nutzliche Ablaufplan-Funktionen

Hilfe Friedel’s HomePage

Start-Ziel-Auswahl iiber PlanEx-Gleisplan Alt+P Es handellt sich .hierbei
um Funktionen, die nicht

unmittelbar Einfluss auf
Zeilen des Ablaufplans
Ablaufplan-Analyse Al+Y Und damit an das
Gleis-Info , Verhalten der  Zilge
m— Alt+F haben. Vielmehr dienen

sie der Ubersicht und der

Start-Ziel-Auswahl iiber EEP-2D-Ansicht ARl+E
Ablaufplan-Druckdatei erstellen ARl+D

Zusatz-Bedingungen {User-Events) 3 H h
Kreuzungs-Anzeige ein ARl+K zgzselgiggram?;]g. agudr;gr
Kreuzungs-Anzeige aus Strg+K sie stellen alternative
Signal ausschliefen Stryg+s Vo rgehenseisen zZur
Ablaufplan-Wege AR+W Ve rng ung.
Anmelde-Kontakt-Position bestimmen Strg+A

Lua-Funtionsaufruf AR+l

Ablaufplan wiederherstellen ARl+R

PRX-122 - Menii Extras - Allgemeine Funtionen
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7.8.1. Alternative Start-Zielauswahl
Extras | Hilfe  Friedel's HomePage . In Kapitel 7.3. sind die

beiden alternativen Vor-
gehensweisen bereits
beschrieben.

Start-Ziel-Auswahl iiber PlanEx-Gleisplan ARl+P
[[] start-Ziel-Auswahl iiber EEP-2D-Ansicht Alt+E

Die hier getroffene Auswahl wirkt fir den gerade in Arbeit befindlichen
Ablaufplan. Die Festlegung kann aber auch global erfolgen. Siehe hierzu
Menl ,.Einstellungen® (Kapitel 11)

7.8.2. Ablaufplan-Druck-Datei erstellen

Ein Klick auf diesen Button, er befindet sich rechts neben den
% Ablaufplan-Zeilen, erstellt unter dem Namen der PlanEx 3.0 Anlage
eine einfache Textdatei und legt diese im Ordner ,Ablaufplan® ab,
der sich im PlanEx-Ordner befindet.

Extras | Hilfe  Friedel’s HomePage Diese Funktion kann
‘ e auch Uber das Meni
o JExtras“  aufgerufen
werden
I E Ablaufplan-Druckdatei erstellen ARl+D

Die Druck-Datei kann mit jedem beliebigen Druck-Programm ausgedruckt
werden..

7.8.3 Ablaufplan-Analyse
Vielleicht ist dieser Titel ein bisschen zu vielversprechend gewahlt.

?_E Zumindest handelt es sich aber um eine Md&glichkeit, insbesondere
- groBe Ablaufplane nach verschiedenen Kriterien zu durchsuchen.

Extras | Hilfe  Friedel’s HomePage Diese Funktion kann

: auch Uber das Meni

. »Extras“ aufgerufen
werden.

?é Ablaufplan-Analyse Alt+Y

In groBBen Anlagen kdnnen schon einmal leicht 60 und mehr Ablaufplan-Zeilen
zusammenkommen. Dadurch kann der Uberblick leicht verloren gehen..

Es folgt die Beschreibung verschiedener Informations-Mdéglichkeiten:



Mit einem Klick auf den kleinen
oben dargestellten Button (oder
Uber das Menu ,,Extras®) 6ffnet
sich dieses Fenster.

Mittels dieser Funktion kann
eine Selektion der vorhandenen
Ablaufplan-Zeilen nach den im
oberen linken Teil des Fensters
angebotenen Such-Kriterien
durchgefihrt werden.

Vorgehensweise: Anklicken
des gewinschten Suchbegriffs.
Im Beispiel ist ,Ziel-Signal“
ausgewahlt. Rechts neben den
maoglichen Such-Kriterien ist die
Liste der Suchbegriffe mit allen
im Ablaufplan vorkommenden
Ziel-Signalen gefullt.

Angenommen, es wird eine
Information zum  Ziel-Signal
»917“ gewliinscht. ,,.S0017“ wird
also durch Anklicken in der Liste
ausgewabhilt.

Die Liste wird geschlossen und
das Signal ,,S17% erscheint im
Auswahl-Fenster.



Zollo | Start__| Zuge |
3 50025 | ALLE
1 S0024 | ALLE

Konflikte | -

S Ablaufplan-Analyse (Frm-16)

Zeile | Stant___| Ziige |
13 50063 | D_Osl
14 S0063 P_Ost
36 0070 | Alle Ziige

Nach einem Klick auf
., Referenzen” werden alle
Ablaufplanzeilen, ausgewahilt,
die das Signal ,S17% zum Ziel
haben:

In Analogie dazu kann die
Auswahl ein Start-Signal sein,
zu dem dann alle von dort aus
angewahlten Ziel-Signale und
die betreffenden Zige
angezeigt werden. Oder zu
einem bestimmten Zug wird
angezeigt, von welchen Start-
Signalen dieser Zug zu
welchen Ziel-Signalen
unterwegs ist.

Wenn im unteren Bildteil eine
Zeile angeklickt wird, kann mit
einem Klick auf den Button
,Konflikte* ein weiteres
Fenster gedffnet werden, in dem
angezeigt wird, mit welcher Zeile
die gerade ausgewahlte Zeile in
Konkurrenz steht.

Der Button ,Konflikte wird
allerdings erst zum Klick frei-
gegeben, wenn die betreffen-
de PlanEx 3.0 — Anlage zuvor
exportiert wurde.



Pos.X

Waiche 487,53
Weiche 487,53
Weiche 487,53
Weiche 487,53
Kreuzung 156,39
Kreuzung ETENE
Kreuzung 156,39
Kreuzung 373,73

L= R = B R L

Abb. PRX 62 - Wege-Konflikte einer Ablaufplan-Zeile

7.8.4. Gleis-Info

Extras | Hilfe Friedel’s HomePage

® Der  Aufruf  erfolgt
e zuerst hier
e

7H  Gleis-Info 3 I

In der Folge stehen vier

. .. Gleis-ID ermitteln Alt+l

verschiedene  Ausklnfte  zur 7
Verf[]gu ng 25 Gleis-Pos. ermitteln Alt+0
g Verzeichnis aller Gleise Strg+V

E Verzeichnins aller Kreuzungen Strg+K

7.8.4.1. Gleis-ID ermitteln

Mit dieser Funktion kénnen Detail-Informationen zu einzelnen Original-EEP-
Gleisen abgerufen und angezeigt werden.

Bedingung ist, dass die PlanEx 3.0-Anlage und die korrespondierende EEP-
Anlage ebenfalls geladen sind.



Mit dem Aufruf der Funktion wird das kleine Fenster (nachste Seite)
angezeigt. Nach dem Wechsel in die EEP-2D-Ansicht muss das Fenster von
der Task-Leiste in die 2D-Ansicht eingeblendet werden.

Nicht vergessen:
In EEP muss das ,,Signal-System“ eingestellt
sein !

3 Gleis-Info (Frm-19] Nach einem Klick auf den Button ,,Gleis“
andert dieser sein Aussehen und fordert

- damit auf, das betreffende Gleis in der 2D-

Ansicht auszuwéhlen

x| Dies geschieht, in dem das Gleis einfach

angeklickt wird. Wenn der typische Signal-
Sound zu héren ist, zeigt das an, dass die
Zuordnung zum Gleis erfolgreich war.

Das kleine Fenster wird in die 2D-Ansicht
eingeblendet; zuweilen muss es von der
Task-Leiste geholt werden - und die Gleis-
ID zum gewahlten Gleis wird angezeigt.

Ein Klick auf ,,Details” 6ffnet ein Fenster
mit den fur PlanEx 3.0 relevanten Gleis-
Informationen.

(Ohne Abbildung)

x| Nach Eingabe der Gleis-ld und
einem Klick auf ,Suchen®
Gleis-Id: I 56| werden alle  zum  Gleis

gehdrenden Attribute angezeigt,
die von PlanEx 3.0 genutzt

_Abbrechen | Suchen | werden. (Abb. PRX-123 siehe

Folgeseite)




Gleis-1D

Index

Gleis-Typ

Key-ID

PosX; PosY
EnddX; EndY

Hihe {mj)
Horm-Héhe (m)
Winkel Anf; Ende
Krimmung
Radius

Linge

Lage Anfang
Lage Ende

Verh. Anf.ID; Ind.

Verb. Anf.As

Verh. EndeF.ID; Ind.
Verb. EndeA.lD; Ind.

Verh. Endek.ID; Ind.

Signal Hame

Il]l]Z?ﬂ; -016T
Il]l]21 B 00175

0,60
0,60

Ty wenn Weiche
Weiche Anz.Verw.
1.Kreuzung Hr.
1T.Ereuzung Verw.
2.Kreuzung Hr.
2.Kreuzung Verw.
Signal ID.

Signal Richtg; Lage
Signal Kont.Ziel
Signal Pos.imGleis
Signal Wirk.Distanz
Signal Stellung
Sig.Pos Korr., fiir ID
Signal Delay

Signal ActDelay
Signal Richt.Umik.

Signal Status Start

Signal Status Ziel

[HPO1_Form

Ahb. PRX-123 - Fiir PlanEx relevante Gleis-Attribute

7.8.4.3. Verzeichnis aller Gleise

Diese Funktion liefert ein Bild (Abb. PRX-124 siehe Folgeseite) mit der
Auflistung samtlicher Gleise der betreffenden Anlage, beziehungsweise des
Teilbereichs einer Anlage:



Bverzeichnis ler Gleise (Frm-236)

] [l 1 ATRATI  ATHTS X [T [
-l (N [ T3 N S ] i
ATERATI HRATE FRAD
A1RATI ST 535
AdBATE ARERIRR FRAS
149189 154160 S
~168;- 188 192187 F,46
SR AGALIEE 14,02
FERA0E BGR101 0]
-193;-180 73189 19,00
TT-20 13200 0,00
-154;180 73180 19,00
SSEATI ST 6000
kAT ATSATI 5500
87184 441B4 4300
-144;-184 4184
87184 186184
143189 144189
144189 45138
TS 960178
SRS AT
ABEATS AT
SN2 355108
BEERR L] A2
ST2d82 S U TR
SR -E4;-199
15200 200
w109 100
L] 200
T TAL200
<Rl A
By A i
AELH ] LS
11162 26 TRE
HEA77 RELHS LK

148 160

=%

I - - A N R N - -
ZEE2E2s82ss2s2eez2zeeorazeEeeEE2s
PR RREERRRRRES IR RARRGRREEEREEERE

E bR R O - S - LI

Abbh. PRX-124 - Verzeichnis aller Gleise

Verschiedene Spalten kdnnen zur besseren Ubersicht aufsteigend
Sfsl§y  sortiert werden. Zu diesem Zweck den jeweiligen Button unter der
Spalte klicken.

7.8.4.4. \Verzeichnis aller Kreuzungen

- Anzeige ermittelter Kreuzungen (Frm-6)

Lage | GLID Pos.X
WS 91 -165
WS 93 132

Abb. PRX-125 - Festgestellte Kreuzungen
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Kreuzungen stellen fir PlanEx 3.0 ein nicht unerhebliches Problem dar, weil
sie im Gegensatz zu Weichen nicht direkt an ihrem Gleis-Typ zu erkennen
sind. Darauf wurde bereits im Kapitel 5 - inklusive einiger Beispiele -
hingewiesen.

Es kann in Einzelfallen sinnvoll sein, von PlanEx 3.0 als Kreuzung
identifizierte Gleisbereiche darauf hin zu Uberprifen, ob sich dahinter
tatséchlich eine Kreuzung verbirgt. Oder ob umgekehrt eine offensichtliche
Kreuzung nicht als solche erkannt wurde. Das heraus zu finden stellt diese
Funktion eine kleine Hilfe zur Verfugung. Im Zweifel kann durch kleine
BaumafBnahmen gegen gesteuert werden.

7.8.5. Kreuzungs-Anzeige

Extras | Hilfe Friedel’s HomePage

@

: Ein- und Ausschalten der
Anzeige im  symbo-

'_]ﬁz Kreuzungs-Anzeige €in Alt+K lischen Gileisbild (iber

W Kreuzungs-Anzeige aus Strg+K das Mentu ,,Extras“

Diese Anzeige-Mdglichkeit ist quasi eine Erganzung zur Erkennbarkeit von
Kreuzungen.

™~ So wird eine Kreuzung

5 \_ im Gleisbild dargestellt,

= TmmImmm===__wenn die Anzeige einge-
. h schaltet ist ....

\_ oy und“ das ist die
— ——— ,NO0Male“ Darstellung ,

: wenn die Anzeige ausge-
- — — schaltet ist.
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7.8.6. Signale ausschlieBen

Mit PlanEx 3.0 werden EEP-Anlagen automatisiert, in denen durchaus andere
Steuerungen aktiv sein kdnnen. In diesem Zusammenhang kdénnen im
PlanEx-Einflussbereich Signale aufgestellt und beschaltet sein, die von
PlanEx als Start- und/oder Ziel-Signale wahrgenommen werden. Ohne
entsprechende MaBnahmen wirde das unweigerlich zu erheblichen
Konflikten flhren.

Hilfe Friedel's HomePage

Abhilfe wird durch den
Einsatz der neben
kenntlich  gemachten
¥ Signal ausschlieen Strg+S Funktion erreicht.

Sie dient dazu, Signale fir PlanEx 3.0 quasi unsichtbar zu machen. Das
hat die Wirkung, dass sich diese Signale und die PlanEx-Steuerung nicht in
Quere kommen kbénnen.

Die Funktion ist verfigbar, wenn eine Anlage in PlanEx 3.0 geladen ist.

Die korrespondierende Anlage muss auch in EEP geladen sein — und nicht
zu vergessen, das Signal-System muss in EEP aktiviert sein

Nach Anwahl der Funktion wird _|of x|
das Abwicklungsbild fir den

Ablaufplan geschlossen und das Sigqnal-Gleis | Sign-ID= |

rechts abgebildete Fenster wird
angezeigt: Signal ausschlieffen | Abbrechen |

Dieses Fenster legen Sie jetzt auf die Windows-Taskleiste und holen die EEP-
Anlage in der 2D-Ansicht an den Bildschirm.

Wir nehmen an, das Signal mit der Id-Nr. 10 soll fiir PlanEX ausge-
schlossen werden.

In die EEP-2D-Ansicht blenden Sie das kleine Fenster von der Task-Leiste aus
jetzt ein und verschieben es so, dass es das auszuschlieBende Signal nicht
verdeckt.




| |
Signal ausschliefen |

Abb. PRX90 - Auswahl eines auszuscjlielenden Signals

Das auszuschlieBende Signal ist in obiger Abbildung gekennzeichnet.

[Zsignal-Ausschiuss (Frm-35) Klicken Sie im_ kleinen Fenster
den gekennzeichneten Button.

__ signi- T
Dieser wird ausgeblendet und
| durch einen optischen Hinweis

ersetz:

i3 Sona Ausschie SRR Klicken Sie jetzt in der EEP-2D-

N2 signip= | Ansicht das Gleis an, auf dem

. sich das betreffende Signal

Signal ausschliefen || ' befindet.

i Signal-ausschks (IS Das bekannte akustische Signal,
T insbesondere aber die Anzeige
—nr = ) Siendt der identifizierten  Signal-ID
__ signal ausschliefen | i bestatigt die erfolgreiche

: Zuordnung

Fir den Fall, dass ein Gleis gekickt wird, auf dem sich kein Signal befindet,
oder ein vorhandenes Signal wurde zuvor schon ausgeschlossen, wird das
mit einer Meldung angezeigt.



Mit ,Signal ausschlieBen®
bestatigen Sie lhre Wahl.

Bevor PlanEx 3.0 das ausgewadhlte Signal tatsachlich ausschlieBt,
werden ein paar Plausibilitats-Priafungen durchgefithrt. Es muss
sichergestellt sein, dass das betreffende Signal ...

= im Ablaufplan nicht eingesetzt ist;
= kein Partnergleis ist.

Sollte aus den vorgenannten Griinden kein Ausschluss mdéglich sein, wird das
mit einer Meldung quittiert.

Anderenfalls ...

L Signal-Ausschluss (Frm-35) Wenn die links dargestellte
x = . Bestatigung des Ausschlusses
Signan= | angezeigt wird, klicken Sie ,0K*

"_T_-_:Eignal-nusschluss{Frm-35} Mit ,,SignaI-GIeis“ kdnnen Sie
bei Bedarf das nachste Signal

_Siqnal-Glets | §Sign-0 | ausschlieBen.
SR beinfade) | Mit ,SchlieBen” verlassen Sie

die Funktion

Sie befinden sich wieder im Abwicklungsbild flir den Ablaufplan. Sie sehen,
dass der Ausschluss des Signals mit der ID-Nr. 10 funktioniert hat, ...

55 4 I
e — e —— R
b S8
Abb. PRX91 Gleisausschnitt nach dem Signal-Ausschluss
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... denn das folgende Bild zeigt die betreffende Stelle im symbolischen
Gleisplan der Beispiel-Anlage bevor der Ausschluss erfolgt ist:

5 4 510 4I
i,
b S6 _q"""'--..__ _,._I e |
-—-'-'-—-.-
k59
Abb. PRX.92 - Gleisausschnitt vor dem Signal-Ausschluss

Selbstverstandlich ist das Signal in der EEP-Anlage erhalten geblieben. Das
sehen Sie daran, dass sich an der EEP-2D-Ansicht nichts geandert hat.

7.8.7. Anmelde-Kontakt-Position bestimmen

Eine weitere, sehr nitzliche Mdglichkeit, die neu in den
Funktionsumfang von PlanEx 3.0 aufgenommen wurde.
£ Welcher User der PlanEx-Vorversion kennt nicht die
sinnvolle Empfehlung, die von PlanEx gesetzten
f Anmelde-Kontakte in eine gunstigere Position zu
verschieben. Das ist erst einmal nicht sonderlich schlimm,
ware da nicht der Umstand, dass dies nach jeder
Automatisierung erneut erfolgen muss. Und das nervt bei

etwas gréBeren Anlagen nicht unerheblich.

Die Empfehlung zur Verschiebung kommt daher, weil PlanEx 3.0 die
Anmelde-Kontakte — zun&chst und ohne Nutzung der neuen Funktion — auf
die Gleise setzt, auf denen sich die jeweiligen Vorsignale befinden.

Mit dieser neuen Funktion bestimmen Sie pro Anlage und fir die Start-
Signale einmal, auf welche Gleise die Kontakie gesetzt werden sollen.
Damit sind die Kontakt-Verschiebungen nach den Automatisierungen nicht
mehr erforderlich.

Extras Hilfe Friedel’'s HomePage .. ..
9 Aufruf  Gber  Men(

. (13
= ,Extras

@
ﬂ Anmelde-Kontakt-Position bestimmen Strg+A




Gleis wahlen

Signal wéhlen S0039

Das neben dargestellte Bild
wird eingeblendet.

Legen Sie es auf die Task-
Leiste und holen Sie die EEP-
Anlage in die 2D-Ansicht.

Hier blenden Sie dieses Fenster
ein ... und Kklicken ,Signal
wahlen“

Die Schaliflache hat ihr
Aussehen — wie neben zu
sehen — gedndert.

Klicken Sie jetzt das Gleis an,
auf dem sich das Haupt-Signal
befindet.

Dass die Zuordnung geklappt
hat erkennen Sie am typischen
Sound.

AuBerdem wird die Signal-ID
angezeigt.

Klicken Sie jetzt den Button
,»Gleis wahlen“ ...
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Ennmelde-Pus. bestinimer -0 x|

. wodurch sich auch dessen
Aussehen andert und andeutet,
dass PlanEx 3.0 jetzt die

Signal wahlen S0039 Zuweisung  jenes  Gleises
erwartet, auf dem der Anmelde-

II:I'i:I:t Kontakt fur das betreffende
['\\'-5:? Signal angebracht werden soll.

Abbrechen |

[z Anmelde-Pos. bestimmer =101 x| Klicken Sie das entsprechende

Gleis an. Auch hier erkennen
Sie am Sound, dass die
Signal wiahlen S0039 Auswabhl erfolgreich war.

Die Gleis-ID wird angezeigt.
Gleis wahlen 133

Mit ,,OK“ bestatigen Sie die
Auswahl. Der Button ,Signal

wahlen®“ wird wieder aktiviert
Ahh’“he"l und Sie kénnen sich dem

nachsten Signal zuwenden.

Der urspringliche Button ,,Abbrechen® heif3t jetzt ,.Beenden®. Damit
schlieBen Sie das Fenster und kehren ins Abwicklungs-Bild fir den
Ablaufplan zurtck.

Hier noch eine Empfehlung zur Positionierung der Anmelde-Kontakte. Es ist
die gleiche, die auch fur das Verschieben der Kontakte galt: ZweckmaBig ist
es, die Kontakte unmittelbar hinter das jeweils letzte Blocksignal vor dem
betreffenden Start-Signal zu setzen.

Zwischen dem Anmelde-Kontakt und dem ihm zugehérigen Signal sollte sich
kein weiteres Signal befinden. Samtliche zum Signal gehérenden
Anmeldungen gehéren in denselben Streckenblock.

Warum?
Weil anderenfalls ein angemeldeter Zug, fir den das Einfahrt-Signal schon

,Fahrt* zeigt, durch jenes Signal aufgehalten werden kdnnte. Das wiirde den
Betriebsablauf unangenehm stéren.
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Ablaufplan wiederherstellen

Eigentlich gehért dieser Abschnitt mit ins Kapitel ,Anlagen-Verwaltung. Diese
Funktion stellt aber ein altes Problem im Sinne vieler User so nachhaltig ab,
dass ihr dieses eigene Kapitel zusteht.

Trotz sorgfaltigrer Planung von Gleisplanen und Betriebs-Abldufen kann nicht
ausgeschlossen werden, dass es nach den ersten Erfahrungen im Betrieb
von Anlagen zu Anderungs-Winschen oder —Notwendigkeiten kommit.

Das ist grundsatzlich nichts Schlimmes. Nun ist es aber so, dass groBe
Anlagen auch umfangreiche Betriebsablaufe haben. Insbesondere dann,
wenn PlanEx 3.0 hinsichtlich der Komplexitat des Geschehens so gut wie
keine Grenzen kennt. Das bedeutet freilich, dass umfangreiche Ablaufplane
angelegt wurden. Das geht im Vergleich mit der Erstellung manueller
Steuerungen — sofern diese ab einer gewissen GréBenordnung Uberhaupt
realisierbar sind — immer noch recht zigig — gleichwohl, der Arbeits- und
damit Zeitaufwand kann schon recht erheblich werden.

Wenn an Gleisanlagen und/oder Signalen Anderungen durchgefiihrt werden,
mussen diese auch PlanEx 3.0 bekannt gemacht werden. Das heif3t, die
Anlagen missen von Anfang an neu eingelesen werden. Und damit zum
friheren Problem, denn mit dem neuerlichen Einlesen von EEP-Anlagen geht
— zwangslaufig — ein vorhandener Ablaufplan verloren. Das ist leicht
einzusehen, denn die Basis fir die Logik der Ablaufe ist sehr wahrscheinlich
verandert.

Extras | Hilfe Friedel’s HomePage

I g Ablaufplan wiederherstellen Ahl+R

Mit PlanEx 3.0 steht jetzt die nachhaltige Lésung des Problems bereit. Unter
bestimmten Bedingen (folgen) kénnen Ablaufpléne, die auf Grund der zuvor
geschilderten Umstande geléscht wurden, wiederhergestellt werden.

Das geschieht unter Beriicksichtigung inzwischen eingetretener
Veranderungen an der EEP-Anlage. Das funktioniert deshalb, weil die
ehemaligen Ablaufplan-Zeilen intern erneut so bearbeitet werden, als
wirden die Start- und Ziel-Zuordnungen erneut eingegeben.

In bestimmten Fallen kénnen einzelne Zeilen nicht wiederhergestellt werden.
Zum Beispiel, wenn Signale geléscht oder zwischen Start- und Ziel-Strecken
neu eingefigt wurden. Darauf wird in jedem Einzelfall hingewiesen.
Entsprechende Zeilen missen dann manuell erganzt werden.
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Wiederherstellungen sind von folgenden Bedingungen abhangig:

2>

Zum Zeitpunkt einer gewiinschten Wiederherstellung darf die

PlanEx-Anlage nicht mit Ablaufplan versehen sein.

Dabei geniigt es nicht, dass ein Ablaufplan zuvor durch eine
User-MaBnahme geléscht wurde. Die Anlage muss direkt aus

einer neuen Ubernahme der EEP-Anlage kommen.

Als Basis fiir einen Wiederherstellung muss die Anlage zu einem
friheren Zeitpunkt schon einmal mit ihrem volilstandigen
Ablaufplan gespeichert worden sein

Die Funktion wird aus dem MenU ,,Extras” heraus aufgerufen ....

E.ﬂ.hlml’plan wizderherstellen (Frm-5)

Zeile | Stan.... | ZielSig | Ziige (Ausw. F=Filter, R=Route} | Bemetkungen

Abbrechen | Feliler-Anz

Abb. PRX-126 - Ablaufplan wiederherstellen

... und mit dem Button ,,Start” aktiviert

Enhlmiplnn wirderherstellen (Frm-5) A.I:I.Iﬁl
Zoila I Stan-.. [ ZielSig | Ziige {Assw. F=Filter, R=Routs) | Bemerkungen =
a4 s24 S17 Alle Leile wiederhergestellt
005 517 527 Alle Zeile wiederhergestellt
00 527 516 Alle Leile wiedaerhergestellt
Qa7 516 514 F=F Zeile wiederhergestelh
LILIE] 516 519 F=E Zelle wiederhergestellt
LIk 518 515 Alle Leile wiederhergestellt
L] 519 515 Alle Leile wiederhergestellt
i1 515 526 Alle Zeile wiederhegestelh
01z 526 S14 Alle Zeile wiederhergestelit =
i |

Abbrechen | Fehler-&nz |

Abb. PRX 127 - Fertigmeldung einer Ablaufplan-Wiederherstellung

Start L OK |

Nach wenigen Sekunden ist die Wiederherstellung abgeschlossen. Die nun
wieder verfligbaren Zeilen des Ablaufplans werden im Bild angezeigt: (Siehe

Abb. PRX-127, oben)
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Falls Zeilen nicht wiederhergestellt werden konnten, wird das in der Spalte
,Bemerkungen“ angezeigt. Zur Anschauung habe ich das Signal ,,S27* aus
der Anlage ,PRX_Demo_1“ entfernt, die Anlage dann neu von EEP
eingelesen und die Wiederherstellung angestoBen.

E.ﬂ.hlmi’plan wiederherstellen (Frm-5) ..nJ.nl ﬂ
ZLeile | Stan-.. | Ziel-Sig | Ziige (Ausw. F=Filter, R=Rouie) | Bemerkungen =
LN S0014 S0025 F=P Zaile wisderhergestell
ooz 50014 S0024 F=E Laile wiederhargestelll
003 SRS S0017 Al Lieile wiederhegesiell

ﬂ"ll w".ll I:"m1'.l' All Joll ..Mlli

005 S00T sqozr Alle Ziel-5ignal nicht mehr verfiighan

L SM2T S0016 Alle Start-Signal nicht mehr varliighar

LIIE] S0016 S0019 F=-E Zelle wisderhergestell

003 S S0015 Alle Zaile wisderhergestellt -
:rn Shdnen enn4g LR Paila siifa Lol i vwaanaslln E s

.ﬁ.hbrecl1erl| Fehler-Anz ||
| |

Abb. PRX-129 - Wiederherstellung nach Entfernung des Signals S27

Das Ergebnis sehen Sie oben in der Abb. PRX-129. Der Fehler-Hinweis in
den Zeilen 5 und 6 ist eindeutig und bedarf keiner weiteren Erlduterung. Aus
diesem Grund ist der Button fir die detaillierte Fehler-Beschreibung inaktiv
geblieben.

Mit ,,OK*“ werden die wiederhergestellten Zeilen in den Ablaufplan

dbernommen ...

Zeile | stant-siy | Ziel-Sig | Ziige (Ausw. F=Filter, R=Roite} | umk. | verz. | Prio. | Signal

00 514 525 F=P nein 0 ] HPO1_Form ()

0z 514 524 F=E ein 0 ] HPO1_Form ()

003 525 S17 Alle nein LI o HPO1_Farm_o\sig
004 524 s17 Alle nein 0 ] HPO1_Form_oVSiiyg
005 516 518 F=P nein 0 o HPO1_Form {}

006 s16 519 F=E nein i} ] HPOA_Form {}

007 518 515 Alle nein 1] ] HPO1_Fornm_oVSiyg
00g S19 515 Alle T 30 o HPO1_Form_oWsiyg
L 515 526 Alle nein 0 1] HPO1_Form_oVSii
010 526 514 Alle nein L ] HPOA_Form (b

1 | i

. natdrlich ohne die zuvor monierten Zeilen. Um die entstandene ,Signal-
Licke" (S27) zu Uberbriicken muss in der Folge eine manuelle Start-Ziel-
Anweidung von S17 nach S16 in den Ablaufplan eingefligt werden.

Ebenfalls lediglich zur Anschauung habe ich einen Fall konstruiert, bei dem
sich die Ursache fehlender Wiederherstellungs-Moglichkeit nicht so einfach
darstellen lasst. Sehen Sie sich die Zeile 9 in der folgenden Abb. PRX-128
an:.



Zilge {Awsw. F=Fllter, R=Route)

Alle Laile wiederhergestellt

Alle il -Signal nicht mehi verfighar

Alle Stant-Slgnal nlcht mehr verfliglar

F=PF Zeile wiederhergestellt

F=E Faile wiederhergestallt
F-RD0-PZ003 - feile isl nicht wiederhersiellbar
Lelle wiederhergestellt
Zeile wiederhergestellt
F-RM-P2002 - Zaile ist nicht wisderharstallbar

EEeree [ T

Abb. PRX-128 - Detail-Information zur Nichtwiederherstellbarkeit aufrufen

Hier sind in der Spalte ,Bemerkung“ eine Fehler-Nummer und ein allgemeiner
Text vermerkt. Um eine detaillierte Information zur Fehler-Ursache zu
erhalten markieren Sie die Zeile, was in der Abbildung oben bereits erfolgt ist.

Sobald die Zeile markiert ist, steht der Button ,,Fehler-Anz* Zur Verflgung.
Wird dieser geklickt, erscheint das Ubliche Fenster mit Informationen zur
betreffenden Fehler-Nummer.

Bei der Interpretation derartiger
Begrindungen muss beachtet werden,
dass diese aus dem nachvollzogenen,
,normalen” Arbeits-Vorgang stammen
und gelegentlich auch zu Dialogen mit
den Usern auffordern. Das ist freilich
bei diesem automatisch ablaufenden
Abwicklungs-Prozess nicht méglich.

E-RI0-P2003

Whon-Smcho lial pees Sian-Slonal zsackagelinhg -
Emilles Schieie [

Auch selche Zeilen kbénnen nicht
automatisch reproduziert werden. Sie
mussen auf Grund der neuen
Gegebenheiten  manuell  ergénzt
werden.
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Ende Kapitel 7
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8. Export und Lua-Skripte

Aus Gleisplan und Ablaufplan ein Lua-Skript erstellen? — Kein Problem. Ist
doch ganz einfach. ...

EEP Schaitjahr EEP
srwarben ats Geschrenk Ostorn Gostorn

r______________ﬁ--—r-é’ﬁzfﬁejl

S0 MG
nicit ;
niciit

aqgal !

!ﬁf““ﬁ‘o <: Zeile 2 |

odar

B ) doci
Glads micht? —

vielieicht Kann
bagatzt nicit
: [ ] sefin

eqgal !

‘ e mne *
: e N

Schleich- l vielleicht

Fatirt e '
WEJ'E atla _prg'
] ‘ nicit ) @
v wefter

hemeu
K R\"‘). < Zweck
{m , fren 1) Oder

wemr ich

oder ilemn er- d O C h

hesser wiscire

miciit? niCht?

Ist dem Betrachter angesichts obigen Ablauf- und Logik-Plans in allen Einzel-
heiten klar, wie das alles funktioniert und zusammenspielt?

Nein? — Nun, das soll es auch gar nicht.
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Ich bitte um Nachsicht, dass ich mir bei aller Ernsthaftigkeit diesen kleinen
Scherz erlaube.

Es ist ja gerade eine der Hauptaufgaben und wesentliche Philosophie der
ganzen PlanEx-Programm-Reihe, ein Instrument zur Verfligung zu stellen,
das dem Anwender der EEP-Eisenbahn-Simulation erlaubt, seine mihevoll,
mit viel Liebe zum Detail ausgestatteten Anlagen mit einer umfangreichen,
dabei absolut sicheren Ablaufsteuerung zu versehen, ohne sich dabei um die
dafir erforderliche Logik kiimmern zu muissen. Und schon gar nicht, sich
auch noch in die ,fremde Welt“ einer Skript-Sprache einarbeiten zu missen.

Das neue PlanEx 3.0 bietet sehr umfangreiche Mdglichkeiten zur
Automatisierung |hrer EEP-Anlagen. Sie mussen sich nicht darum kiimmern,
warum das alles funktioniert. Ebenso wenig missen Sie in die Logik der
steuernden Lua-Skripte eingreifen, oder diese erweitern. Wer dennoch ein
bisschen ,hinter die Kulissen“ blicken méchte, dem empfehle ich das Kapitel
14 in diesem Handbuch. Hier finden Sie keine weitere Einfiihrung in die Lua-
Skript-Sprache, denn davon gibt es gewiss anderswo ein reichhaltiges
Angebot.

Sie finden in diesem Kapitel aber detaillierte Hinweise, welche Steuerungs-
Logik angewendet werden kann, eine Anlage ,sicher® zu machen. Diese
Abhandlung hat nicht den Anspruch ,der ,Stein des Weisen“ zu sein, kann
aber eine Hilfe sein, far diejenigen unter Ihnen, die sich einmal selbst an den
Entwurf und die Realisierung einer Steuerung heranwagen. Es ist dabei
vollkommen gleichgiiltig, ob Sie ,lhre” Logik nun in einer herkdmmlichen
Steuerstrecke abbilden, oder sich eines Lua-Skriptes bedienen.

Export starten
Ihre PlanEx-Anwendung befindet sich noch in der Ablaufplan-Abwicklung.

Sie veranlassen PlanEx 3.0 jetzt dazu, seine Hauptarbeit zu verrichten,
namlich unter Verwendung von Gleis- und Ablaufplan die erforderliche Logik
zur Steuerung der Anlage zu entwerfen und daraus drei Lua-Skriptteile zu
erstellen und abzulegen, Wie diese und EEP zueinander kommen wird in
Kapitel 9 ausfuhrlich dargestellt.

Im rechten, oberen Bildbereich, unterhalb der Ablaufplan-Liste,
Export sehen Sie die Schaltflache, mit der die Export-Funktion aufgerufen

wird.

Die Funktion ist verfugbar, seitdem mindestens eine Ablaufplan-Zeile
vorhanden ist. Erkennbar daran, dass die Schaltflaiche die hellgriine
Farbe angenommen hat.



Nach dem Klick auf den ,Export“-Button erscheint am Bildschirm das
folgende Fenster:

E__..Eraf.ulfullu wnd Expork der LA-Serpbe (Frim-10)

|- LLIF.-SI;rip‘tq-l Lua-Slats I Waichaul Kmuzunganl Jiiga | - Schlisfen |

Abb. PRX-81 - Aufruf der Export-Funktion

Zum Start der Funktion Button ,,Start” klicken.

PlanEx 3.0 prift zunachst, ob alle Bedingungen zur Erstellung der Ablauf-
Steuerung erflllt sind. Ist dies nicht der Fall, erscheint eine Fehlermeldung,
zum Beispiel diese:

AProgramm-Hinwelss und Fehler-Anzeigen (FrmZ)

Hinweise zu den Ursachen
erhalten Sie nach dem
SchlieBen dieses Fensters.

ilge an unzulassigen Standonen Siehe néchste Abblldung

Im Beispiel soll der Export fiir eine Anlage erfolgen, in der sich bereits
Zige befinden. Damit diese von PlanEx 3.0 so erkannt werden, dass sie
in die Automatik einbezogen werden kénnen, miissen bestimmte
Bedingungen erfiillt sein. (Siehe 6.1.6)

E__.'.Er:-F.Ellunu wnd Export der LUA-Scripbe (Frm-10)

Zune arnmmittaln und wardnan

Start | LUA-Scripte Lua-Slats | Wnil:lunl Krml:lmgnrll- - Schliefen |
| |

Abb. PRX 82 - Aufruf von Hinweisen auf Fehlerursachen

In der folgenden Abbildung sehen Sie ein Beispiel der detaillierten Fehler-
Hinweise:
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Sl et keane Start Funkshion | Hainen Aamplan
Sigiieal leat Kedne Start-Funkiion ' Heinen Aldaudplan

Abbh. PRX 83 - Detaillierte Fehler-Hinweise

Nach Behebung der Fehler-Ursache kann der Export erneut gestartet
werden.

Export-Informationen

A Erstellundg und Export der LUA=Soripte (From-10])

Export ist abgeschlossen; PlanEx 3.0-Anlage ist gespeichert

| ) ] | ]| o | ]

Abb. PRX84 - Informations-Miaglichkeiten

Der Export ist in wenigen Sekunden abgeschlossen. Mittels der aktivierten
Buttons kdnnen die Fenster mit den betreffenden Informationen angezeigt
werden:

Lua-Skripte
FM““_H:_J P|an EX 30 erste"t drei
ittty “ ' verschiedene Skripte:
PlanEx-Vorspann

Hier sind Deklarationen und
: smmmeemne Dkl lm-achbisscel: Slothr, Neredds el Dnd Qlrchis i Takeile) ---- Funktionen untergebracht, die
ot nur einmal zu Beginn des

Fls Fajiimd -

it + () Ablaufs auszufihren sind.

[AERL LY
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L 2 Lua-Sloks (Frm-33}

Olijekt Typ

F==Rh BE=0E L BB

Ablatfpl.Zeile
AbladplZeile
Abladpl.Zeile
Ablaudpl.Zeils
Ablapl Zeile
Ablapl.Zelle
AblaudplZeile
Abbapl Zeile
Slgnal
Signal
Sigmal
Slgnal
Sigmnal
Sigmal
Signal

Lt —i A= R =T R RS N R AL =

= o

PlanEx-Main

In diesem Skript befinden sich
die Funktionen, die von EEP
im Abstand von 200 ms (also
funf  mal pro Sekunde)
aufgerufen werden.

Das ist quasi der ,Pulsschlag”
der Steuerungs-Automatik.

PlanEx Funktionen

SchlieBlich jene Funktionen,
die aus der Main-Funktion
oder von der Strecke Uber
Fahrzeug-Kontakte bedarfs-
bezogen aufgerufen werden.

Wie diese Skripte mit EEP
verbunden werden, wird in der
Beschreibung der Automatik-
Funktion (Kapitel 9) ausflhr-
lich behandelt.

Speicher-Slots

Dieses Fenster zeigt die
VerknUpfung der relevanten
Steuerungs-Elemente mit den
Lua-Slots.

(Ablaufplan-Zeilen,  Signale,
Weichen, Kreuzungen, u.a.)
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Dieses Fenster zeigt die im Einflussbereich der Automatik befindlichen
Weichen in allen flr die Steuerung relevanten Einzelheiten.

2 Ereumungen (Frm-25)

Kreuzungen

Und schlieBlich die Kreuzungen mit den relevanten Attributen.

Diese Anzeige-Mdéglichkeiten steht den Usern zur Verfligung und soll
helfen, moégliche Ungereimtheiten zu klaren, die bei der Ermittlung
vorhandener einfacher Kreuzungen aufgetreten sind. An anderer Stelle
wurde bereits darauf hingewiesen, dass dieser Teil der Gleisinter-
pretation nicht ohne Probleme ist.
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Wenn im Einflussbereich der Automatik bereits Zige enthalten sind, wird der
Button ,,Zuige” aktiv und die Zige kdnnen im entsprechenden Fenster
angezeigt werden. (Ohne Abb.)

8. 3. Export von Teil-Anlagen

Einzelne Teil-Anlagen werden nicht exportiert. Wenn fiir eine Teil-Anlage
ein Export veranlasst wird, fasst PlanEx 3.0 den gesamten Anlagen-Verbund
unter der Ergédnzung #00 zusammen, exportiert den gesamten Verbund und
erstellt daraus einen einzigen Satz Lua-Skripte.

Zum Schluss dieses Kapitels noch ein wichtiger

Hinweis:
Mit erfolgreichem, fehlerfreiem Export wird die
PlanEx-Anlage mit den im Export erstellten

Komponenten erganzt und gespeichert. Aus diesem
Grund darf die PlanEx-Anlage nach einem
erfolgreichen, fehlerfreien Export aus der Ablaufplan-
Funktion heraus nicht erneut gespeichert werden.

*khkkkkkkkkkkkkkkk%k kkkkkkkkkkkkkkk

Ende Kapitel 8
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9.1.

Automatik
Automatik starten
Der letzte Arbeitsschritt zur Automatisierung lhrer

EEP-Anlage wird ({ber das PlanEx 3.0-
HauptmenU aufgerufen.

In das Bild des Hauptmenlis wird dann das folgende Abwickungs-Fenster
eingeblendet:

E'_:_,..nutnma bike {Frmn-12}

Abb. PRX85 - Abwicklung der PlanEx-Funktion "Automatik™

)

Wenn die PlanEx-Anlage bestimmt ist, verandert sich das Bild wie folgt:

Bevor Sie mittels Button ,,Anlage auswahlen® die
betreffende PlanEx-Anlage bestimmen, sorgen Sie
dafiir, dass die zugehorige EEP-Anlage eingelesen
und auf der Task-Leiste abgelegt ist.

L@ PlanEx 3.00 {Frm-12) - PR¥_Demo_1 / PRX_Demo_1

Anlage
auswahlen

Anlage ist ausogewahit

Abb. PRX86 - Start der Automatik

Mit ,,Start Automatik® veranlassen Sie PlanEx 3.0, auch noch den Rest der
Arbeit auszufihren. Die besteht unter anderem darin, eine Kopie der EEP-
Anlage zu erstellen und zwar mit dem Names-Zusatz ,,_Neu®.

In diese neue Anlage hat PlanEx 3.0 alle Kontakte eingesetzt, die flr den
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Automatik-Betrieb erforderlich sind. Das sind hauptséachlich die Kontakte fur
die Anmeldung der Ziige und jene, die beim Uberfahren der Ziige reservierte
Ressourcen freigeben.

Es dauert nur wenige Sekunden, bis die Arbeit erledigt ist. Eine Teil-Sound
aus dem EEP-Titelintro bestétigt dies. (in PlanEx-Einstellungen abstellbar)
und in das Abwicklungsbild wird eine Fertigmeldung eingeblendet.

EFIanEH 3.00 {Frma-12) - PRX_Demo_1 / PRX_Demo_1 IR 5'
Anlage Fortschritt
- ﬁlllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
auswihlen
Alle Funktionen sind ausaefiilt
Start
Automatik a4 PRX_Demo_1_Neu.anl3 ist erstellt [ Schliefen

Abb. PRX87 - Automatik-Schlussmeldung

Nach dem SchlieBen des Fensters kdnnen Sie PlanEx 3.0 verlassen.

Nacharbeiten an der automatisierten EEP-Anlage

PlanEx 3.0 erledigt den absolut groBten Teil aller erforderlichen Arbeiten zur
Automatisierung lhrer Anlagen. Ein kleiner Rest verbleibt allerdings, den Sie
im Zuge der erforderlichen Nacharbeiten erledigen missen.

9.2.1. Freigabekontakte fiir Weichen.

Die Fahrzeugkontakte zur Freigabe von reservierten Weichen werden von
PlanEx 3.0 jeweils an das Gleis-Ende der Folgegleise gesetzt.
(Funktionsauslésung bei Zug-Ende) Die Gleisrichtung spielt dabei keine
Rolle.

Wenn eines dieser Gleise sehr kurz ist und ein Zug mit seinem Ende gerade
eben den Kontakt Uberfahren hat, bevor er aus unterschiedlichen Grinden
just in diesem Augenblick zum Stehen kommt, kann es sein, dass sich das
Zug-Ende noch im Bereich der Weiche befindet, so dass sie nicht anderweitig
befahren werden kann, ohne dass es zu einer Kollision kommt.

Diese Situation sollte verhindert werden, indem eventuell betroffene
Kontakte einfach um einige Meter von der Weiche weg verschoben
werden, oder die Verogerungs-Zeit fiur Freigabe-Kontakte auf
empfohlene 8 Sekunden gesetzt wird. (Kapitel 11)
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Woran sind die Freigabe-Kontakte fliir Weichen zu erkennen?
Konakipurkl TN E Einmal an ihrer Lage, namlich
[ oy o in der Regel unmittelbar an den
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aber bedeutungslos.

Lithetes Karkakl, [ on | | asbeechen |

9.2.2. Korrektur der Anmelde-Positionen

A3 Mit PlanEx 3.0 gibt es die Mdglichkeit die Anmelde-
Positionen pro Anlage einmalig festzulegen. (Siehe
Kapitel 7.8.7) . Wenn davon Gebrauch gemacht wird,

konnen Sie diesen Abschnitt Uberspringen.
Anderenfalls:

PlanEx 3.0 setzt die Fahrzeug-Kontakte standardmaBig fiar die
Zuganmeldungen jeweils an den Anfang des Gleises, auf dem sich das
Vorsignal befindet. Da die Gleislage dabei berlcksichtigt wird, kann das
natdirlich im Einzelfall auch das Gleisende sein. Fir die korrekte Funktion
spielt das keine Rolle.

Dabei kann der Abstand zwischen Anmeldung und Haupt-Signal im Einzelfall
recht klein sein. Namlich immer dann, wenn der Abstand zwischen Vor- und
Hauptsignal nicht vorbildgerecht gro3 gewéhlt wurde. Damit die Automatik in
jedem Fall genug Zeit hat, um auf die Anmeldung zu reagieren, ist dringend
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zu empfehlen, von der Standard-Position des Kontaktes abzuweichen und far

einen sinnvollen Abstand zum Haupt-Signal zu sorgen. ZweckmaBig ist es,
die Kontakte unmittelbar hinter das jeweils letzte Blocksignal vor dem
betreffenden Start-Signal zu setzen.

Die Lua-Funktion heiBt ,,PIxZugAnmeld®. In Klammern folgt die Zeilen-
Nummer der Ablaufplan-Zeile.

9.2.3. Korrektur der Vorsignal-Positionen

In alteren Handbuchversionen fiur PlanEx 3.0 wurde noch davon
ausgegangen, dass die Vorsignale jeweils auf das Gleis des Haupt-
Signals vorschoben werden missen. Diesbeziigliche Aussagen sind
nicht mehr relevant. Das bedeutet also, dass die Vorsignale im
Zusammenhang mit der Automatisierung der Anlagen an ihrem an
gestammten Platz verbleiben kénnen.

Die Rolle der Speicher-Slots
Vorweg: Eine duBBerst segensreiche Einrichtung. Um was geht es?

Wahrend eines Betriebsablaufs missen sehr viele ,Zustdnde“ zum Beispiel
die Stellung von Signalen oder die Besetzt-Zustdnde von Strecken oder
Zielen festgehalten werden. Denn von der jeweiligen Gesamtheit der
Zustande hangen entscheidend die Zugbewegungen auf einer Anlage ab.

Signal-Stellungen und Zuganmeldungen miissen auch dann erhalten
bleiben, wenn nach dem Speichern der Anlagen EEP ganzlich verlassen
und neu aufgerufen wird.

Im ,,Fachjargon® heiBt es, die Zustande miissen ,bi-stabil“, sein und
genau das wird mit den Speicher-Slots erreicht, weil sie durch EEP ohne
weiteres Zutun mit jeder Anlage gespeichert werden und nach erneutem
Laden der Anlagen wieder unverandert zur Verfligung stehen.

PlanEx 3.0 macht selbstverstandlich von dieser Moglichkeit Gebrauch.

PlanEx-erstellte Lua-Skripte

PlanEx 3.0 generiert fir jede Anlage drei Lua-Skripte. Im linken Teil der
folgenden Abbildung ist dargestellt, wo diese Skripte abgelegt sind. Im
rechten Teil sehen Sie, um welche Skripte es sich handelt. Die Namen der
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Skripte beginnen jeweils mit den Namen der EEP-Anlagen fur die sie erstellt
sind.

= I Trend [®]PRx_Dema_1_PlanEsxvorspann.Lua 18 KE  LUA-Datei
= I EEPLL [®]PRx_Demo_1_PlanExMain.Lua 2KE LUA-Datei

I Eigenschaften-Explorer § [3]PRi_Demo_1_PlanExFunktionen.Lua 19KE LUA-Datei
) Handbuch

oy

Abb. PRX38 - Von PlanEx 3.0 erstellte Lua-Scripte

Sie mussen sich zwar nicht um die Inhalte der Skripte kiimmern, gleichwohl
sollten Sie zumindest einen groben Uberblick haben, warum drei Skripte
generiert wurden und welches ihre Aufgabe ist. AuBerdem muissen diese
Skripte ja noch in die EEP-Anlage eingebunden werden. (Jene mit dem
Namens-Zusatz ,,.Neu“). Mehr dazu gleich im Anschluss.

9.4.1. PlanExVorspann.Lua

In diesem Skript befinden sich alle Lua-Komponenten, die nur einmal und
zwar beim Start jeder Anlage zu durchlaufen sind. Es sind hauptséchlich
globale Deklarationen von Variablen, die in den anderen Skripten verwendet
werden. AuBerdem muss ein Teil der von PlanEx 3.0 ermittelten Ablauf-Logik
for Lua zuganglich gemacht werden.

Hier ein kleiner Ausschnitt, mit einem einfachen Text-Editor erstellt:

B rPRY_Demo_1_PlanEx¥orspann.Lua - Editor o (=]
Dabei Bearbeiten Format  Ansicht 2
|__ iiiii*i’l’i’i’iii’i’i’li’iii*i’i'*iiiiii'i"l'li'ii'iiiil’ii’iiii*i’lii’iii*f*liiiiiiiiiiiiii’

== PlanEx 3.0.01 - PlanEx Vorspann - © Friedel MHaertens, Erlensee {(Hessen)
e oo o R o o o o oo e ol ol o e e o e

print{"EEP-Anlage: PRX Demo 1 "y
print{"PREX-Anlage: PREX Demo 1 "y
print{"Erstellundg: 16.09.2015 17:16:51 ")

. Sas— ——— - Tabellen-Schlueszel: SlotHr. Verweis auf: Key (z.E

Plx DipKey = {]

Plx SigEey = {}

Plx WeliKey = {}

Plx BzgKey = {}

P1lux PasKey = {}

Plx GEvEey = {]

Plx UEvEey = {}

Plx FplEey = {}

————————————————————————— Tahellen-Schluessel: SlotHr. Werweis auf: Ind {Ind
Plx DipInd = {}

Plx SigInd = {} =
(| LA
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9.4.2. PlanExMain.Lua

Dieses Skript tbernimmt quasi den ,,Pulsschlag® der Steuerung, denn es
wird spater — darauf kommen wir gleich zurlick - so in den Lua-Editor
eingesetzt, dass es im Abstand von 200 ms (das entspricht fliinf mal jede
Sekunde) durchlaufen wird.

Das bedeutet praktisch betrachtet, dass die PlanEx-Steuerung fanf mal pro
Sekunde ,nachsieht, ob sich irgendwo im Einflussbereich der Steuerung ein
Zug angemeldet hat und die Steuerung gewissermalB3en ,auffordert®, nach
Prifung der Situation fiir freie Fahrt zu sorgen. Die Anmeldung bleibt selbst-
verstandlich so lange erhalten, bis der Zug wunsch- beziehungsweise
ablaufplangeman abgewickelt wurde.

Die Anmeldung erfolgt, wenn ein Zug auf der Strecke einen von PlanEx 3.0
erstellten und in die Strecke eingefligten Anmelde-Kontakt Gberfahrt. Die
Verbindung zur Steuerung erfolgt Uber die Zeilen-Nummer des Ablaufplans,
die als Parameter im Lua-Aufruf des Kontakts an die Steuerung Ubergeben
wird.

Auch hier ein kleiner Auszug:

B PRY_Demo_1_PlanExMain.Lua - Editor i o (=]
Dabei Bearbeiten Format  Ansicht 2
- LRSS RS R R R R R RS R R R R R R R SRR R SRR R R LSRR R LR

== PlanEx 3.0.01 - PlanEx Main - & Friedel Maertens, Erlensee {(Hessen) 2015
e e e o o o o o o oo o e e o ol e e e e e e R R A

function PlanExMaing )

== EEP-Zeit aktualisieren (Lfd. Sekunden seit 0:00 Uhr)

== Anmeldungen abarbeiten
for Plx SlotHr = Plx SloZeilinf, Plx SloZfeiEnd, 1 do

Plx AktZeiKey = Plx DipKey[Plx SlotHr]

Plx AktZeilnd = Plx DipInd[Plx SlotHr]

Plx Anmeldunyg = EEPLoadData{Plx SlotHr)

if P1x Anmeldung == 1 then
P1lx AktZeiSlo = P1lx SlotHr
PluCheokiusfahrt{}

emnd

end b

1] | b s
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9.4.3. PlanExFunktionen.Lua

SchlieBlich das Skript, in dem alle Einzel-Funktionen zusammengefasst sind,
die zur Abwicklung der Steuerungs-Automatik erforderlich sind.

Ein paar wenige Beispiele:

Aus den Anmelde-Kontakten heraus wird eine Funktion aufgerufen, die die
Anmeldung registriert. Eine andere Funktion ist zustédndig, im Rahmen des
Konfliktmanagements den Besetzt-Zustand einer Strecke zu Uberprufen.
Wieder eine andere schaltet die Weichenstral3en, wenn flr einen Zug eine
Strecke frei gegeben werden kann.

Und noch einmal ein kleiner Auszug:

B PRE_Demo_1_PlanExfunktionen.Lua - Editor ) =10 x|
Datsi Bearbeitenn Format  Ansiche #

|—— lri*i**ir*irl'ir*iri****l’i**ii*i**i**iiiii!rl‘**i*****lri*ir**ir*irlrir**iii**lri**i**iﬂ

== PlanEx 3.0.01 - PlanEx Funktionen - & Friedel Maertens, Erlensee {(Hessen
R L Ty

== Funktion 'PlxZuginmeld' Anmeldungen {Eontakte Zug-Anfang)

function PlxZughnmeld{Plx Zeile)
for P1¥ Index = 0, Plx DipAnz, 1 do

if Plx DipKey [Plx Index] == P1lx Zeile then
Plx S1otHr = Plx DipSlo[P1lx Imndex]
break - -
end
end

EEPSavebata(Plx SlotHr, 1}
print{"PlanEx: Anmeldung: Ewg aus Eeile" , Zeile)
enid

—— Funktion 'ZielFreig' Ziel-Freigaben {EKontakte Zug-Ende})
function P1xZielFreig{Plx SlotHr)

EEFsavelata(Plx SlotHe, 0)

PluZuSigKey(P1x_ SlotHr)

1| | H .z

Einbinden der Lua-Skripte in den Lua-Skript-Editor

PlanEx 3.0 kann keine Lua-Skripte direkt in den Lua-Editor einfligen. Das wird
durch EEP verhindert. Wie sinnvoll diese Einschrankung ist, dartber kann
man sicher trefflich streiten — gleichwohl, es ist so, fihrt aber dazu, dass Sie
als User die Einbindung der PlanEx-Skripte in den Lua-Editor manuell
vornehmen mussen. Far die PlanEx 3.0-User soll das so einfach, wie irgend
moglich gemacht werden. Wie einfach hangt davon ab, ob in der betreffenden
Anlage bereits andere Lua-Skripte aktiv sind oder nicht.
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9.5.1. AusschlieBlich PlanEx-Skripte

g L7 Offnen Sie in der 2D-Ansicht den Lua-Skript-Editor

Fir den Fall, dass zum Zeitpunkt der Anlagen-Automatisierung mittels PlanEx
3.0 noch keine anderen Anwendungen ,programmiert und im Lua-Editor
abgelegt wurden, zeigt sich der Editor-Inhalt wie in Abb. PRX-89 darstellt

EEP Lua Skript Editor

I=0
clearlogl)
print (*Hey let's start, EEP Version is: ", EEPVer]
funztioh EEFHain(]

print ("Countexr: ", I}

I=I+1

recurn 1
:m i
o e LogKortaltaunbtereignisse | LvaSkitiaden || LuaSkiptspeichem | | Skiptneu laden

Abb. PRX8%9 - Lua-Skript-Editor in seiner Grundstellung

Im Ordner, in dem Sie PlanEx 3.0 installiert haben finden Sie einen
Ordner mit dem Namen ,,“Anlagen_300\Lua“.

Darin finden Sie eine Datei mit dem Namen lhrer EEP-Anlage mit dem
Namens-Zusatz ,,.pla“

! P Doppelkreusz.pla - Editor | =10 >
Datei Bearbeken Format  fnsicht 7
gsetmetatable{ ENV,{ dindex=functioni{e,k} local n=k:gsub{"%.",","}): local pﬂﬂ
olearlogd ) - T
Print( " === s e s s s e e s s s m e e s A r e s s S e e s s e m e e m e ——
print({“"FlanEx 3.0.026 - @ Friedel Maertens, Erlensee (Hessen) 2013")
print{*- -—- e - o e -—= e
require | "DoppelKreaz PlanExWorspann' )
function EEPMaini)

FlanExMaing )

return 1
end
require{ " DoppelKreuz PlanExMain'})
regquire{ " DoppelKr Buz:PlunE:&‘unktiun:n" ¥

2  Markieren Sie den gesamten Inhalt dieser Datei
4| | M 4
Abb. PRX93 - Vereinfachte Ubernahme planex-erstellter Lua-Skripte
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-> Mit der rechten Maus-Taste o6ffnen Sie ein kleines Fenster und
klicken dort auf ,,Kopieren*

> Markieren Sie jetzt den gesamten Inhalt im Lua-Skript-Editor

-> Offen Sie erneut mit der rechten Maus-Taste das kleine Fenster
und klicken Sie ,,Einfiigen*

Mit dieser Aktion haben Sie den alten Inhalt des Skript-Editors geléscht und
den Inhalt des PlanEx-Skriptes (Datei mit dem Namens-Zusatz ,.pla“ mit in
den Lua-Skript-Editor tbertragen.

Im Lua-Skript.Editor klicken Sie
Lua Sknpt zpeichemn | | Skript neu laden | jetzt ,Lua Skl‘ipt speichern“

Danach klicken Sie
Lua Skript zpeichern | | Skript new laden | ”Skript neu laden*

Wenn Sie nun in die 3D-Ansicht lhrer Anlage wechseln, sollten Sie - wie in
der nachsten Abbildung dargestellt - wahrnehmen, dass die Skripte damit
begonnen haben, ihre Arbeit aufzunehmen:

O
PlanEx 3.0.01 - @ Friedel Maertens, Erlenses (Hessen) 20150
O
EEP-Anlage;  PRx_Demo_1 O
PRx-Anlage;  PRx_Demo_l O
Erstellung:  17.09,2015 15:36:50 |

Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akkLFdSek: 434200
Pl:_akiLFdSek: 434210
Pl:_akiLFdSek: 434210
Pl:c_aktLFdSek: 434210
Pl:c_aktLFdSek: 434210
Pl:c_aktLFdSek: 434210
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSek: 434220
Pl:c_aktLFdSel: 434220
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Aus der Funktion ,PlanExMain“ heraus wird laufend die aktuelle Sekunde
angezeigt. Wenn Sie sich die Zahlen ansehen, kénnen Sie sehr schén
erkennen, dass dies alle 200 Millisekunden, also finf mal pro Sekunde
erfolgt, sinn voll ist diese Anzeige nur nach dem ersten Einfligen der PlanEx-
Lua-Skripte

=l I Trend E]PRx Dema_1_PlanExYarspann.Lua 1SKE LUA-Datei
B I EEF11 PR _Cemo_1_PlanExMain.Lua 2KB LUA-Datei

I Eigenschaften-Explorer IE]PRx Dermo_1_PlanExFunktionen.Lua 19KE  LUA-Datei
I Handbuch

oy

. und es ist die unten gezeichnete Zeile:

P pr¥_Demo_1_PlanExMain.Lua - Editor K =10 =1
Dabei Bearbeiten Format  Ansicht 2
|__ AEA A A A AA A A A A A A AA A AR A A A A A A AR A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR A A A AR A AR A A A bdA -

-— PlanEx 3.0.01 - PlanEx Main - @ Friedel Maertens, Erlensee (Hessen) 2015
—— el oo oo o ol ok Ao o oo o oo o ol ok iyl ol ok o ool ol oA o o e

function PlanExMaing)

-— EEP-Zeit aktualisiere (LId. Sekunden seit 0:00 Uhr)

Plu AktLfdSek = EEPTime
print {*Flx AktLEdSek: . Flx AktLEdSck)

Bei jedem neuen Export-Lauf wird diese Zeile wieder in das Skript eingeflgt.
Damit Ihnen die wiederholte Entfernung dieser Zeile erspart bleibt, ist das
,globale“ Ausschalten dieser Zeile zu empfehlen. (Siehe Kapitel 11 -
»Einstellungen®)

Sie haben gesehen: Was auf den ersten Blick schwierig erscheint, ist in
Wahrheit jedoch recht einfach zu bewerkstelligen. Das liegt freilich
mafgeblich daran, dass die PlanEx-Skripte in den ,Lua-Ordner” ausgelagert
sind und lediglich deren Aufruf manuell im Lua-Editor zu erfolgen hat.
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9.5.2. PlanEx-Skripte und fremde Skripte

Das ist etwas aufwéandiger als die zuvor beschriebene Methode, aber immer
noch weit davon entfernt ein ,Hexenwerk" zu sein.

PSRV el

Offnen Sie in der 2D-Ansicht den Lua-Skript-Editor

Hauptsachlich zu beachten ist, dass bereits im Editor enthaltene Skript-Teile
fremder Anwendungen nicht geléscht werden dirfen. Wenn allerdings noch
Anweisungen im Skript enthalten sind, die in der nachsten Abbildung hellblau
unterlegt sind, sollten diese grundsétzlich als erste MaBnahme entfernt
werden.

Die Wirkung dieser Zeilen besteht darin, beim Start der Anlage (Wechsel in
die 3D-Ansicht) deutlich zu machen, dass das Skript arbeitet.

£V

EEP Lusa Shript Edibor b4
Zeie: 1, Spalka: L

I=0
clesrclogi)

print (“Hey let's =stact, EEP Version is: ¥, EEPVer)

functioh EEFHain(]
print ("Counter: ¥, I}
I=1+1
recurn 1

ohid

Ein &hnliches ,Lebenszeichen wird auch aus dem PlanEx-Main-Skript heraus
angezeigt. Im Abschnitt zuvor wird schon empfohlen, auch dieses zu
entfernen. Diese Anzeigen flhren dazu, dass andere Informationen verloren
gehen, was gewiss nicht sinnvoll ist.

Im Ordner, in dem Sie PlanEx 3.0 installiert haben finden Sie einen
Ordner mit dem Namen ,,“Anlagen_300\Lua®“.

Darin finden Sie eine Datei mit dem Namen lhrer EEP-Anlage mit dem
Namens-Zusatz ,,.plu“

Offnen Sie diese Datei mit einem beliebigen Text-Editor.

Jetzt Ubertragen Sie per Copy die Inhalte aus der Datei ,,* .plu“. Und
zwar so, wie im Text der Datei beschrieben und unten dargestelit:



== Lua-Script aus PlanEx 3,0.01 - & Friedel Haectene, Erlensee (Hesgeen) 2005

-— EEP-AnLage: PRE Demo_ 1

== PRX-Anlags: PRE Dema 1

-- Erstellund: 17.08.2015 132:201:13

== DBig nachfolgende Code-Zeile stamnt aus dem EEP-Foeos (06.09.2084) .

== futor ist BHenjamdn Hogl (BEHZ) . Damit swird die Moglichkeit geschagfen, Loa-
-- Funkbionz-Aufrufen aax Fahreeugkontakten Parameter mil za geben, Diese

== MHethode wrird in PlanEx 3.0 amiewanit , sreshalll diese Coile-Zeiles - sofern
-- mnoch nicht vorhanden - an den Antang des Soriptes einzufogen ist,

sebtmotalable] ERSF | indesc-functionis k) Local n=k:geubi=&. "%, ") Local p=loa

ORI i o T O TP T T o T A T R i e e e e

print{“Flankfx 3.0,01 - & Friedel Hasrtens, Erlenses {llessen) ZO13°F

T L e SRR L R R R R L R e R R

rejmired 'I’!Bx'_lllt-n'_l_'!'lu.nlwu':spmm‘ )

== DPip nachfolgendls Codle-Zeile hitte in die function °EEPHAIn' eintiyren

eeguive] PEY Demo 1 PlanEdfaint )
reiuire] "FRX_Demo 1 FlamBwFumktionen”)

EEPLua
q Secmetacanle | _ENV, ! inOex=LuLctionis k) LocAL m=Kigeubi 3.7,","1; local p=icad|n);if [ th
= Lie Lo
pramk ¥

caguice |FPRY_Dama_1_ P lanEstor spann®y

function EEPHsinil

PLlamExHain i}
cETuEnR 1

=nd

require |[TERX_D=mo_ 1 FlanExHain®|
regaice [*PRY_Demo 3 PlanExFunktionen'|

® O O

privc(*FlanEx 3.0.01 - @ Friedel Heertchs, Erlensee [(Hesaen) z2015™)

q P AL [ e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e |

Lus Skt laden || Lus Shigl spsichan |

Shiptnealaden |




I S "

PlanEx e Y= R
30 .~ Kapitel 9 - Automatik sﬁm
: 7 ..f1:T.1'1:Aﬁi"“ifihmﬂ.: x : = e
\ Nach Ubernahme der Zeilen
Lua Skript zpeichern | | Skript neu laden | Button ,Lua Skl‘ipt speichern“
klicken
Danach:
Lua Skript zpeichemn | | Skript neu laden | ,,Skl’ipt neu laden* klicken

Wenn Sie nun in die 3D-Ansicht |hrer Anlage wechseln, sollten Sie das oben
erwdhnte ,Lebenszeichen® wahrnehmen — und wie im Abschnitt zuvor
beschreiben — entfernen

Die vier PlanEx-Skript-Aufrufe miissen in den richtigen Abschnitten des
Lua-Editors eingefligt werden. Es spielt keine Rolle, ob dies vor- oder
hinter bereits in den betreffenden Abschnitten vorhandenen
Anweisungen erfolgt.

kkhkkkkkkkkkkkkkkkk kkhkkkkkkkkkkkkk*k

Ende Kapitel 9
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Gleisaufbau Richtungs-Umkehr

Damit an einem ,Durchgangs-Signal“, quasi auf freier Strecke ein Richtungs-
Wechsel durchgefiihrt werden kann, muss userseits ein kleiner Umbau
vorgenommen werden.

Zur Einstimmung auf das Thema hier noch einmal das Schema-Bild aus
Kapitel 6.1.5:

?Durchfahrtsignal Partner-Signal
< flr die Ausfahrt
nach Richtungsumkehr
SIS SN SN EEEEEEEEIGy  FEEIEE NN NN NN CEE
unsichtbares Signal i)
I = gleiche Y-Adresse

unsichtbares Kopfgleis

Abb. PRX-76 - Aufbauscheme fiir ein Ziel-Signal mit Wende-Miglichkeit

10.1. Bauanleitung

Erste, wichtige Regel: Die Ausrichtung (Ost-West) von Signal und Gleis
missen gleich sein.

Beispiel einer Ausgangs-Situation: Ein Gleis mit Signal:

> 1. Schritt: Signal und Gleis entfernen

> 2. Schritt: Weiche einfligen. Empfohlene Léange: 5 bis10 m




>

Da dieses Gleis als erstes an die Weiche angeflgt ist, wird es in der
Weichen-Stellung ,,Fahrt“ angesteuert.

4. Schritt: Urspringliches Signal einsetzen. Dabei darauf achten,
dass das Vorsignal nicht auf der Weiche postiert wird!

>

5. Schritt: Unsichtbares Kopfgleis an die Weiche anfliigen. Und
zwar so, dass die Gleise fir ,,Fahrt” und ,,Abzweig“ — abgesehen
von der Lange - exakt ubereinander liegen. Die Lange des Kopf-
Gleises sollte ca. 10 m kiirzer sein, als die Liange des ,Fahrt“-
Gleises.

Sl posdinn A
pos. % [ 205300 | el + Lange + liegung + Stegungim)
Po, ¥t | 6.1 M

Sbs. He: | 00500 -

Rel H.: | 0300

WWinksl z; | LBD
Shaberung; | |

Nach dem Einfliigen des Kopfgleises ist die Weiche auf ,,Abzweig“
eingestellt, obwohl der kleine Anzeige-Pfeil <4 etwas anderes, namlich
»Fahrt“ anzuzeigen scheint.

Dieser Umstand kommt uns allerdings gerade recht ...
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> 6. Schritt: Unsichtbares Signal auf das Gleis vor der Weiche
(!) einsetzen.

Es muss dieser Typ sein;| Sie finden den

Signal-Typ unter ,,Sonstige®.

Dieses Signal auf ,,Halt” stellen.

-> 7. Schritt: Sicherheitshalber kontrollieren, ob die Weiche
auf ,Abzweig“ steht. Gegebenenfalls entsprechend
umstellen. Das unsichtbare Signal Uber die Weiche zum
Ende das Kopfgleises schieben. Es sollte damit ca. 10 m
vor dem ,,Durchgangs“-Signal positioniert sein.

Dieser Abstand ist wichtig, damit bei der Auswahl des Ziel-
Signals im Zuge der ,Start-Ziel-Auswahl® die Signale
unterscheidbar sind.

> 8. Schritt: Die Weiche in die Grundstellung 4 Fahrt
schalten

10.2. Partner-Signal

Im Kapitel 6.1.5. ist bereits darauf hingewiesen, dass fur eine
Richtungsumkehr von einem ,Durchgangs“-Signal aus ein entsprechendes
Partner-Signal vorhanden sein muss. Im Bereich von Bahnsteigen ist dies
wahrscheinlich, jedenfalls wenn die Bahnsteige zuvor schon in beiden
Richtungen befahren werden. Anderenfalls muss ein Partner-Signal in
Richtung der neuen Ausfahrt aufgestellt werden. Fir die Funktion
unbedeutend, wohl aber aus optischen Griinden sollte dieses so weit entfernt
angebracht



Beim Aufbau dieser Gleis-Konstruktion in Gegenrichtung ist analog zu
verfahren.

Der Aufbau kann selbstverstandlich auch auf einem gekrimmten
Gleisabschnitt erfolgen:

10.3. Gleis-Umbau Erfordernis

Wie in Kapitel 6.1.5. bereits erwahnt, muss dieser Umbau userseits
vorgenommen werden, wenn von einem ehemaligen Ziel-Signal aus eine
Richtungsumkehr erfolgen soll. Fir den Fall, dass die Gleise im
umzubauenden Gleisabschnitt, zum Beispiel wegen vieler, viel zu kleiner
Gleise nicht wie oben dargestellt erfolgen kann, missen viele kleine oder
einzelne Gleise vorher zu einem Gleis zusammengefasst werden.

kkhkkkkkkkkkkkkkk kkhkkkkkkkkkkkkk*k

Ende Kapitel 10
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Eine Reihe voreingestellter Programm-Funktionen kdnnen userseits verandert
werden. Dazu wechseln Sie ins Hauptmeni und rufen in der Kopfleiste
»Einstellungen® auf.

Die anderbaren Parameter sind auf drei so genannte Reiter verteilt. In den meisten
Fallen sind die Funktionen direkt im Bild beschrieben, so dass hier lediglich eine Zu-
sammenfassung erfolgen kann. Zudem soll dieses Kapitel Gberhaupt auf diese Még-
kichkeit hinweisen.

Hier die einzelnen Teile (Reiter)

Teil 1 |
Zoom Stauchen Dehnen
._1:.3,“2 T Stufe 1 ._k{4|$'g &~ Stufe 1 ._1:%“2 &~ Stufe 1
= * Stufe 2 i " Stufe 2 = " Stufe 2
(=) (] =
o " Stufe 3 L " Stufe 3 e " Stufe 3
Start-Ziel-Zuordnung Verzigerungs-Zeiten (sec)
Freigabe-Kontakte I 02
# PlanEx-Gleisplan Start nach Sianal
art nach Signal- I—
" EEP-2D-Ansicht Stellung "Fahrt” o

Sig.-Stellung "Halt” I 0z

Grundstellung EEP-Auswahl
¥ Passive Weichen schalten T EEP 11

Wenn diese Option aktiviert i EEP 12
ist, werden auch die passiven
Weichen enmtsprechend der

Fahrtrichtung geschaltet. Sonstiges

¥ Pulsschlag-Anz. abschalten

Ausgefallene Fahrplan-

Abfahrtzeiten lioschen
™ Signal-Stopp bei Zuganfang
¥ Fenster Hihenverteilung
Mit einem Haken wird die

Option aktiviert ¥ EEP-PlanEx.Intro

Abb. PRX-T9 - Programm-Einstellungen Teil {Raster) 1

Es folgen kurze Hinweise zum ersten Teil:
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Zoom Zoom
(o)) ¢ Stufe 1
B o cufe? Die standardmaBige Darstellung des Gleisverlaufs kann in
= drei Stufen voreingestellt werden.
S " Stufe 3
Stauchen Stauchen
() © Stufet - ) .
g - Das Verhaltnis von Hohe zur Breite der Darstellung des
. Stufe 2 Gleisverlaufs kann zur besseren Ubersicht dreistufig
'-J“ ' Stufe 3 gestaucht werden. Hier erfolgt die gewilnschte

Voreinstellung

Dehnen Dehnen

(&) ~ Stufe1 _

R r sufe 2 Parallel dazu dient das Dehnen dem selben Zweck,
= tute namlich die Ubersicht wegen des Hdhe-Breite-
Nl " Stufe 3 Verhaltnisses zu verbessern. Hier erfolgt die gewilnschte

Voreinstellung

Start-Ziel-Zuordnung Start-/Ziel-Zuordnung

# PlanEx-Gleisplan Die Festlegung von Start- und Zielsignalen fir
. die einzelnen Fahrtauftrage im Ablaufplan kann
® Bl wahlweise in der symbolischen PlanEx-
Darstellung, oder direkt in der EEP-2D-Ansicht

erfolgen. Voreinstellung hier.

Verzigerungs-Zeiten (sec) Verzégerungs-Zeiten (sec)

Freigabe-Kontakte 02

Die Verzdgerung der Freigabe-Kontakte macht
0 bei sinnvoller Anwendung einen Teil der sonst
empfohlenen Nacharbeiten Uberflissig (Siehe
auch 9.2.1) .

Start nach Signal-
Stellung "Fahrt”

Sig.-Stellung "Halt” 02

<l

Mit der Verzdgerung der Signalstellung auf ,,Fahrt” kann erreicht werden, dass
Zige. grundsatzlich vor Ausfahrten (zum Beispiel aus Bahnsteigen) die eingestellte
Zeit warten. Unabhéangig von dieser Voreinstellung kann die Wartezeit aber auch
individuell — und zusatzlich - im Ablaufplan festgelegt werden.

Die Verzdgerung der Signalstellung auf Halt“ dient lediglich vorbildgerechter Optik.
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¥ Passive Weichen schalten
Wenn diese Option aktiviert
ist, werden auch die passiven

Weichen enmtsprechend der
Fahrtrichtung geschaltet,

Grundstellung EEP-Auswahl
" EEP 11

* EEP 12

™ Signal-Stopp bei Zuganfang

Mit einem Haken wird die
Option aktiviert

Sonstiges

¥ Pulsschlag-Anz. abschalten

Ausgefallene Fahrplan-
Abfahrtzeiten loschen

¥ Fenster Hihenverteilung

¥ EEP-PlanEx.Intro
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Passive Weichen schalten

Die Erklarung fur diesen Parameter befindet sich
direkt im Bild. Mit der Ablauf-Steuerung mittels
Lua-Skript verliert diese Option jedoch an
Bedeutung was den damit verbundenen
Aufwand betrifft.

Grundstellung EEP-Auswahl

PlanEx 3.0 ist mit der erstmaligen
Veréffentlichung ab EEP-Version 11 einsetzbar.
Beim Programm-Aufruf wird Gber ein kleines
Fenster abgefragt, mit welcher Version von EEP
PlanEx 3.0 zusammen arbeiten soll. Hier erfolgt
die Voreinstellung.

Signal-Stopp bei Zuganfang

Es geht hierbei darum, wann ein Signal nach
dem Uberfahren in Stellung ,Fahrt“ wieder auf
.Halt“ zurickgestellt wird. Wenn dieser
Parameter nicht aktiviert wird (kein Haken), dann
erfolgt dies erst, wenn das Signal vom Ende des
Zuges Uberfahren ist. Wird der Haken gesetzt,
erfolgt das Ricksetzen des Signals auf ,Halt"
bereits beim Uberfahren der Lok. Das kann beim
flichtigen Betrachten des Betriebs den Eindruck
vermitteln, das Signal sei bei ,Halt“ Gberfahren
worden. Aus diesem Grund ist die Empfehlung,
es bei der gewahlten Voreinstellung zu belassen.

Sonstiges

Es wird empfohlen, den Haken ,,Pulsschlag-
Anz. Abschalten“ nach dem ersten Aufruf einer
automatisierten Anlage zu setzen, um damit die
Sekunden-Anzeige im Lua-Ereignisfenster zu
unterbinden.
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Bei gesetztem Haken in ,Ausgefallene Fahrplan-Zeiten I16schen“ werden nach
Ablauf eines Fahrplan-Intervalls (0:00 Uhr EEP-Zeit) s@mtliche bis zu diesem
Zeitpunkt noch nicht ausgeflhrten Abfahrt-Zeiten geléscht (Empfohlen)

Bei gesetztem Haken wird im Rahmen der Funktion ,EEP-Anlagen laden® die
Méglichkeit geboten, die so genannte ,Fenster HoOhenverteilunguserseits
vorzunehmen. Wird der Haken entfernt, unterbleibt die Einblendung des
betreffenden Bearbeitungs-Fensters.

Die Einblendung von Ausschnitten aus dem EEP-Eingangsthema kann mit Léschen
des Hakens ,,EEP-PlanEx-Intro“ abgestellt werden.

Zusammenfassung der Teile 2 und 3

I~ PlanEx-sigener Lua.-Script-Crdner EEP \ersion {ab 11.x - kempleter Pladi

Wenn disse Option akdiviest ist, dann begt PlanExs das srstelle Lua-Script |i;:"'|'|am]-EEP'|2‘-P.am}|||¢alr.
21 Anlagenstsuerung in einem separaten Ordner (= PlanEx_Lisa_Scripte"
unbsnhalls das Plank O dises aly.

R dae e sk N POF-Reader fiie Hamlbuch (kemplener Plad

A der And Ibssrnalirislue oeieetien sich die Tarblichen Untes scheilung de |1’f: Frogramme'fulabe Readar 1000 Re ailer AcroRilI? axe
Hharmrmbersohbeds in den D e 58 dunkelslan, b
hisher i Glela gegenliber deser Auagangabihe verlegt iat, je heller wird es
dlagertelt. Gloiss untorhalb dissss Wertes warden, mit dunkaibraun begin. Bildschirm
nend heller daresteib, je tlefer sbe gegenaber der Anlen-Hormalhishe > e e
Eaghan, Sin Karmn iulivich odar automatinch dur<h PlanEs armitlail Brakte {Pixal: 1280 Makii des o1 stem, im Svetam
werden. Bed der amuﬂuihmErMIunlmrdﬂelnuu Anlage, oder Im -
ool = dedinlerten Bikdschioms. Mess
alssgewiilinen Tellsereich am il Hiihee i) an . it eI Srearha
der Strechentingel als Ankagen-l lormatlohe Testgelegt, Hiihe {Pixely: 954 :
% Anlagen-Mormalhohe antomatisch ermitteln
e = Blinken der Buttans
" Anlagen-Mormallihe imlividuell festlegen (Meten): 0,00
Dam ardanglichs Glinken de wer iharan Butone kann sl atlar dis
Dawed des Blinkens kann werandeit werden. Mit dem Wert 1 wird albpesteli.
Sound Oridner i gt it singeatelie Weet, je inger das Blinken. Gliltige il ungesads
Kontakl 3 Werte Zabsshen 1 uns 15
Blink.Wart: 1
Sound bal Glals-Erfkennung
Wieni Ghiia- il eder Poditiona-B dhineh in FEP feged PlanEx-Trace im Lua-ErelgnisFenser
werdan, artont bed exfolgreicher Peststelung eines Posiion eim
ahustisches Signal. Der betreftende Sound kanm hisi featgelegt werden. I ‘Wenn kein Trace gewinschi, Hiakchen enifarmen, sems ..,

|5I!I:||t|l?..w.nr j Test ™ PlanEx-Ablauf-Trace

™ Freigake Verweigemngs-Grinds

Aril BRX 80 - Zusammenfassung Teile 2 und 3 der Programm-Einstellungen

> PlanEx-eigener Skript-Ordner
Die Erklarung zu diesem Parameter befindet sich direkt im Bild

> Anlagen-Normalhdhe
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Die Erklarung zu diesem Parameter befindet sich direkt im Bild
=  Sound-Ordner

Im Rahmen der Ablaufplan-Vorgaben kdnnen verschiedene Sounds gewahlt
werden. In EEP sind die verfligbaren Sounds auf verschiedene Ordner
verteilt. Aus welchem dieser Ordner die Sounds im Ablaufplan angeboten
werden, kann hier festgelegt werden.

=  Sound bei Gleis-Erkennung
PlanEx 3.0 steht zuweilen in direkter Verbindung mit EEP. Zum Beispiel bei
der Auswahl von Gleisen durch Anklicken direkt in der 2D-Ansicht. Mit dem
Ertbnen des hier ausgewahlten Sounds wird das Erkennen der Auswahl
deutlich gemacht.

Teil 3

> EEP-Version (ab 11.x — kompletter Pfad)
Hier wird angezeigt, welche EEP-Version far PlanEx zur Verfligung steht,
damit im Zweifel bestimmtem Fehlverhalten nachgegangen werden kann. Die
Angabe kann nicht verandert werden.

> PDF-Reader fur Handbuch (kompletter Pfad)
Ist selbsterklarend.

> Bildschirm

Dies ist lediglich der Hinweis, welchen Bildschirm PlanEx vorfindet. Die
Angabe kann nicht verandert werden.

> Blinken der Buttons
Das anfangliche Blinken der verfligbaren Buttons wahrend der Anwendung
soll helfen, die Aufmerksamkeit auf die jeweiligen Bedienungs-Alternativen zu
erhdhen. Dieses Blinken kann abgestellt werden. Die Beschreibung der
Einzelheiten findet sich direkt im Bild.

> PlanEx-Trace im Lua-Ereignis.Fenster

Mit der Entfernung des Hakens entfallt der PlanEx-Trace. Anderenfalls
kdnnen die zur Auswahl stehenden Mdéglichkeiten aktiviert werden.



Am unteren Rand des Bildes mit den drei Reitern befinden sich die folgenden drei
Buttons:

Bestatigung und Aktivierung durchgefiuhrter
Anderungen. Zur Wirksamkeit der neuen Parameter-Inhalte
ist zumindest teilweise ein Neustart des Programms
erforderlich und deshalb empfohlen.

Mégliche Anderungen an den Parametern
werden auf den Ursprungsinhalt
zurlickgesetzt.

Selbsterklarend

khkkkkkhkkhkkkkkkkkk . kkkkkhkkkkkkkkhkk*k
Ende Kapitel 11
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PlanEx 3.0 ist eine komplexe Anwendung. Bei genauem Hinsehen sogar eine
ziemlich komplexe Anwendung mit vielféltigen Variations-M&glichkeiten. Das ist
gewollt und gut so. Aber dieser Funktions-Umfang hat seinen Preis, denn die
Bedienung der Anwendung ist nicht eben einfach und erfordert eine ganze Menge
Ubung, damit das Programm in seiner ganzen Vielfalt ausgenutzt werden kann.

Dieses Kapitel mit ein paar Hinweisen auf grundsatzliche Elemente der Bedienung
ist losgeldst vom sachlichen Inhalt der Anwendung. Hier geht es darum, eine Hilfe
fir die Handhabung des Programms bereitzustellen.

12.1. Schaltflachen (Buttons)

Wie in den meisten Windows-Programmen werden in PlanEx 3.0 — wenn
auch nicht alle — aber die meisten Programm-Funktionen tber Schaltflachen
(so genannte Buttons) aufgerufen, die mittels Maus angeklickt werden.

In PlanEx 3.0 kommen hauptséachlich zwei Varianten zum Einsatz:

Anlage
laden

Anlage
laden

Anlage
laden

Anlage
laden

Links sehen Sie die am haufigsten angewandte Variante.
Die Schaltflache ist mit Klartext beschriftet. Dieser soll
wenn moglich deutlich aussagen, was bei einem Kilick
passiert. Es liegt in der Natur der Sache, dass
ablaufbedingt die betreffende Funktion aber gar nicht
ausgefihrt werden kann. Fir diesen Fall ist die Grund-
farbe des Buttons meist grau. Ebenso der Text, nur
gerade eben lesbar. Bei einem Klick darauf passiert
nichts.

Wenn die betreffende Funktion ablaufbedingt anwendbar
ist, weiche ich In PlanEx 3.0 ein bisschen vom Ublichen
Windows-Standard ab, in dem ich die Grundfarbe der
Schaltflache mit leuchtendem Hellgriin deutlich abhebe
und den Text leicht lesbar gestalte. Wenn der Button in
dieser Gestalt geklickt wird, reagiert das Programm
entsprechend.

In einigen Arbeitsschritten stehen parallel verschiedene
Méglichkeiten fur den Programm-Ablauf zur Verfligung.
Zusatzlich wird die Aufmerksamkeit auf die Bedienungs-
Alternativen durch das anfangliche Blinken der
betreffenden Buttons erhdht. Links sind die wechselnden
Darstellungen zu sehen. Die Blink-Anzahl kann verandert
oder nach einer Eingewdhnungszeit ganz abgestellt
werden (Kapitel 11 — Einstellungen, Reiter 3)
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Hier ist nun eine Auswahl anderer, aber auch haufig
anzutreffende Darstellungs-Varianten von Schaltflachen
zu sehen. Oft sind Platzgriinde fir diese Wahl
verantwortlich, insbesondere wenn sich die betreffenden
Funktionen nicht kurz genug beschreiben lassen. In der
links abgebildeten Form sind die kleinen Bilder schwarz-
weil3 dargestellt. Das bedeutet, die dahinter stehenden
Funktionen stehen zu diesem Zeitpunkt nicht zur
Verfugung.

i

S
NS

.'.F_

— Sobald die betreffenden Funktionen zur Anwendung
= bereitstehen, werden die Symbole farbig dargestellt.
E Anfangliches Blinken erfolgt hier nicht.

i L

Es wird bei allem BemUhen nicht gelingen, die Symbole
so zu gestalten, dass auf Anhieb die damit verbundenen
Funktionen zu erkennen sind. Um dieses Problem
wenigstens ein bisschen zu entscharfen, stehen in
Windows die so genannten Tooltipps zur Verflgung.
Wenn der Mauszeiger — ohne Klick - auf die betreffende

' Schaltflache gelegt wird, erscheint ein kurzer Text mit
|Ablaufplan-Zeie lischen|  einer wenn auch kleinen Funktions-Beschreibung.

Bei der Gestaltung der Bedienungselemente habe ich mich nicht — wie zuvor
schon erwahnt - streng an den Ublichen Windows-Standard gehalten. Dies
geschieht im Bemuihen, die jeweils aktuellen Bedienungs-Alternativen
deutlicher hervorzuheben, als das Ublicherweise zu sehen ist..

Fehlerbehandlung

Bei der Anwendung eines komplexen Programms kann es zwangslaufig zu
Fehlern kommen. Daftr kdnnen verschiedene Ursachen verantwortlich sein:

> Laufzeitfehler im Programm

Dabei handelt es sich um Fehler im Programm selbst, fur die
ausschlieBlich der Autor (also derjenige, der es programmiert hat)
verantwortlich ist. Ein banales Beispiel fir einen solchen Fehler ist,
wenn im Programm versucht wird, eine Division durch Null
durchzufihren. Landlaufig sagt man dann ,das Programm stlrzt ab“.
.Es ist zwar mdoglich, solche ,Abstlrze* programmtechnisch
abzufangen, erfolgt aber deshalb oft nicht, weil es an den betreffenden
Stellen im Programm ,eigentlich® gar nicht zu dieser Situation kommen
kann. Zu begrinden, warum es trotzdem dazu kommen kann, wirde



hier zu weit fihren. Fir die Anwender des Programms sind diese Félle
lastig und argerlich, weil dafir eine Korrektur des Programms
erforderlich ist, was nur durch den Autor selbst erfolgen kann.
Andererseits flhrt ein solcher Fehler in der Regel nicht zu einem
Totalausfall. Wenn das Programm neu gestartet wird, kommt es oft gar
nicht mehr zu derselben Situation, ohne dass flr dieses
unterschiedliche Verhalten eine Erklarung parat wére.

Was ist in diesem Fall zu tun?

Wenn es in PlanEx 3.0 dazu kommt, bitte Autor informieren. Sehr
ndtzlich ist, wenn eine Hardcopy der aus Windows angezeigten
Fehlermeldung erstellt und UObermittelt wird. Dabei genigt
grundsatzlich die erste Seite der Fehlermeldung; alle weiteren
Informationen die der ersten Seite folgen sind uninteressant.

Anwendungs-Probleme oder Hinweise
In diesen Fallen ,stirzt das Programm nicht ab“, sondern stdi3t selbst
auf eine Situation, die im Programm-Ablauf nicht vorgesehen ist.

Diese Situationen werden in PlanEx 3.0 in einem speziellen Fenster
angezeigt:

o Progranm-Hinweise und Fehler-Anzeigen (Frm2)

E-R0OD-P10f3

Widerspruch in der Abladplanzeile [3] . Die Zug-Auswahl "Alle =
Ziige” ist widersprichlich zur Zugauswahl in Zeile [5] !

Abb. PRX-T7 - Hinweisfenster fiir Anwendungs-Probleme
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Links oben im Fenster ist ein Symbol zu sehen. Das zeigt an, um
welche Art Hinweis es sich handelt. Dabei werden unterschieden:

ausgefihrt werden kann, weil elementare Voraussetzungen
nicht erflllt sind, deren Ursache meistens schon in fehlerhafter
oder unvollstandiger Programme-Installation zu suchen ist.

@ Abbruch-Fehler. Das sind Falle, bei denen PlanEx 3.0 nicht

== Error (Bedienungs-Fehler). Diese Meldung ist situations-

\.4) bezogen und erfolgt dann, wenn Funktions-Aufrufe oder Daten-
Eingaben nicht im Einklang mit den vorgegebenen und
moglichen Programm-Funktionen stehen. Nach der Korrektur
einer falschen Eingabe oder der korrekten Abwicklung eines
Vorgangs im Sinne der Programm-Beschreibung arbeitet das
Programm im Regelfall weiter.

Warnung: Dies ist der Hinweis auf eine Situation, die

3 programm- und ablauftechnisch keine Probleme macht, aber
Zweifel aufkommen lasst , ob das was da ausgeftihrt werden soll
aus Sicht der Anwendung sinnvoll ist. In der Regel ist der
Hinweis mit der Frage verbunden, ob die Aktion trotz der
Warnung fortgesetzt, oder abgebrochen werden soll

? , Frage: Typisches Beispiel ist die Frage, ob das Programm ohne
Speicherung des Vorgangs beendet werden soll oder nicht..

@ Hinweis: Zum Beispiel auf alternative Programm-Funktionen

oder ahnliche Tipps. Jedenfalls wird das Programm nach
Bestatigung der Meldung ohne weitere Unterbrechung
fortgesetzt.

Rechts oben im Fenster wird ein Hinweis-Code angezeigt. Der erste
Buchstabe weist neben den links angeordneten Symbolen ebenfalls
auf die Art des Hinweises hin. Es sind die Anfangs-Buchstaben der
Symbole.

Die nachfolgende Zeichenkombination weist exakt auf die Stelle im
Programm hin, an der die Meldung entsteht. Sie ist zur Identifizierung
und Behebung von Programm-Fehlern oder allgemeine Korrekturen
am Programm sehr nitzlich. Es ist deshalb duBerst hilfreich, wenn bei
der Meldung von Programm-Fehlern dieser Code mitgeteilt wird.

Der Grund der Meldung wird im groBen Bildausschnitt mit einem
kurzen Klartext angezeigt. Es kommt vor, dass dieser Kurztext einer



weitergehenden Erldauterung bedarf. Button ,Details® sorgt, sofern
angeboten, flr Abhilfe:

+ Programm-Hinweise und Fehler-Anzeigen (Frm )

E-RO0-F10f3

Vor dem Hinzufiigen einer Ablaufplan-Zeile wurde ein
Widerspruch zu einer bereits hestehenden feile festgestellt,
Wenn eine der genannten Zeilen-Hummern noch nicht in der
Liste enthalten ist, dann handelt es sich um die Zeile, die
gerade eingefiigt werden soll. lm Handbuch-Kapivel 7.3.3.
wird erldautert, wie es zu Widersprichen kommt und wie dies
werhindert werden kann.

Abb. PRX-78 - Details zum Programm-Hinweis

kkkkkkkkkkkkkkk*k kkhkkkkkkkkkkkkk*k
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Antwort:

Frage:

Antwort:

Frage:

Antwort:

Frage;
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PlanEx zeigt mir nicht alle Signale an, die sich auf der Strecke
befinden. Was ist die Ursache?

Die vermissten Signale befinden sich entweder auBerhalb des
definierten Einfluss-Bereichs. — oder auf einem Gleis sind zwei
oder mehr Signal eingesetzt. In diesem Fall muss das
betreffende Gleis geteilt werden. (Siehe auch 6.1.2). Ein
weiterer Grund kann sein, dass die betreffenden Signale
mittels der Funktion ,Signale ausschlieBen® (Siehe 7.13) fur
PlanEx 3.0 quasi unsichtbar und nicht mehr ansprechbar
gemacht wurden.

Es gibt Probleme bei der Akzeptanz von Ziigen innerhalb der
Anlage. Was ist zu tun?

Die Bedingungen, dass Zige im PlanEx-Automatik-Bereich
akzeptiert werden, sind im Kapitel 6.1.6 dargelegt. Uber diese
Bedingungen hinaus ermittelt PlanEx 3.0, ob sich im
Ablaufplan eine Zeile mit dem betreffenden Signal befindet
und ob eine Zugauswahl in dieser Zeile zum wartenden Zug
passt.

Im PlanEx-Gleisplan finden sich Verbindungslinien in griiner
Farbe. Was bedeuten diese und muss ich darauf in irgend
einer Weise Riicksicht nehmen?

Ja und nein - die Verbindungs-Linien in griner Farbe zeigen
virtuelle Gleisverbindungen im EEP-Gleisplan. Sofern diese
von lhnen selbst verursacht sind und einem bestimmten
Zweck dienen, sind sie problemlos. Anderenfalls haben sie auf
die Funktionen in PlanEx 3.0 sehr storenden Einfluss, weshalb
dringend zu empfehlen ist, die Ursachen dafiir zu beseitigen.
Dafir mussen die Gleise an beiden Enden der griinen Linien,
das sind jeweils zwei, also insgesamt vier Gleise entfernt und
durch neue Gleise ersetzt werden. Flir den Fall, dass auf den
zu entfernenden Gleisen Signale, und/oder Kontakte liegen,
durfen diese nicht entfernt werden, sondern miissen zuvor auf
Nachbargleise verschoben werden. Nach durchgefihrter
»,Reparatur® missen sie an die alte Position zuriickgesetzt
werden. Wichtig: Bevor die neuen Gleise eingesetzt werden,
muss an beiden Enden der griinen Linie die Licke hergestellt
sein.

Mir fallt auf, dass PlanEx einige Weichen im EEP-Gleisplan
nicht mit Freigabe-Kontakten bestiickt hat. Fiihrt das nicht zu
Problemen im Betriebsablauf?
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Frage:

Antwort:

Frage;

Antwort:

Frage:

Antwort:
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Nein — wenn kein Kontakt eingesetzt ist, dann deshalb, weil fiir
die betreffende Weiche keine Freigabe erfolgen muss. Dies ist

der Fall, wenn zuvor keine Notwendigkeit flur eine
Reservierung vorlag. Einzelheiten hierzu im Kapitel 14 (Punkte
14.4.1. und 14.5.2)

Ferner fallt mir auf, dass fiir Signale, die in Gegenrichtung
lUberfahren werden, keine Freigabe-Kontakte von PlanEx
eingesetzt wurden. Filihrt das nicht ebenfalls zu Problemen im
Betriebsablauf?

Nein auch in diesem Fall nicht — denn Signale, die aus der
Sicht fahrender Zige in Gegenrichtung aufgestellt sind,

werden flr diese Zige nicht reserviert, also miissen sie auch
nicht freigegeben werden. Einzelheiten hierzu im Kapitel 14
(Punkt 14.4.3.)

Ein Ziel oder ein Konfliktpunkt (z,B, Weiche oder Kreuzung) ist
entweder besetzt oder frei. Wenn ich es richtig sehe, dann
verwaltet PlanEx diese Umstande einfach durch ,,0“ fir frei
und ,,1“ fir besetzt. Dementsprechend erfolgt die Freigabe in
den Kontakt ausléosenden Lua-Funktionen durch Setzen auf
0% Anders bei den User-Events. Dort wird nicht auf ,,0“
gesetzt, sondern ,, 1 subtrahiert. Was ist der Grund fiir diesen
Unterschied?

Richtig ist: Ein Ziel oder ein Konfliktpunkt ist entweder frei
oder besetzt. Also gibt es nur diese beiden Zustande. Zur
richtigen Interpretation geniigt also eine ,,0“ oder eine ,,1“. Bei
den User-Events geht es aber darum, ob sich Ziige von einem
bestimmten Start-Signal zu einem Ziel bewegen. Es kann
durchaus sein, dass von einer bestimmten Ablaufplanzeile aus
verschiedene Zige (einer Zuggruppe) zum selben Ziel
unterwegs sind. PlanEx 3.0 zahlt diese Ziige und vermindert
die jeweilige Anzahl immer dann, wenn ein Zug sein Ziel
erreicht hat. Erst wenn der Zahler wieder auf Null, steht, ist das
Ereignis (Event) wieder inaktiv.

Ergédnzend zur Frage zuvor: Und woran wird festgemacht, dass
ein Zug sein Ziel erreicht hat?

Wenn der Zuganfang das Ziel-Gleis erreicht und lberfahren
hat ruft ein dort angebrachter Kontakt die entsprechende Lua-
Funktion auf. Dort wird jener zuvor erwahnter Zahler um 1
vermindert.
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Ich habe ein User-Ereignis definiert. Die X- und Y-Koordinaten
beider Gleise sind gleich. Wie kann das sein? Ist das ein
Fehler im Programm?

Nein, kein Fehler. Das passiert, wenn der definierte Abschnitt
lediglich aus zwei Gleisen besteht und diese quasi ,,Kopf an
Kopf“ angeordnet sind. Angezeigt werden die Koordinaten des
jeweiligen Gleisanfangs. Und diese sind in diesem Fall gleich.
Auf die Funktion hat dieser Umstand keinen Einfluss, weil
PlanEx 3.0 die Kontakte unabhangig von der Gleislage
entsprechend dem Abschnitts-Anfang und dem —Ende richtig
setzt .

Ich habe Probleme mit den Zeitintervallen im PlanEx-Fahrplan.
Was kann der Grund dafiir sein, dass sie als nicht plausibel
abgewiesen werden?

Die Intervalle werden von PlanEX intern in einzelne Abfahrt-
Zeiten umgewandelt. Wenn dabei Uberschneidungen auftreten,
kommt es zu dieser Abweisung. Das kann innerhalb eines
Intervalls, im Zusammenspiel mehrerer Intervalle oder beim
Erreichen der Zeitgrenze (00:00 Uhr) passieren. Ein einfaches
Beispiele bei einem Intervall: Ab: 12:00 — Bis: 13:00 — Alle 120
Minuten — Fehler, weil Bis-Angabe zeitlich Gberschritten.

Die Betriebszustédnde der Anlage (Anmeldungen, Ressourcen)
wurden im alten PlanEx (iber unsichtbare Signale festgehalten.
Das hatte den Vorteil, dass die Zustdnde nach dem Speichern
und Verlassen der EEP-Anlage nicht verloren wurden. Im
neuen PlanEx 3.0 vermisse ich diese Signale. Fiihrt das nicht
zu Problemen?

Nein — keine Probleme. PlanEx 3.0 nutzt die so genannten
Speicher-Slots, die von EEP zur Verfiigung gestellt sind und
auch vom EEP-Programm so verwaltet werden, dass die
Zustande beziehungsweise die Inhalte beim Verlassen und
wieder Einlesen der EEP-Anlagen wieder hergestelit sind.

Ich habe in meiner Anlage bereits Lua-Skripte eingesetzt und
dabei auch die Speicher-Slots verwendet. Fiihrt das zu keiner
Kollision mit PlanEx?

Nein. Alle von PlanEx verwendeten Variablen sind mit dem
Prafix ,,PIx“ bzw. ,Prx“ versehen, dem ein Unterstrich folgt.
Was die Speicher-Slots anbelangt sucht sich PlanEx die nicht
anderweitig benutzen Slots, so dass auch hier keine Uber-
schneidungen zu beflirchen sind.
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Die Freigabe von Zielen erfolgt per Fahrzeug-Kontakt hinter
dem betreffenden Signal. Der Parameter zum Aufruf der Lua-
Funktion enthélt jedoch nicht die Signal-Id. Ist das ein Fehler?

Nein — kein Fehler. Die Lua-Funktion zur Freigabe von Zielen
wird direkt mit dem zugeordneten Speicher-Slot angesteuert.

Es ist mir nicht méglich, von einem bestimmtes Signal aus
einen Fahrtauftrag zu erteilen. Was kann dafir der Grund
sein?

Wenn einzelne Teil (z.B. nur Bahnhofsbereiche) einer Anlage
automatisiert werden, stehen an jedem End-Gleis der
Teilbereichs Signale. Diese Signale konnen nur als Ziele, nicht
aber als Startpunkte flir Fahrauftrage definiert werden. Ist ja
auch nachvollziehbar, denn von diesen Signalen aus kénnen
innerhalb eines betreffenden, automatisierten Bereichs keine
Ziele benannt werden.

Ich méchte in einer Ablaufplanzeile eine Strecken-
Geschwindigkeit eintragen. Das ist aber nicht méglich. Was
kann dafiir der Grund sein?

Streckengeschwindigkeiten kdnnen nur in Ablaufplan-Zeilen
eingetragen werden, deren Ziel-Signale am Ende eines
Anlagen-Teilbereichs stehen; also am Ubergang in einen von
PlanEx nicht automatisierten Bereich. Das bedeutet
zwangslaufig, dass diese Option grundsatzlich entfallt, wenn
ganze Anlagen automatisiert werden, weil es keine Uberginge
in nicht automatisierte Bereiche gibt.

Warum werden von PlanEx 3.0 noch immer so viele Kontakte
in die Gleise eingefiigt, wo doch die Steuerungs-Automatik
mittels Lua-Skript erfolgt?

Dafiir gibt es verschiedene Grinde: Zunachst kénnen die fur
den Ablauf entscheidenden Ereignisse nur von den auf den
Strecken verkehrenden Ziigen ausgehen. Also miissen diese
Impulse auch durch die Ziige ausgelést werden. Das ist ganz
grundsatzlich so und hat auch nichts damit zu tun, dass zur
Anlagen-Steuerung Lua-Skripte eingesetzt werden. Anders
verhalt es sich mit den Kontakten fiir Fahrzeug-Geschwindig-
keiten und Sounds. Dafur stehen spezielle Lua-Funktionen
bereit, die leider fur PlanEx 3.0 nicht nutzbar sind. Das liegt
daran, dass man sich mittels der Lua-Anweisungen konkret
auf einzelne Zige beziehen muss, also — im Gegensatz zu
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PlanEx 3.0 - keine Filter oder Routen eingesetzt werden
kénnen.

Ich méchte Weichen oder andere Gleisobjekte einsetzten, die
nicht zum Standard-Programm von EEP gehéren. Kann das zu
Kompatibilitats-Problemen mit PlanEx 3.0 fiihren?

Ja, das ist moéglich. Die Testphase hat bestatigt, dass zum
Beispiel die von PlanEx 3.0 ausgehenden Schaltanweisungen,
von bestimmten Weichen-Typen nicht verstanden werden.
Abhilfe kann durch das ,Lésen” der Gleise von den Objekten
(z.B. Tool ,,Albert“) zu mindest so weit erreicht werden, dass
die PlanEx-Funktionen nicht gestort werden.

Ein als ,,mehrbegriffig” deklariertes Signal wird von PlanEx
nicht als solches erkannt. Was ist die Ursache und wie kann
das abgestellt werden?

Das liegt mit groBer Wahrscheinlichkeit an der ,Ini-Datei“ des
betreffenden Signals. Abhilfe erfolgt, indem der Inhalt mit dem
Inhalt einer Ini-Datei eines Signals verglichen wird, das als
»>mehrbegriffig“ erkannt — und der Inhalt der fehlerhaften Ini-
Datei entsprechend angepasst wird.,

Dieser Handbuch-Abschnitt kann nicht nur — nein er sollt wachsen!

Wenn Sie

noch unbeantwortete — Fragen haben, oder zusatzliche

Informationen wiinschen, wenden Sie sich bitte an mich. Benutzen Sie dazu
bitte das Kontaktformular auf meiner Homepage. Hier der Link dazu:

http://www.friedels-eep-seite.de/41211.html

*kkkkkkkkkkkkkkk*k
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Der Frage, wie in PlanEx 3.0 Wege-Konflikte erkannt und behandelt werden, ist
dieses eigene Kapitel gewidmet. Denn schlieBlich ist es ja gerade diese Fahigkeit
des Programms, einer der ganz ausschlaggebenden Griinde es einzusetzen und
damit alle Sorgen los zu sein, wie denn ein reibungsloser und vor allem ,unfallfreier*
Betrieb auf der EEP-Anlage sicherzustellen ist.

Gleichwohl — wer sich damit begniigt, dass alles bestens funktioniert und minder
oder gar nicht wissen will, welche Uberlegungen dahinter stecken, kann dieses
Kapitel getrost auslassen.

14.1.

14.2

14.3.

Wozu dient das Konflikt-Management?

Es dient dazu sicherzustellen, dass es auf einer Anlage nicht zu ungewollten
Zugbegegnungen, also Unféllen kommt. Das geschieht hauptséchlich durch
die Verwaltung aller auf einer Anlage vorhandnen Konflikt-Punkte. Diese sind
in ihrer Gesamtheit das Herzstlick des Konflikt-Managements.

Konflikt-Punkte

Jeder Punkt in einer Anlage, an dem sich Gleise kreuzen oder verzweigen,
wird als potenzieller Konflikt-Punkt betrachtet und verwaltet. Zweck ist zu
verhindern, dass sich Zige an bzw. auf den Konflikt-Punkten begegnen. Dazu
kommen dann noch jene Stellen im Gleisplan, wo sich Ziige kurzzeitig oder
auch langer aufhalten. In PlanEx 3.0 heiBen diese ,Start“- oder
»Zieladressen®.

Zusammengefasst, Konflikt-Punkte sind:

> Weichen

> Kreuzungen
> Start-Signale
> Ziel-Signale

Ganz einfach — bis man etwas genauer hin schaut.

Aktive und passive Konflikt-Punkte

Das ist das erste wichtige Unterscheidungs-Kriterium innerhalb der Konfliki-
Punkte. Denn in den Ausfihrungen zuvor wurde bereits erwahnt, dass diese
Gleise zunachst lediglich potenzielle Orte flr Zugbegegnungen sind. Daher
die Unterscheidung in die Kategorien ,Aktiv* und ,Passiv*.

Welches der beiden Attribute nun den einzelnen Konflikt-Punkten zuzuordnen
ist, hangt von den ablaufplangesteuerten Zugbewegungen ab und somit
davon, ob ein Konflikt-Punkt durch einen Zug ,aktiv* reserviert werden
muss, ob ein Konfliki-Punkt ,,passiv® nur auf eine vorhandene Reservierung
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hin zu UGberprifen ist. SchlieBlich ob ein Konflikt-Punkt auf Grund der
Betriebsvorgaben im Ablaufplan ganzlich vernachlassigt werden kann.

Gewiss kdnnte man es sich auch ganz einfach machen. Frei nach dem Motto
~Konflikt-Punkt ist Konflikt-Punkt — was scheren mich Ressourcen®. Da geht
der Anspruch an PlanEx 3.0 aber doch entschieden weiter. Die Steuerungs-
Logik soll einerseits ,wasserdicht“ sein, anderseits soll sie aber so sparsam
wie irgend moglich mit den Ressourcen im Hinblick auf Laufzeiten und
BaugrdéBe umgehen.

14.3.1. Weichen

Sehen wir nun genauer hin und beginnen bei den Weichen. Ob sie das
Attribut ,,Aktiv® oder ,,Passiv‘ erhalten, entscheidet sich danach, in welcher
Richtung sie geman der jeweils zugrunde liegenden Ablaufplane Uberfahren
werden.

Eine weitere GrundlUberlegung muss aber gleich zu Anfang dieser Analyse
zusatzlich einflieBen: Zuvor wurde ausgefihrt, dass aktive Konfliktpunkte zu
reservieren sind. Jede Reservierung hat aber nur dann Sinn, wenn auch
eindeutig definierbar ist, an welcher Stelle sie wieder aufzuheben ist. Auf
diesen ganz wesentlichen Aspekt komme ich etwas spater noch einmal
zurdck.

f Diese Weiche erhalt das Attribut ,,Aktiv“. Daflr gibt es

mehr als einen Grund, namlich: Sie teilt eine Strecke; sie

) muss ablaufplanabhdngig geschaltet werden; die Stelle

Fahrt-Richtung  im Gleisplan an der ihre Reservierung aufgehoben
werden kann, ist eindeutig bestimmbar.

_/_ Entsprechend wird hier das Attribut ,,Passiv® vergeben,

weil alle Grinde, die sie als aktiv ausweisen kbénnten,

) nicht zutreffen. Ausnahme ist das Schalten der Weiche,

Fahrt-Richtung  aper das erfolgt optional und hat keinen Einfluss auf die
Funktion.

Weichen werden in der Regel aber nicht nur von einem Zug Uberfahren, so
dass — je nach Zug und Ablaufplan — beide Attribute in Frage kommen. Dass
Attribut ,,Aktiv® ist dem ,,Passiv“ gegentber in jedem Falle dominant.

14.3.2. Kreuzungen

Kreuzungen mussen zwar nicht geschaltet werden, es bleiben aber zwei
wesentliche Merkmale, warum Kreuzungen grundsatzlich ,,Aktiv® sind: An
beiden Enden folgen verschiedene Fahrtwege und die Stellen im Gleisplan,
an denen ihre Reservierung aufzuheben ist, kbnnen eindeutig bestimmt
werden.
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14.3.3. Signale

Signale kénnen gleichzeitig Start- und Ziel-Adressen sein. Fir die Frage, ob
sie ,aktiv“, oder ,passiv® sind, ist dies aber unbedeutend. Hier ist nur die
Fahrtrichtung der Zlige relevant.

diesem Grund das Attribut ,,Aktiv. Wenn auch nicht
relevant, aber auch hier trifft wieder zu, dass es
geschaltet werden muss und eindeutig bestimmt werden

) kann, wo eine Reservierung gegebenenfalls aufzuheben
Fahrt-Richtung gt

ﬁ Dieses Signal steht in Fahrtrichtung und erhalt aus

aus diesem Grund das Attribut ,Passiv®. Auch die

anderen Grinde fur diese Zuordnung stimmen: Es muss

nicht geschaltet werden und kein Punkt ist bestimmbar,

) an dem eine Reservierung gegebenenfalls aufzuheben

Fahrt-Richtung st Wenn der letzte Punkt unlogisch klingt, ist das
zunachst nachvollziehbar — gleichwohl stimmt diese
Aussage. Auch dieser scheinbare Widerspruch wird noch
aufgearbeitet.

ﬁ Hier steht das Signal gegen die Fahrtrichtung und erhalt

Warum ein in Gegenrichtung aufgestelltes Signal, das auf durchfahrende
Zige keinen Einfluss nimmt, in das Konflikt-Management einbezogen wird, ist
leicht zu begrinden: In Fahrtrichtung eines betreffenden Signals kénnen
Zige auf dieses zu fahren, weil das Signal fir diese Zlge ein freies Ziel ist,
vor dem sie gegebenenfalls auf ihre neue Abfahrt warten. In Bahnsteigen
kann das die Regel sein, wenn dort festgelegt ist, dass sie in beiden Richtung
befahren werden.

Grinde flir Reservierungs-Verzicht

Ein wichtiger Punkt, weil auch die Klarung dieser Frage — wie zuvor mehrmals
angesprochen — ganz wesentlich dazu beitragt, ob ein Konflikt-Punkt als
LJAktiv* oder ,Passiv* einzuordnen ist. Im Ubrigen halte ich diese Klarung fiir
Ubergeordnet und grundsétzlich fir bedeutungsvoll, wenn es darum geht,
einerseits ,wasserdichte und andererseits sparsame Steuerungslogiken zu
entwerfen und praktisch umzusetzen.

Wenn Zige auf ihrer Fahrt vom Start- zum Ziel-Signal passive Konflikt-
Punkte passieren muissen, werden diese vor Abfahrt der Zige nicht
reserviert. Ungeachtet dessen erhalten Zige keine Freigabe zur Ausfahrt,
wenn sich auf ihrem Weg passive Konflik-Punkte befinden, die anderweitig
reserviert sind. Denn was flr den einen Zug ein passiver Konflikt-Punkt ist,
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kann fir einen anderen Zug ein aktiver Konfliki-Punkt sein, der parallel
gerade passiert werden soll.

Ein wesentliches Merkmal ob ein Konfliki-Punkt das Attribut ,,aktiv oder
»passiv® erhalt ist unter anderen — wie oben beschrieben — die Antwort auf
die Frage, ob sich eindeutig bestimmen lasst, an welcher Stelle im Gleisbild
eine Reservierung wieder aufzuheben ist. Dem entsprechend kann auf eine
Reservierung verzichtet werden oder nicht.

Jeder Reservierungs-Verzicht ist ein Einzelfall und bezieht sich jeweils auf
eine Ablaufplan-Zeile. Es ist also fir jeden einzelnen Fahrt-Auftrag
(=Ablaufplan-Zeile) festgelegt, dass auf dessen Weg vom Start zum Ziel zu
passierende passive Konflikt-Punkte selbst nicht reserviert werden.

Jetzt die Antwort auf die Frage, an welchem Umstand zu erkennen ist,
dass die Stelle im Gleisbild zur Freigabe einer Reservierung eindeutig
bestimmbar ist.

Am besten lasst sich wieder einmal durch Beispiele deutlich machen, was
wortreich allein schwieriger ist.

14.4.1. Reservierungs-Verzicht bei passiven Weichen

Ig'ahlt-Richtung — 6 uuuei

Auf den ersten Blick sollte man meinen, dass die Aufhebung einer
Reservierung dieser Weiche an der mit einem Kreuz gekennzeichneten Stelle
seine Ordnung hatte. Das ist aber grundlegend falsch!

Die entscheidende Begriindung: Jeder Konflikt-Punkt — hier die Weiche
— muss immer auch im Zusammenhang mit der Strecke gesehen
werden, die er begrenzt bzw. eréffnet. Im konkreten Beispiel oben hangt
der Besetztzustand der Strecke nach dem Passieren der Weiche bis zum
Kopfgleis am Ende der Strecke in keiner Weise vom Reservierungs-
stand der Weiche ab. Daraus folgt: Wenn kein Punkt existiert, an dem eine
Reservierung sinnvoll aufgehoben werden kann, dann ist es von vorne
herein sinnlos, Uberhaupt eine Reservierung vorzunehmen.




DEA S R N
3.0 i Kapltel 14; TL_I(_panikt_-Management . Ségm
- ESle- ’ = e~
Fahrt-Richtun q ——p Wit 3¢

Oben sind noch drei zusatzliche Konstellationen dargestellt, fir die ebenso
gilt:

,Passiv‘-Weichen werden aus Sicht der einzelnen
Fahrauftrage (=Ablaufplan-Zeilen) nicht reserviert, weil keine
Stelle im Gleisplan definiert werden kann, an dem die
Reservierung sinnvoll aufgehoben werden kann!

14.4.2. Reservierungs-Verzicht bei Kreuzungen

Flr Kreuzungen stellt sich diese Frage erst einmal nicht, weil es per Definition
keine ,Passiv“-Kreuzungen gibt. Warum das im Hinblick auf die Frage, ob sie
aber in jedem Anwendungsfall auch reserviert werden missen, nur die halbe
Wahrheit ist, wird spater noch einmal aufgegriffen.

14.4.3. Reservierungs-Verzicht bei Signalen

Auch hier zuerst ein Beispiel:

Fahrt-Richtun  s—— Euuuq .

Das Signal steht in Gegenrichtung zu einem fahrenden Zug. Dieser wiirde
durch das Signal nicht beeinflusst. Es handelt sich bei diesem
Betriebszustand also um ein ,Passiv“-Signal. Auch hier wirde die
Aufhebung einer Reservierung an der mit einem Kreuz gekennzeichneten
Stelle nichts daran a&ndern, dass die Strecke in der Folge immer noch
besetzt ist. Ergo ...

»,Passiv‘-Signale werden aus Sicht der einzelnen
Fahrauftrage (=Ablaufplan-Zeilen) nicht reserviert, weil keine
Stelle im Gleisplan definiert werden kann, an dem die
Reservierung sinnvoll aufgehoben werden kann!
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14.5. Zusammenfassung der Konflikt-Punkt-Behandlung

In den zuvor beschriecbenen Punkten ging es erst einmal um die
grundsatzliche Einordnung der potenziellen Konflikt-Punkte. Aus diesen
Darstellungen geht indes noch nicht hervor, wie im konkreten Einzelfall
vorgegangen wird.

Der Bezug =zur praktischen Anwendung besteht darin, dass fir jede
Ablaufanweisung im Ablaufplan Uber die Logik des Konfliki-Managements
festgelegt werden muss, welche Bedingungen erflllt sein missen, damit ein
Zug eine Freigabe zur gewinschten Weichenstral3e erhalten kann.

Also: > Ist das angestrebte Ziel unbesetzt ?
> Sind die auf dem Weg zum Ziel zu passierenden
Konflikt-Punkte nicht anderweitig reserviert ?

das Ziel reserviert werden kann

die auf dem Weg befindlichen Konflikt-Punkte fiir

die eigene Passage reserviert werden kdnnen,

soweit diese aus Sicht der eigenen Ablaufanweisung
das Attribut ,,aktiv® haben.

damit : >
>

Damit das Zusammenspiel aus statischen Eigenschaften der Konflikt-
Punkte mit dem betriebsbedingten Zusammentreffen der einzelnen Ablauf-
anweisungen zum gewunschten Ergebnis flhrt, wird wie folgt vorgegangen:

14.5.1. Beriuhrungs-Haufigkeit

> Fir jeden Konflikt-Punkt wird festgestellt, in wie vielen Ablauf-
anweisungen er angesprochen ist.

Hintergrund: Wenn ein Konflikt-Punkt von nur einem Zug Uberfahren
wird, kénnen sich auf ihm keine unliebsamen Zugbegegnungen
ereignen.

Sollte man meinen ... stimmt aber nur bedingt.

Denn in einer Ablaufanweisung kann statt eines einzelnen Zugs auch
eine Zug-Gruppe definiert sein. Sofern gleichzeitig in der betreffenden
Ablaufanweisung kein Alternativ-Ziel vorgegeben ist, spielt das keine
Rolle. Anderes, wenn es flr einen Zug der gleichen Gruppe mdglich
ist, ein alternatives Ziel anzufahren.

In diesem Fall muss die letzte Weiche, also jene, die die Strecke in
die Alternativen aufteilt, auch dann unter Kontrolle genommen
werden, wenn sie nur von einer Ablaufplan-Zeile angesprochen
ist.
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14.5.2. Weichen-Stellung

-> Alle Weichen werden daraufhin untersucht, ob sie von allen
Ablaufanweisungen aus nur in einer Weichen-Stellung (Fahrt,
Abzweig, gegebenenfalls Ko-Abzweig) befahren werden.

Hintergrund: Wenn Weichen, gleichgiiltig, ob ,,aktiv®, oder ,,passiv®,
in immer nur derselben Stellung Gberfahren werden, dann sind sie fir
das Konflikt-Management bedeutungslos, weil ihr Potenzial dem eines
einfachen Gleises entspricht. Nebeneffekt ist, dass diese Weichen auf
diese eine Stellung grundgestellt werden und Schaltvorgédnge aus
einzelnen Ablaufanweisungen heraus entfallen.

14.5.3. Kreuzungen

> Kreuzungen werden darauf hin untersucht, ob mindestens zwei an
einer Kreuzung beteiligte Gleise aus Ablaufanweisungen heraus
angesprochen sind.

Hintergrund: Kreuzungen sind per Grund-Definition ,aktiv‘. Fir das
Konflikt-Management sind sie aber nur relevant, wenn auf mindestens
zwei an einer Kreuzung beteiligten Gleisen auch Zugverkehr
stattfindet.

Denn die einzelnen Gleise fiir sich haben lediglich das Konflikt-
Potenzial eines einfachen Gleises.

14.5.4. Signale

Signale sind zuerst danach zu unterscheiden, ob es sich um ,aktive“, oder
.passive” Signale handelt.

> Das Attribut ,,Aktiv‘ kann ein Signal nur dann erhalten haben,
wenn es als Ziel in einem Ablaufplan genannt ist. Alle Ziele sind
ohne Ausnahme unter Kontrolle des Konflikt-Managements.

khkkkkkhkkkkkkkkkk*x kkkkkkkkkkkkkkk

Ende Kapitel 14
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